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Les personnages

u  Capitaine Pagai.
u  Quartier-maître Rinoir.
u  Édouard.
u  Léonard.
u  Achille.
u  Blaise.
u  Alexandre.
u  Marie-Charlotte.
u  Gabrielle.
u  Deux mousses.
u  Sept perroquets (soit sept enfants 

acteurs se déguisent en perroquet et 
entrent sur scène, soit on utilise sept 
perroquets en peluche dont les voix 
sont jouées depuis les coulisses par 
sept enfants).

Les costumes

u  Le capitaine Pagai et le quartier-
maître Rinoir portent un pantalon 
corsaire, une ample chemise 
blanche, une large ceinture rouge, 
une veste à boutons dorés, un 

chapeau, des bottes, une épée et/ou 
un pistolet.

Les apprentis pirates n’ont pas de 
costumes particuliers au début 
de la pièce ; après l’épreuve des 
déguisements, ils pourront conserver 
leur costume :
u  Édouard portera une chemise 

blanche, un pantalon noir, une 
grosse ceinture rouge, des bottes, 
un foulard rouge, un cache-œil et un 
chapeau.

u  Alexandre, Léonard, Achille et Marie-
Charlotte porteront une chemise 
blanche, une grosse ceinture rouge, 
une veste, un pantalon noir, des 
bottes, un foulard et un chapeau.

u  Blaise portera un pull et une jupe 
démodés et un bonnet.

u  Gabrielle portera une belle robe, des 
bottes et un chapeau de pirate.

Les accessoires

u  Des numéros de 1 à 7, avec du velcro 
au dos, pour coller sur les vêtements 
des apprentis pirates.

20 pièces à jouer 
Apprentis pirates © RETZ, 2014 

L’
ut

ili
sa

tio
n 

de
 c

es
 c

on
te

nu
s 

es
t l

im
ité

e 
à 

un
e 

cl
as

se
. T

ou
te

 a
ut

re
 e

xp
lo

ita
tio

n,
 

m
êm

e 
pa

rti
el

le
, f

ai
te

 s
an

s 
le

 c
on

se
nt

em
en

t d
e 

R
et

z 
es

t i
nt

er
di

te
. 

9782725665139



Les pirates

2

Scène 1
Les sept apprentis pirates sont alignés (dans l’ordre suivant : Édouard, Léonard, 

Achille, Blaise, Alexandre, Marie-Charlotte, Gabrielle), raides comme des piquets 
et silencieux, face au capitaine Pagai et son quartier-maître Rinoir. 

Les deux pirates à l’air menaçant marchent de long en large en observant 
les apprentis, parfois en s’approchant très près d’eux.

CAPITAINE PAGAI, criant presque, sur un ton militaire et continuant son va-et-vient.

Je suis le capitaine Pagai, et voici mon quartier-maître Rinoir ! 

Achille lève la main. Le capitaine Pagai s’approche de lui, l’air énervé.

CAPITAINE PAGAI, criant à la figure d’Achille.

Et je ne supporte pas qu’on me coupe la parole, tonnerre de Zeus !

Surpris et apeuré, Achille baisse la main, la tête et les épaules, 
comme pour se protéger.

CAPITAINE PAGAI

Tenez-vous droit, espèce d’écrevisse de rivière !

Achille se redresse, raide comme une baguette. 
Le capitaine fait une grimace et recommence à faire les cent pas.

CAPITAINE PAGAI

Je disais donc que je suis le capitaine Pagai et que mon quartier-
maître s’appelle le quartier-maître Rinoir ! Nous avons été désignés 
par l’Assemblée des pirates du monde moderne pour vous faire passer 
les épreuves d’admission à l’école de pirates. C’est simple : si vous 
réussissez les épreuves, vous êtes admis à l’école et vous devenez de 
vaillants pirates ; si vous échouez, vous retournez chez vos parents 
comme de pauvres anguilles trop cuites ! C’est clair ?

u  Répartis dans deux malles : les 
costumes des apprentis pirates cités 
ci-dessus.

u  Sept rames. 
u  Sept tabourets.
u  Sept épées.
u  Deux planches.
u  Des branches d’arbre.

u  Un grand carton.
u  De la fi celle, des clous, un mar teau.
u  Une affi che et un stylo pour noter les 

points.

Le décor

La cour de l’école de pirates.

Texte de Virginie Péaud, 20 pièces à jouer.
© Retz, 2010.
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QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Quand le capitaine Pagai vous demande si c’est clair, vous répondez : 
« C’est clair, capitaine ! » C’est clair ?

LES FUTURS PIRATES, sauf Alexandre.

C’est clair, capitaine !

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Vous n’avez rien compris ! Je ne suis pas le capitaine ! Moi, je suis 
le quartier-maître ! Quand je vous demande si c’est clair, vous dites : 
« C’est clair, quartier-maître ! » C’est clair ?

LES FUTURS PIRATES, sauf Alexandre.

C’est clair, quartier-maître !

CAPITAINE PAGAI

Bande de bigorneaux d’eau douce ! Si vous n’êtes pas capables de 
retenir nos noms, ce n’est pas la peine de rester, vous pouvez rentrer 
chez vous !

Marie-Charlotte lève la main. Le capitaine Pagai s’approche d’elle, l’air furibond.

CAPITAINE PAGAI

Elle n’a pas compris, l’écrevisse ? (Encore plus fort et en articulant exagéré-
ment.) Je ne supporte pas qu’on me coupe la parole !

MARIE-CHARLOTTE, un grand sourire aux lèvres.

Je ne vous coupe pas la parole, capitaine, j’ai levé la main et j’ai attendu 
que vous ayez terminé de parler avant de parler !

CAPITAINE PAGAI, trépignant de colère.

Quartier-maître Rinoir ! Enlevez cette malotrue de ma vue ! Mille 
sabords ! Allez lui rafraîchir les idées dans l’eau de mer, s’il le faut !

MARIE-CHARLOTTE, maintenant craintive, suppliant.

Non ! capitaine ! Veuillez m’excuser, je ne recommencerai pas ! S’il 
vous plaît !

CAPITAINE PAGAI, se calmant un peu.

Si tu es prise dans cette école, tu seras de corvée de bottes pendant 
une semaine ! Et si mes bottes ne brillent pas chaque matin ou si
tu me coupes la parole une nouvelle fois, il n’y aura plus d’excuses :
tu seras renvoyée ! C’est clair ?
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MARIE-CHARLOTTE, retrouvant son large sourire.

C’est clair, capitaine !

CAPITAINE PAGAI, reprenant son discours.

Vous aurez cinq épreuves à passer et à réussir si vous voulez entrer 
à l’école des pirates du monde moderne. Chaque épreuve sera notée 
sur dix. (Passant devant Blaise qui ne se tient pas droit.) Redresse-toi ! Un 
pirate se tient toujours droit ! Un pirate est fi er d’être pirate et il le 
montre ! C’est clair ?

LES FUTURS PIRATES, sauf Alexandre.

C’est clair, capitaine !

CAPITAINE PAGAI

Bien ! Avant de commencer la première épreuve, lequel de vous peut 
rappeler à tous le nom de mon quartier-maître et mon propre nom ?

Les futurs pirates lèvent la main, sauf Blaise et Alexandre. 
Le capitaine Pagai se plante devant eux.

CAPITAINE PAGAI

Pourquoi ne levez-vous pas la main, vous ?

ALEXANDRE

Je n’ai pas vraiment envie de réussir les épreuves. Je suis là parce que 
mes parents m’ont forcé à venir, mais moi je ne veux pas être pirate, 
je veux être astronaute, alors vous comprenez…

CAPITAINE PAGAI, lui coupant la parole.

Je ne comprends rien du tout ! Ou plutôt je comprends que tu es un 
gros fainéant et que tu n’as même pas le courage de penser à la chance 
que tu as d’être ici ! Tant pis pour toi, gâche ta vie en devenant astro-
naute, si ça te chante ! Sardine à l’huile ! Je m’en contrefi che ! (Se tour-
nant vers Blaise.) Toi aussi, tu veux devenir astronaute, calamar frit ? 

BLAISE, balbutiant.

Non… euh… Je ne sais pas…

CAPITAINE PAGAI

Tu ne sais pas quoi ? Tu veux devenir astronaute ou tu as oublié nos 
noms ?

BLAISE, bêta.

Euh… Je ne sais pas… les deux ?
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CAPITAINE PAGAI

Triple idiot ! (Ricanant.) Quartier-maître ! Je crois que nous avons déjà 
perdu deux candidats avant de commencer les épreuves ! 

Les cinq futurs pirates lèvent toujours la main, mais commencent à fatiguer. 
Marie-Charlotte se dandine et saute sur place pour qu’on la remarque. 

Le capitaine Pagai la voit s’agiter, s’approche d’elle… et au dernier moment montre 
du doigt Édouard s’avance vers lui. Marie-Charlotte fait la moue.

CAPITAINE PAGAI

Toi ! Comment s’appelle mon quartier-maître ?

ÉDOUARD, très poliment.

Votre quartier-maître s’appelle quartier-maître Rinoir, capitaine 
Pagai !

CAPITAINE PAGAI, semblant impressionné.

Bien ! Très bien ! Voilà un candidat malin ! (À Achille, voyant qu’il n’a pas 
baissé la main, comme ses camarades.) Que veux-tu, toi ? 

ACHILLE, fier de lui.

Je connais votre nom !

CAPITAINE PAGAI, se moquant.

Moi aussi je connais mon nom ! Et ton camarade vient de le dire !
Tu n’as pas entendu, patelle gelée ? 

Léonard lève soudain la main.

CAPITAINE PAGAI, ricanant.

Toi aussi, tu veux me dire comment je m’appelle ?

LÉONARD, hautain.

Non, capitaine Pagai, je souhaite me présenter à mon tour, par pure 
politesse : je m’appelle Léonard de…

CAPITAINE PAGAI, lui coupant la parole.

Je me contrefi che de ta politesse et de ton nom, épinoche mal rasé ! 
C’est clair ?

LES FUTURS PIRATES, sauf Alexandre.

C’est clair, capitaine !
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QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Je vais vous donner à chacun un numéro. Rappelez-vous-en ! Il vous 
servira de nom ! (Il colle sur le ventre du premier enfant de la fi le un numéro 1 
et dit : un, puis il colle un numéro 2 sur le ventre du deuxième enfant de la fi le 
et dit : deux, puis il colle un numéro 3 sur le ventre du troisième enfant de la 
fi le et dit : trois, et ainsi de suite jusqu’à 7.) Voilà ! Tout le monde a un nom, 
capitaine !

CAPITAINE PAGAI

Bien ! Numéro 1, avance d’un pas !

Édouard avance d’un pas.

CAPITAINE PAGAI

Numéro 2, avance d’un pas !

Léonard avance d’un pas.

CAPITAINE PAGAI

Numéro 3, avance d’un pas !

Achille avance d’un pas, maladroitement, et tombe à terre.

CAPITAINE PAGAI, ricanant.

Qu’est-ce qui t’arrive, numéro 3 ? Tu as des tentacules à la place des 
pieds ?

Achille se relève.

CAPITAINE PAGAI

Numéro 4, avance d’un pas !

Blaise n’avance pas. Alexandre lui fait signe, et il avance.

CAPITAINE PAGAI

Numéro 5, avance d’un pas !

Alexandre ne bouge pas.

CAPITAINE PAGAI, criant.

Numéro 5, avance d’un pas, même si tu ne veux pas être un pirate !

Alexandre avance d’un pas.

CAPITAINE PAGAI

Numéro 6, avance d’un pas !
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Marie-Charlotte avance d’un pas.

CAPITAINE PAGAI

Numéro 7, avance d’un pas !

Gabrielle avance en pleurnichant.

CAPITAINE PAGAI, s’approchant.

Mais qu’est-ce qu’elle a, l’huître pleureuse ?

GABRIELLE

J’en ai marre, je suis toujours choisie en dernier…

CAPITAINE PAGAI

Une râleuse ! Tonnerre de Zeus ! 

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Capitaine Pagai ! C’est l’heure ! Il faut démarrer les épreuves !

CAPITAINE PAGAI

Vous avez entendu le quartier-maître Rinoir ? Il est temps de 
commencer les épreuves ! Allez-y, quartier-maître. 

Scène 2
QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Bien ! La première épreuve est l’épreuve de l’habillage ! 

Blaise lève la main.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR, montrant Blaise du menton.

Quoi ?

BLAISE

Comment je fais ? Je suis déjà habillé, moi !

Les autres futurs pirates se mettent à rire, sauf Alexandre.

LÉONARD

L’idiot a parlé !

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR, hurlant pour se faire entendre.

Ça suffi t !
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Les candidats arrêtent de rire.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Vous aurez trois minutes et seulement trois minutes pour revêtir les 
habits d’un vrai pirate et revenir sur la ligne de départ ! Deux malles 
vont être apportées, elles sont remplies de vêtements. Ce sera à vous 
de choisir les bons ! C’est clair ?

LES FUTURS PIRATES, sauf Alexandre.

C’est clair, quartier-maître !

CAPITAINE PAGAI

Numéro 5, tu as intérêt de participer, sinon je te donne la meilleure 
note !

GABRIELLE

Ce n’est pas juste…

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

C’est clair ?

LES FUTURS PIRATES

C’est clair, quartier-maître !

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Vous êtes prêts ? Trois minutes seulement !

Blaise lève la main.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Quoi encore ?

BLAISE

Comment je fais, alors ? 

Les autres futurs pirates éclatent de rire, sauf Alexandre.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR, hurlant pour se faire entendre.

Ça suffi t !

Les candidats arrêtent de rire.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Tu fais comme tu peux ! Prêts ?
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LES FUTURS PIRATES, sauf Alexandre.

Prêts, quartier-maître !

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR, appelant vers les coulisses.

Moussaillons, apportez les malles !

ALEXANDRE, à Blaise.

Mets les vêtements par-dessus les tiens !

BLAISE

D’accord.

Deux mousses entrent sur scène, traînant deux grandes malles pleines de vêtements, 
puis retournent en coulisses.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Trois minutes ! Go !

Les futurs pirates se précipitent vers les malles, sauf Alexandre qui y va en marchant. 
Achille trébuche et tombe. Gabrielle ronchonne et arrache les vêtements des mains 
des autres participants. Édouard est le premier habillé mais il n’a pas mis de veste ; 

il retourne sur la ligne de départ. Marie-Charlotte est la deuxième habillée ; elle 
retourne sur la ligne de départ. Léonard, qui a mis une veste, est le troisième habillé ; 

il retourne sur la ligne de départ.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Attention ! Plus qu’une minute !

Alexandre, qui a mis une veste, est le quatrième habillé ; il retourne tranquillement 
sur la ligne de départ. Blaise est le cinquième à retourner sur la ligne de départ ;

il a enfilé un pull, un bonnet et une jupe.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Attention ! Plus que vingt secondes !

Achille est le sixième à retourner sur la ligne de départ ; il a mis les deux jambes 
dans une même jambe de pantalon, ce qui le fait tomber sans cesse.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Dix secondes ! neuf ! huit ! sept ! six ! cinq ! quatre ! trois ! deux ! un ! 
stop !

Gabrielle se dépêche, mais n’atteint pas la ligne de départ dans les temps. Elle est 
habillée très coquettement en femme pirate.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Numéro 7, éliminée !

20 pièces à jouer 
Apprentis pirates © RETZ, 2014 

L’
ut

ili
sa

tio
n 

de
 c

es
 c

on
te

nu
s 

es
t l

im
ité

e 
à 

un
e 

cl
as

se
. T

ou
te

 a
ut

re
 e

xp
lo

ita
tio

n,
 

m
êm

e 
pa

rti
el

le
, f

ai
te

 s
an

s 
le

 c
on

se
nt

em
en

t d
e 

R
et

z 
es

t i
nt

er
di

te
. 



Les pirates

10

GABRIELLE

Ce n’est pas juste ! Tout le monde a pris les vêtements que je voulais !

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Ça suffi t, numéro 7, tu es éliminée ! Va t’asseoir là-bas !

LÉONARD

Bien fait pour toi, la pleurnicharde !

Gabrielle obéit en ronchonnant.

QUARTIER-MAÎTRE RINOIR

Capitaine ! À vous de juger !

Le capitaine Pagai observe les enfants tour à tour puis vient se placer à côté du 
quartier-maître qui prépare son affiche pour noter les points.

CAPITAINE PAGAI

Numéros 2, 6 et 5, vous avez dix points !

MARIE-CHARLOTTE ET LÉONARD, sautant de joie.

Hourra ! 

CAPITAINE PAGAI

Numéro 1, vous avez oublié la veste ! Vous avez huit points. Numéro 4, 
cachalot mal dégrossi ! Pouvez-vous nous expliquer pourquoi vous 
vous êtes déguisé ?

BLAISE, surpris.

Parce qu’il ne fallait pas se déguiser ?

LÉONARD

Quel idiot, celui-là ! 

CAPITAINE PAGAI, se tournant vers Léonard.

Qui est-ce qui traite les autres d’idiots ? Tu t’es regardé, asticot des 
mers ? Bon ! J’accorde trois points à numéro 4 pour les efforts qu’il a 
faits. Zéro point pour numéro 7, qui n’a pas fi ni l’épreuve à temps !

GABRIELLE, protestant.

Mais ce n’est pas juste ! Je suis habillée en pirate alors que Blaise est 
habillé en mémé…

CAPITAINE PAGAI, coupant la parole à Gabrielle.

Continue comme ça, l’écrevisse, et je te mets moins un !
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