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Animacao

A animacdo € um género que nunca deixa de atrair
atencao e admiracdao. Dos primdrdios aos dias de hoje, a
técnica — antes restrita apenas aos grandes pioneiros e
inovadores — passou a ser acessivel a todos.

O primeiro desenho animado a obter um Oscar foi
uma producao de Walt Disney, “Flores e Arvores”, em
1932. Ele também ganhou, na mesma ocasido, um prémio
especial pela sua mais famosa criacdo, o camundongo
Mickey.

Atualmente, devido a grande evolugdo tecnoldgica,
temos oportunidade de produzir e editar, de modo quase
profissional, no computador e até mesmo em celulares,
animacoes das mais simples até as mais complexas.

O proposito deste livro é trazer um pouco da
histéria e posteriormente descrever a producdo de uma
animagao caseira stop-motion com recortes (cut-out), com
recursos baratos e acessiveis a todos.
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Breve historia da animacao

E dificil estabelecer com certeza quando a
animacao surgiu como expressao artistica. Podemos dizer
que os seres humanos, desde os primordios da civilizagao,
ja procuravam registrar em desenhos nas cavernas seu
cotidiano e suas crengas magicas. Porém, estas imagens
ndo possuiam movimento, até a invencao do cinema.

Alguns experimentos foram realizados, procurando
criar a impressao de movimento (como, por exemplo, as
"sombras chinesas", que eram apresentacdes de sombras
recortadas projetadas com o auxilio de uma lanterna
movedica, ou 0 "zoetrope", cujas imagens eram colocadas
em um cilindro giratorio).

O francés Emile Reynaud foi um pioneiro na
animacao, inventor do "praxynoscépio", em 1892. Seu
aparelho projetava na superficie de uma parede, com
auxilio de espelhos, imagens desenhadas em uma fita
transparente.

George Méliés inovou a utilizacao de animagdes em
seus filmes. Podemos dizer que ele foi o grande génio
desta técnica, pois com os mecanismos rudimentares
conseguia maravilhar o publico, com truques e efeitos
nunca antes imaginados. Mas a animacgao ainda nao era
considerada um estilo préprio.
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O diretor Emile Cohl produziu "Fantasmagorie",
considerado o primeiro desenho totalmente animado, em
1908. Ele foi chamado o "pai do desenho animado".
Seguiram-se outras animacoes, realizadas com diversas
técnicas, como desenhos fotografados quadro a quadro,
feitos sobre uma caixa de luz, e animagdes cut-out
(utilizando recortes de papel). Eram filmes trabalhosos de
serem feitos, e sua duracao era bastante curta.

Em 1914, Winsor McCay realiza "Gertie o
Dinossauro", que era um teatro com animagao. Winsor
teve a idéia de interagir com a animagdao que estava
sendo projetada, e cujo climax era quando o proprio
Winsor saia do palco e "entrava" em cena com Gertie,
misturando desenho e filme.

O primeiro longa metragem animado foi o
argentino "El Apdstol" (1917), de Quirino Cristiani, nascido
na Italia. Ele também foi um dos pioneiros na sonorizacao
da animacdo, ao lancar o longa animado "Peluddpolis"
(1931), recebendo convite de Walt Disney, em 1942, para
trabalhar em seu estudio.

Em 1926 surge o segundo longa de animacgao, "As
Aventuras do Principe Archmed", dirigido e escrito pela
alema Lotte Reiniger.

Em 1928, nos Estados Unidos, aparece Felix, o
gato, na primeira transmissao televisiva. Era apenas um
boneco de papel maché, usado para regular a imagem da
televisdo. Otto Messmer produziu varios desenhos com a
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personagem e tem sua criacao disputada com Pat
Sullivan. Felix foi o primeiro personagem criado e
desenvolvido para a tela, bem como o primeiro produto
animado a ser licenciado.

Em 1930, surge "Betty Boop", criada pelo
norteamericano Max Fleischer. A animacao foi pioneira ao
retratar uma figura feminina, com tracos humanos e forte
apelo sexual, chegando a sofrer censura da industria
cinematografica.

No inicio dos anos 1920, Ubi Werks e Walt Disney
criam, no estudio de Los Angeles, o personagem Oswald,
o coelho. Apés um desentendimento com Disney, Werks
trabalha em outros estiudios de animagdo. Disney,
perdendo os direitos sobre o personagem Oswald, cria o
mais famoso personagem da animagao, o camundongo
Mickey Mouse. O desenho "Steamboat Willie", lancado em
1928, consegue unir som e imagem de forma
sincronizada. Em 1937, Disney lanca seu primeiro longa
de animacdo, "Branca de Neve e os Sete Andes", que se
torna um grande sucesso.

No Canada, a National Film Board, criada em 1939,
produz até hoje filmes e animagdes, dos mais variados
géneros e técnicas. A National Film Board é ganhadora de
mais de cinco mil prémios, e um dos grandes nomes foi
Norman Mclaren, responsavel pelo filme de animacdo
(utilizando atores) "Neighbours" ("Vizinhos"), em 1952.
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