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			SOBRE LOS AUTORES

			Juan Pablo Demaría nació en 1973 en Marcos Juárez, Provincia de Córdoba, Argentina. Aprendió a jugar al ajedrez a los 7 años y comenzó a competir a los 12.

			A lo largo de su trayectoria participó en torneos provinciales, nacionales e internacionales, alcanzando el título de Maestro FIDE en 2009.

			Además, es licenciado en Economía y se desempeña en la administración pública. 

			Está casado con Marisa Mazzieri desde el año 2000 y es padre de tres hijos: Lucas, Marcos y Catalina.

			Actualmente juega principalmente online y mantiene viva su pasión por el ajedrez reuniéndose con un grupo de amigos con quienes analiza partidas, ideas y posiciones; de ese intercambio surgieron muchos de los conceptos desarrollados en este libro.
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			Leandro Javier Rossi nació en 1969 en Chovet, un pequeño pueblo del sur de Santa Fe, Argentina. 

			Estudió en escuelas públicas y descubrió el ajedrez a los catorce años, durante un tiempo de reposo por motivos de salud. Desde entonces, el juego se convirtió en una pasión que lo acompaña a lo largo de su vida.

			Se formó como Contador Público en la ciudad de Rosario en la UNR y actualmente se desempeña como asesor de empresas. Paralelamente, estudió música durante varios años y toca el piano, integrando el pensamiento lógico con una profunda sensibilidad artística.

			Está casado con Daniela del Luján Cinalli y es padre de Agustina y Valentino. Vive con su familia en Marcos Juárez, Córdoba, donde ha retomado con fuerza su vínculo con el ajedrez. Fruto de esa pasión renovada surge este libro, una mirada reflexiva y personal sobre el juego y su vínculo con la vida cotidiana.
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			PRÓLOGO

			El ajedrez es mucho más que un simple juego; es un universo de ideas, estrategias y conceptos que reflejan la profundidad del pensamiento y la creatividad humana. En “El ajedrez en 30 conceptos”, Leandro ha logrado compilar de manera clara y accesible las ideas fundamentales que guían cada etapa del juego, desde la apertura hasta el final, acompañadas de ejemplos prácticos que facilitan la comprensión y aplicación de estos conocimientos.

			Este libro nació en nuestras reuniones de análisis, donde compartimos ideas, aprendimos y debatimos sobre las distintas fases del juego y las estrategias que allí se despliegan. 

			Gracias a la dedicación y visión de Leandro, estos conceptos se han organizado en una guía útil tanto para quienes empiezan como para quienes desean perfeccionar su técnica.

			Espero que su esfuerzo y pasión en reunir estos conceptos en un solo volumen sirva para inspirar y motivar a todos los jugadores que, como él, desean profundizar en los secretos de este hermoso juego.

			MF Juan Pablo Demaría

		

	
		
			


			“Buenos consejos para los que inician en este noble juego”
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			En la ciudad de Marcos Juárez, provincia de Córdoba, Argentina, existe un grupo de ajedrecistas que, desde hace más de cuarenta años, se reúne semanalmente en distintos espacios —en los últimos tiempos, en las instalaciones de la Sociedad Italiana local— con un mismo propósito: analizar partidas, intercambiar conocimientos y mantenerse conectados con aquello que los apasiona profundamente: el ajedrez, ese juego-ciencia que despierta admiración tanto en grandes como en niños.

			Este valioso grupo está liderado por Juan Pablo Demaria, destacado jugador local y provincial, quien alcanzó el título de Maestro Fide y con generosidad y sin esperar nada a cambio, comparte sus vastos conocimientos con todas las personas que deciden sumarse a estas enriquecedoras reuniones.

			Gracias a la insistente y amable invitación de mi amigo Pablo Castellano, a comienzos del año 2024 decidí sumarme a este histórico espacio de estudio y reflexión. Desde entonces, no solo he adquirido conocimientos fundamentales sobre el juego, sino que también he tenido el privilegio de ser parte de una comunidad apasionada y comprometida.

			Estoy convencido de que, para desarrollar cualquier disciplina de manera seria y profesional, es imprescindible dominar sus técnicas. El ajedrez, por su complejidad infinita, exige precisamente eso. Así fue como surgió la idea de escribir este libro: a partir de las valiosas conclusiones que emergían silenciosamente de cada sesión de análisis grupal. Comencé a tomar nota, sin anunciarlo, de esos aportes colectivos que brotaban de los encuentros semanales. Tras varios meses, compartí con Juan Pablo que había reunido una gran cantidad de material y que me parecía importante transformarlo en un legado para el presente y el futuro.

			Desde el primer momento, Juan Pablo apoyó la idea con entusiasmo. Su respaldo fue decisivo para comenzar a darle forma a lo que hoy es este libro. De ningún modo podría haberlo escrito sin su ayuda, su conocimiento y su permanente colaboración. Agradezco profundamente el trabajo realizado en conjunto, un proceso que nos llevó aproximadamente dieciocho meses y que, sin dudas, dejó una huella en mí tan imborrable como las mejores partidas que se graban en la memoria de todo buen ajedrecista.

			Quiero agradecer especialmente a mi amigo Fabián Pasini, que con mucho entusiasmo me sugirió sumar la historia de las piezas de ajedrez a este libro. Me pareció una idea genial y por eso forma parte de estas páginas.

			Leandro J. Rossi

		

	
		
			INTRODUCCIÓN

			Símbolos y Notación

			•	x: captura

			•	+: jaque

			•	‡: doble jaque

			•	#: jaque mate

			•	‼: jugada brillante

			•	!: buena jugada

			•	!?: jugada interesante

			•	?!: jugada dudosa

			•	?: mala jugada

			•	??: error grave

			Símbolos de piezas

			•	rey: R

			•	dama (reina): D

			•	torre: T

			•	alfil: A

			•	caballo: C

			Notación Algebraica

			Los diagramas muestran las coordenadas del tablero de ajedrez con letras a-h en las columnas y números 1-8 en las filas.
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			Descripción

			Las jugadas se indican con la inicial en mayúsculas de la pieza seguido por la casilla de destino. Por ejemplo, si un caballo se mueve a la casilla marcada en el diagrama, esto se escribe como Cf3 en notación algebraica.

			Si hay dos piezas del mismo tipo que pueden moverse a la misma casilla, se da más información. Por ejemplo, si hay caballos en g1 y e5, entonces el que se mueve a f3 se escribe como Cgf3 o Cef3.

			Para movimientos de peones, solo se indica la casilla de llegada. Por ejemplo, e4 significa que un peón se mueve a e4.

			Para capturas con peones, se indica también la columna de origen. Así, exf4 significa que un peón que estaba en la columna e captura una pieza en f4.

		

	
		
			


			TEMA

			TÉCNICAS EN LA APERTURA

		

	
		
			Capítulo 1

			En la apertura los peones tienen que estar delante de las piezas menores como caballos y alfiles

			“Los peones como escuderos de caballos y alfiles”

			En ajedrez, la apertura es la fase inicial de la partida. Durante este momento, establecemos las bases para el resto del juego. Una regla esencial es: los peones siempre deben estar delante de las piezas menores (caballos y alfiles) en los primeros movimientos. Esta estrategia, aunque simple, es fundamental para construir una posición sólida y controlar el tablero.

			¿Por qué los peones van adelante?

			Los peones son como los soldados en la primera línea de batalla. Su misión es ganar espacio, abrir caminos para las piezas más importantes y protegerlas mientras avanzan. Veamos las razones principales detrás de esta regla:

			


			1.	Control del centro del tablero: En la apertura, los peones ayudan a controlar las casillas centrales (e4, d4, e5, d5), que son las más importantes del tablero. Tener peones en el centro permite que tus piezas tengan más movilidad y opciones de ataque. Por ejemplo, un peón en e4 controla f5 y d5, limitando los movimientos del rival.

			2.	Liberación de las piezas menores: Mover peones en las primeras jugadas abre caminos para que los caballos y alfiles puedan entrar en acción. Los movimientos típicos como e4 o d4 despejan espacio para que las piezas menores se desarrollen rápidamente.

			3.	Creación de una estructura defensiva: Los peones delante de tus piezas menores actúan como un muro de protección. Por ejemplo, peones en c4 y d4 permiten desarrollar un caballo en c3 y un alfil en d3 sin que sean atacados por peones del rival.

			Ejemplo

			Los peones controlan c5, d5, e5 y f5.
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			Ejemplo

			Los peones controlan c5, e5 y g5, dejando libres c4, d5, e4, f5 y g4
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			Errores comunes al romper la regla

			1.	Mover primero las piezas menores: Sacar los caballos o alfiles antes de mover los peones centrales puede resultar en una falta de control del tablero. Ejemplo: 1.e4 e5 2. Ab5 c6 3. Ac4 d5 y el negro ganó espacio atacando al alfil con los peones.

			2.	Mover peones laterales (a o h): Avanzar peones en los extremos del tablero al inicio no contribuye al control del centro ni al desarrollo de tus piezas menores. Esto puede dejar tus piezas en posiciones pasivas y dificultar tu juego.

			3.	Mover muchos peones sin sacar las piezas menores: Aunque mover peones es importante, mover demasiados sin desarrollar caballos y alfiles puede dejar a tus casillas en una posición débil.

			Conclusión

			El papel de los peones en la apertura no es atacar de inmediato, sino preparar el terreno para que las piezas menores puedan entrar en juego de manera efectiva. Siempre recuerda:

			


			•	Primero mueve los peones para controlar el centro.

			•	Desarrolla tus piezas menores detrás de ellos.

			


			Con el tiempo y práctica, esta regla básica se convertirá en un hábito natural que fortalecerá tus aperturas y te preparará para dominar el juego.

		

	
		
			Capítulo 2

			Tener seguro al rey y defenderlo

			Introducción

			•	La seguridad del rey en ajedrez: En el ajedrez, proteger al rey es una prioridad que afecta cada fase del juego. Al principio, el objetivo principal es colocarlo en una posición segura, generalmente mediante el enroque. Esto permite que el rey quede protegido por los peones y lejos del centro, donde suelen ocurrir los ataques más fuertes.

			•	Por qué defender al rey es esencial: A medida que el juego progresa, el oponente buscará oportunidades para atacar a tu rey. Una defensa efectiva implica no solo protegerlo de ataques directos, sino también anticiparse a posibles amenazas y reforzar su entorno.

			•	Cuándo enrocarse: En la mayoría de los casos, es recomendable enrocarse en la apertura. Si te enrocas demasiado tarde, tu rey puede estar expuesto en el centro del tablero, haciéndote vulnerable a los ataques del oponente.

			Estrategias para mantener seguro al rey

			•	Controlar el entorno del rey: Asegúrate de que los peones y las piezas cercanas no dejen casillas libres que el oponente pueda aprovechar para atacar. Un “muro” de peones sólido frente al rey es esencial para impedir accesos directos del rival.

			•	Evitar abrir líneas innecesarias: Abrir columnas o diagonales cerca del rey puede exponerlo a ataques. Los principiantes suelen cometer el error de mover peones sin tener ese tema en cuenta, lo cual puede dejar al rey vulnerable. Mueve peones con un propósito claro, evitando debilitamientos en el enroque.
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			Ejemplo

			En esta posición los peones blancos del flanco rey han avanzado y las piezas se

			Ejemplo enroque corto vs. enroque largo

			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			Conclusión
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