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Ce cahier propose 2 niveaux de jeux de lecture 
pour progresser pas à pas.

Votre enfant peut faire les jeux de Niveau 1  s’il connaît :

Le son des voyelles a (à, â), i, o (ô), u, e, é, è, ê
Le son des consonnes b, d, f, j, k, l, m, n, p, r, s, t, v, z
Les mots outils  et / est / un / les

Il peut faire les jeux de Niveau 2  s’il connaît :

Le son des voyelles a (à, â), i, o (ô), u, e, é, è, ê, y 
ou, on, om, ai

Le son des consonnes b, c (K, S), d, f, j, k, l, m, n, p, q, r,  
s (S, Z), t, v, z, ch, qu, br, fr, pr, tr, vr, dr

Les mots outils  et / est / un / des / les

• Les lettres muettes, qui ne se prononcent pas, sont en gris.
• Les digrammes (sons formés de deux lettres) sont en gras.

Mes JEUX
delecture

40 jeux pour apprendre à lire en s’amusant
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Niveau 1 Joue avec les lettres : 
les prénoms

M N L I V N D A U

TÉO 

NINA 

T B N D

É V P C

F I A

R O S N F

Labyrinthe. Trouve les deux chemins passant par les lettres 
des prénoms TÉO et NINA.

Mots cachés. Entoure les lettres du prénom de chaque personnage.

F R T A U É R  Q  O



3

A R É M I U R O M T O I

P A P R S N I N A N U V

M O N A C H A R B T É O

R A S P J U L E S Q C V

É U I O P G H J K L M W

N I C H O C O Y P A P I

S D F G H J K L M W X C

M O N M A M I E C H O U

A E R Y U O P D H L N V

L M H V E D R O M É O A

A B C D E F G H I J K L M

N O P Q R S T U V W X Y Z

TÉO NINA RÉMI MONA JULES CHOCOROMÉOMAMIEPAPI 

Mots mêlés. Trouve et colorie horizontalement ces prénoms dans la grille.

Mon prénom. Entoure les lettres de ton prénom.
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Joue avec les voyelles

U u u

A a a a A a a A a d  A a a

I i i
E e e

i I i i j i i I i i

e E e e F e e E e e

O o o
u U u U u U u U V u

O o o O o o O o o Q

a
oi u

L’intrus. Observe les modèles puis barre les lettres intruses.

Les fils emmêlés. Trouve l’image correspondant au son. Vérifie en suivant le fil.
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J’entends le son :

Coloriage codé. Colorie les cases selon le code couleur.

a i o u
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Joue avec l’alphabet

Points à relier. Relie les points dans l’ordre de l’alphabet.

A B C D E F G H I J K L M
N O P Q R S T U V W X Y Z

a b c d e f g h i j k l m
n o p q r s t u v w x y z
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A B C D E F G H I J K L M

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

N O P Q R S T U V W X Y Z

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

18 5 13 9 5 19 20 12 5 16 1 16 1

.

4 5 20 5 15 5 20 14 9 14 1

t

a

e

A

b

d

T

B

N

q

P

E

F

n

Q

f

D

Les paires. Relie chaque lettre majuscule à sa lettre minuscule.
Colorie la lettre qui reste.

Message codé. Décode le message en écrivant la lettre 
correspondant à son numéro.



8

Joue avec les syllabes

Na Té Pa Mi Or

Ni To Ba Na Ro

Ne Tu Da Ma Ré

MoJuChoRé

Les fils emmêlés. Trouve le dessin correspondant à la première 
syllabe des prénoms. Vérifie en suivant le fil.

La bonne syllabe. Entoure la première syllabe des mots.


