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    Jornada Colaborativa


    Experiências colaborativas que transformam vidas!


    Conectamos pessoas apaixonadas por tecnologia e agilidade, criamos livros colaborativos de alta qualidade e transformamos vidas compartilhando experiências e doando a receita para instituições carentes!


    Juntos somos mais inteligentes e já concretizamos várias iniciativas colaborativas (2019 e 2020):


    1. Lançamento de oito livros com +400 coautores


    2.  JornadaSummits com +3.500 participantes em 13 sábados


    3. JornadaCast com +50 episódios ao vivo


    4.  Jornada Learning com +500 participantes em 6 trilhas


    5.  Jornada Globo Day com 1.380 participantes ao vivo (3.453 inscritos)


    6.  Doação de R$ 137 mil para 12 instituições carentes


    7.  Impactamos +20 mil vidas (conteúdos + alimentação)


    Tudo começou com um sonho de compartilhar conhecimento através do livro “Jornada DevOps”, que foi escrito por 33 pessoas com experiências complementares. A união do time com outras comunidades em várias cidades mobilizou a disseminação de novas experiências.


    O experimento dos cinco Summits de lançamento dos três primeiros livros em 2019 uniu mais de 50 empresas e comunidades, permitindo ingressos com valor simbólico e direito a livro para 1.277 pessoas, além da doação de R$ 25 mil para quatro instituições carentes.


    O primeiro semestre de 2020 reforçou nosso trabalho colaborativo com 50 voluntários trabalhando intensamente na Jornada contra a crise, que arrecadou R$ 100 mil para 10 instituições com 13 sábados para mais de 3.500 participantes on-line que receberam 160 palestras de alta qualidade com 25 presidentes, 50 executivos e 80 experts em agilidade, tecnologia, inovação e transformação digital.


    A Jornada Learning iniciou no segundo semestre de 2020 com o objetivo de capacitar pessoas do mercado, captar recursos para lançar os novos livros da Jornada e ceder vaga gratuita para quem está em busca de recolocação com direito a livro, workshop, mentoria e camisa da Jornada. Graças ao apoio de várias organizações, disponibilizamos mais de 400 vagas gratuitas para colaborar na recolocação de pessoas que investem em sua qualificação.


    Nosso DNA é unir pessoas e tecnologia, aproveitando nossos participantes com perfil multidisciplinar: desenvolvedores, QA, sysadmin, arquitetos, product owners, gerentes de produtos, agile coaches, scrum masters, analistas de negócio, empreendedores, gerentes de projetos, psicólogas, executivos, UX, CX, equipes de RH, recrutadores, analistas de marketing, engenheiros, etc.


    Livros escritos pela Jornada Colaborativa até o momento:


    1.  “Jornada DevOps”, com 33 coautores e 4 organizadores.


    2.  “Jornada Ágil e Digital”, com 56 coautores e 2 organizadores.


    3.  “Jornada Ágil de Qualidade”, com 24 coautores e 4 organizadores.


    4.  “Jornada Saudável”, com 26 coautores e 7 organizadores.


    5.  “Jornada Ágil do Produto”, com 69 coautores e 4 organizadores.


    6.  “Jornada DevOps 2ª edição”, best-seller com 36 coautores e 4 organizadores.


    7.  “Jornada Ágil de Liderança”, com 86 coautores e 5 organizadores.


    8.  “Jornada do Ágil Escalado”, com 64 coautores e 6 organizadores.


    9.  “Jornada Business Agility”, com 48 coautores e 5 organizadores.


    10.  “Jornada Kanban na prática”, com 24 coautores e 5 organizadores.


    11.  “Jornada Java”, com 32 coautores e 6 organizadores.


    
      
        
          	
            Juntos somos mais inteligentes e podemos transformar mais vidas, criar amizades e fazer a diferença nas organizações e na sociedade! Entre em nossa Jornada para participar das iniciativas que estejam ligadas ao seu propósito de vida:


            <www.jornadacolaborativa.com.br>
<www.jornadalearning.com.br>
<https://www.linkedin.com/company/jornadacolaborativa/>
<https://www.meetup.com/pt-BR/JornadaColaborativa>
<contato@jornadacolaborativa.com.br>
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    Prefácio por Bruno Souza


    Setembro de 2019, primeiro dia do evento Oracle Code One. Estou nos bastidores do keynote de abertura. Na frente do gigantesco telão, milhares de pessoas se acomodam, esperando começar o show. Em alguns minutos, subiremos ao palco para falar sobre as novidades de Java.


    Aproveito a espera para conversar com Brian Goetz1, o arquiteto principal da plataforma Java. Falamos sobre os resultados da implantação da cadência de seis meses para novas versões da plataforma Java.


    Depois de dois anos, já é possível analisar os resultados. Java 13, a quarta versão de Java nessa nova cadência, seria lançada naquela semana.


    Brian estava muito animado: os resultados eram impressionantes. E reconheceu que ele mesmo havia se surpreendido, pois era cético da viabilidade dessa mudança.


    Mas... não falávamos dos resultados visíveis, nem de novas funcionalidades. Nossa conversa não era sobre performance nem segurança na nova versão.


    Falávamos dos resultados para a equipe.


    A nova cadência de Java trouxe redução de estresse, diminuição das incertezas, maior controle. Em vez de reuniões intermináveis, o foco agora é no código. O time trabalha melhor, entrega melhor.


    E entrega mais rápido.


    Brian me disse que a prova era o fato dele estar ali, tranquilo, participando do evento, curtindo e conversando. Em uma semana de lançamento? Isso seria impensável apenas dois anos antes!


    Para mim, essa é a nova “funcionalidade” mais fantástica na plataforma Java nos últimos anos.


    Sempre que você entrega, tem resultados positivos no seu projeto. E estávamos presenciando ali os resultados impressionantes das múltiplas entregas em uma das maiores plataformas de desenvolvimento da história.


    Obviamente, você não vai ver na lista de novas funcionalidades “o time está menos estressado”... E isso não vai virar um capítulo em um livro.


    Mas...


    No fundo, é o que importa!


    Quando o time está bem é que as coisas acontecem.


    E isso traz resultados que são também fantásticos para os milhões de desenvolvedores Java de todo o mundo, como eu e você.


    Não apenas temos acesso a novas funcionalidades mais rápido, mas também não precisamos aprender centenas de modificações todas de uma vez. Podemos ir aos poucos, experimentando melhorias duas vezes ao ano.


    Porque, afinal, tem muita coisa massa acontecendo na plataforma Java!


    Por isso este livro que você tem em suas mãos é tão importante.


    Feitas por um grupo de voluntários, profissionais do mundo Java, que se juntaram para nos trazer o melhor da tecnologia, as páginas a seguir irão nos ajudar a fazer projetos melhores, mais robustos, mas divertidos.


    Os capítulos iniciais tratam do básico e mostram a importância de Java e vão ajudá-lo a colocar a tecnologia em perspectiva no seu projeto. Mesmo devs experientes vão conhecer as novidades da tecnologia e vão tirar proveito das discussões sobre Java livre e as mudanças de licenciamento.


    Depois, vamos ver como é possível evoluir nossos projetos e usar novas tecnologias. Como aplicar a cadência de duas versões por ano de Java no seu projeto? Os capítulos sobre configurações, testes e CI/CD irão nos ajudar a profissionalizar nossos projetos.


    Mas vamos ainda mais fundo! Os capítulos sobre a JVM e também as novas arquiteturas como cloud, NoSQL e microsserviços vão colocar seu currículo na crista da tecnologia.


    Todo esse conteúdo é focado em ajudá-lo a crescer na sua carreira. Quando você está bem e seguro das suas habilidades, seus melhores resultados aparecem.


    Porque… Java pode ser nossa ferramenta preferida, talvez a mais importante. Mas acima das ferramentas estão as suas habilidades e a sua responsabilidade como desenvolvedor.


    A sua carreira é fundamental!


    Assim como a cadência de Java mudou o futuro da plataforma, você manter uma cadência na sua carreira irá mudar a sua vida e seu futuro.


    Com esse importante recurso nas suas mãos, não apenas leia. Pratique diariamente. Não se desespere tentando aprender tudo ao mesmo tempo. Mantenha o foco no que importa e saiba aonde você quer chegar na sua carreira.


    A cadência. O dia a dia. É isso que faz a diferença.


    Siga os passos deste livro. Aplique aos poucos no seu projeto. Discuta com amigos e colegas. Faça uma apresentação do seu capítulo favorito.


    Você tem nas mãos o plano ideal para crescer!


    Brian Goetz estava cético de quanto a cadência de versões a cada seis meses poderia ajudar o time que faz a JVM. Mas os resultados falam por si só.


    Você não precisa duvidar! Aproveite a cadência de Java para criar a SUA cadência de aprendizado e investir na sua carreira.


    Assim como Brian, você vai se surpreender com os resultados!


    Bruno “Javaman” Souza
Autor, The best developer Job Ever!
Criador do projeto Code4.Life


    


    
      
        1 Entrevista com Brian na Oracle Code One 2019: <http://jav.mn/jornadajava>.

      

    

  


  
    Prefácio por Edson Yanaga


    Em dezembro de 1996 eu ainda era um calouro de Ciência da Computação na Universidade Estadual de Maringá. Estava pensando em me candidatar para uma bolsa de iniciação científica, e numa das conversas com minha então futura orientadora, a Prof.ª Dr.ª Itana, ela me disse para estudar “Java”. Eu já programava em Delphi na época e, claro, retruquei dizendo que Delphi era muito melhor, que eu já sabia, que dava para fazer muito mais coisas…


    Ela disse: “você vai aprender Java”. E ponto.


    Foi assim que eu comecei a minha jornada. Como muitos costumam dizer hoje em dia, “naquela época tudo era mato”. Nos “primórdios” da internet tudo era muito lento e limitado. Não havia Google, e a informação era bem difícil de ser encontrada. Não havia a enorme quantidade de vídeos, tutoriais e artigos que temos hoje. Imagine ter que aprender uma linguagem nova utilizando o documento de especificação da linguagem em BNF (Backus-Naur Form). Foi o que eu tive que fazer. E nem tinha noção do que era orientação a objetos.


    Infelizmente a minha jornada foi feita praticamente sozinho. Não tive os materiais nem as pessoas para me ensinar tecnicamente as coisas. E quando você está aprendendo as coisas sozinho, é evidente que a quantidade de percalços que você é obrigado a enfrentar é muito maior.


    É por isso que eu fiquei tão feliz com o convite para participar desta Jornada Colaborativa. Ninguém deveria participar dessa jornada sozinho. Se antes o desafio era ter acesso à informação, hoje o desafio é saber qual é a informação correta ou adequada para cada etapa da jornada.


    Nos capítulos deste livro você terá a companhia de que precisa. Os capítulos de cada etapa dessa jornada foram criados com um cuidado especial por grandes profissionais da nossa comunidade. Considere que, para cada conceito aprendido, uma dessas pessoas estará lá para dar aquele empurrãozinho ou tapinha no ombro que faz a diferença.


    Note que neste livro não se fala somente de Java. Existem vários outros conceitos e ferramentas periféricos que são necessários para se entregar software em produção de modo eficiente. E esses assuntos não foram esquecidos. Programar em uma linguagem de programação é só parte das atividades e obrigações de um desenvolvedor. Lembre-se de que código tem valor zero até ser colocado em produção e utilizado pelas pessoas.


    Qual o nosso destino? Software hoje é parte fundamental da nossa economia, da nossa sociedade: da forma como nós interagimos com outras pessoas. A qualidade do software que nós entregamos impacta direta e indiretamente a qualidade de vida das pessoas por ele atingidas. O nosso destino é uma sociedade melhor, alavancada pelas mudanças que o software pode proporcionar. E se desejamos alcançá-lo, nada melhor que fazê-lo bem acompanhado: acompanhado de ideias, de conhecimento e principalmente de pessoas dispostas a não somente fazer a diferença, mas também a ajudar outros amigos a alcançá-lo junto.


    Seja bem-vindo então a esta Jornada Colaborativa. A companhia é boa, os amigos abundantes, o tempo escasso e a urgência alta. Mas saiba já de antemão que acima de tudo será gratificante. Bom proveito.


    Edson Yanaga
Desenvolvedor Java

  


  
    Apresentação da Jornada Java


    O sonho deste livro começou no meetup da comunidade SouJava realizado na SulAmérica no Rio de Janeiro dia 28 de novembro de 2019. Antes de começar o evento, encontrei dois alunos que haviam estudado comigo na graduação e trocamos uma ideia sobre como seria legal ter um conteúdo mais prático de Java para ajudar as pessoas recém-saídas da faculdade e também profissionais interessados em melhorar seus resultados.


    Aproveitando a experiência de três livros lançados em 2019, fiquei pensando durante a primeira palestra que seria ótimo iniciar o livro Java e aproveitei o intervalo para convidar o Bruno Kaufmann para liderar esta nova jornada colaborativa. A primeira pessoa que pensei para o time organizador foi meu grande amigo fera em Java Rodrigo Moutinho, que é uma pessoa que admiro desde o livro “Jornada DevOps”, pela sua garra e comprometimento quando assume uma missão. Como o time organizador tem um importante papel na escrita colaborativa, pensei em outras pessoas amigas com experiência em Java e duas pessoas que admiro vieram na cabeça e aceitaram o convite de imediato: Sandro e Tatiana. Uma característica muito interessante na Jornada Colaborativa é que um amigo tem total autonomia para indicar pessoas de sua confiança e fiquei muito feliz quando o Moutinho convidou o Rinaldo para nosso time organizador.


    A busca pelos coautores foi realizada considerando pessoas que admiramos, vivência na aplicação prática e repertórios complementares, trazendo diversidade de pontos de vista e diferentes níveis de experiência para construir um conteúdo com grande riqueza para nossos leitores.


    Gratidão especial para as duas lendas que escreveram nosso prefácio: Bruno JavaMan e Edson Yanaga. Ficamos extremamente motivados quando pessoas tão admiradas e com incrível reconhecimento no mercado entram em nossa Jornada Colaborativa!


    Considerando que as empresas dependem cada vez mais de software para sobreviver e prosperar no mercado, temos muito orgulho do resultado incrível que essa galera construiu e temos a convicção de que cada leitor será beneficiado em sua carreira com a aplicação deste suprassumo para desenvolvedores comprometidos em entregar soluções para seus clientes e para a sociedade.


    Antonio Muniz
Fundador da Jornada Colaborativa

  


  
    Como este livro está organizado


    Por ser um livro em português, todos os autores deram seu máximo na busca por traduções dos muitos termos técnicos encontrados no mundo Java e de tecnologia. Mas nem todos fazem sentido traduzir. Sendo assim, os termos em inglês ficarão sempre em itálico. Vale lembrar que muitos dos termos possuem a versão em inglês e em português em sua primeira aparição no texto para facilitar ao máximo seu entendimento.


    Seguindo a mesma linha dos termos técnicos, siglas sempre serão expandidas em sua primeira citação no texto.


    Códigos de exemplo


    Sandro Giacomozzi
André Felipe Joriatti


    Todos os códigos demonstrados neste livro estão disponíveis em um repositório Git no GitHub (<https://github.com/jornada-java/livro>), onde são separados por parte e capítulo. Fique à vontade para copiar os códigos e rodar em sua máquina assim que for avançando nos capítulos. Se você não conhece Git ou GitHub, não se preocupe, teremos uma parte dedicada a esse assunto. Essa iniciativa visa deixar o código o mais acessível possível para você baixar e já começar a testar os conceitos que acabou de aprender, sem ter que ficar digitando tudo novamente ou tentar copiar e organizar o conteúdo da versão digital do livro.


    O mais incrível é que a forma tradicional de errata dos livros se transforma em um pull request seu para deixarmos o código cada vez melhor.


    Os códigos de exemplo serão demonstrados conforme o bloco de código a seguir:


    
      public class AloMundo {


      public static void main(String args[]) {


      System.out.println("Alô mundo!");


      }


      }

    


    Os exemplos utilizam a língua portuguesa onde possível. Termos técnicos em inglês e palavras reservadas da linguagem permanecerão em sua linguagem original a fim de não gerar confusão ao leitor.


    Como uma opção extra de acesso, a seguir, o QR code para o repositório:
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            Allan Rodrigo Leite


            Gerente de desenvolvimento de software, professor e doutor em Ciência da Computação. Possui mais de 17 anos de experiência em engenharia de software e atualmente está envolvido com práticas modernas de desenvolvimento de software, com foco em desenvolvimento ágil, testes automatizados, DevOps, padrões de arquitetura de software e sistemas distribuídos.


            <https://www.linkedin.com/in/allan-rodrigo-leite-67b34252/>
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            André Felipe Joriatti


            Desenvolvedor Java na TOTVS com sete anos de experiência. Trabalhou com vários tipos de projetos, desde ERP a projetos Java com servidores de aplicação em diferentes produtos e equipes. Hoje trabalha com microsserviços em Java/Spring Boot e Docker.


            <https://www.linkedin.com/in/joriatti>
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            Antonio Muniz


            Apaixonado pela liderança colaborativa que une pessoas, agilidade e tecnologia para entrega de resultados inovadores. Idealizador da Jornada Colaborativa e JornadaCast. Curador, palestrante, professor de MBA, workshops e videoaulas.


            <https://www.linkedin.com/in/muniz-antonio1/>
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            Bárbara Cabral da Conceição


            Consultora e especialista em qualidade ágil e testes de software com mais de 15 anos de experiência em TI, grande parte com agile testing. Entusiasta da cultura ágil, DevOps e automação de testes. Apaixonada por comunidades, organizadora e palestrante voluntária, mentora em qualidade e blogueira. Colaborou também na escrita dos livros “Jornada DevOps” e “Jornada Ágil e Digital”, dentre outros. Organizadora do livro “Jornada Ágil de Qualidade”.


            <https://www.linkedin.com/in/barbaracabral/>
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            Bruno Kaufmann


            Especialista em Java e tech lead na Comexport, focado na plataforma Java EE, Spring e líder de JUG do SouJava. Possui mais de dez anos de experiência em Java trabalhando em áreas de consultoria, desenvolvimento, treinamento, design de arquiteturas de software e metodologias ágeis com foco nas melhores práticas do mercado.


            <https://www.linkedin.com/in/bruno-kaufmann/>
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            Bruno Souza


            Desde 1995 Bruno ajuda desenvolvedores Java a crescer na carreira e a trabalhar em projetos fantásticos com times excelentes. Evangelista Java na ToolsCloud e líder da Sociedade de Usuários Java, SouJava, Bruno é criador do projeto https://code4.life, onde discute Java e a carreira do desenvolvedor.


            <https://www.linkedin.com/in/brjavaman/>
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            Diego de Medeiros Rocha


            Engenheiro de Qualidade especialista em automação de testes em Java e apaixonado por tecnologia. Ajuda empresas e pessoas a entregar produtos com mais qualidade.


            <https://www.linkedin.com/in/diego-rocha/>
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            Dorival Querino


            Há mais de dez anos tem ajudado empresas a desenvolver sistemas Java EE, utilizando os frameworks mais populares do mercado. Entusiasta por soluções de cloud e inovação, tem um canal no YouTube (cloud4java) onde ajuda desenvolvedores a trabalhar com cloud e aumentar sua relevância no mercado. Hoje atua como desenvolvedor e arquiteto de software na empresa Kerix Soluções, em Valinhos. Tem a missão atual de liderar a migração dos sistemas da empresa para a nuvem, trazendo aos clientes a simplicidade de implantação e utilização e, para a empresa, as melhores opções de desempenho, segurança e otimização de custos.


            <https://www.linkedin.com/in/dorivalq/>
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            Edson Yanaga


            Diretor de Experiência do Desenvolvedor da Red Hat, é Java Champion e Microsoft MVP. Também é um autor reconhecido internacionalmente e palestrante frequente em eventos internacionais, discutindo Java, Kubernetes, Quarkus, microsserviços, computação em nuvem e DevOps. Yanaga acredita que tudo o que fazemos, pouco ou muito, faz diferença – e que todos nós desenvolvedores podemos criar um mundo melhor para as pessoas através de software melhor. Seu propósito de vida é entregar software bom e ajudar desenvolvedores do mundo todo a entregar software melhor cada vez mais rápido e de modo mais confiável. Hoje seu trabalho, seu hobby e seu objetivo de vida são uma coisa só: e é feliz por ter encontrado o seu Ikigai.


            <https://www.linkedin.com/in/yanaga/>
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            Eduardo Costa


            Desenvolvedor Java apaixonado por tecnologia. Gosta de ler, escrever e principalmente ajudar outros desenvolvedores a construir e implantar aplicações cloud-native que sejam seguras, escaláveis e resilientes para que possamos juntos crescer em nossas carreiras.


            <https://www.linkedin.com/in/educostadev/>
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            Fábio Braga


            Possui 11 anos de experiência em análise e desenvolvimento de sistemas Java baseados nas plataformas J2EE.


            <https://www.linkedin.com/in/fabio-braga-85080624/>
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            Gabriela Moraes


            Graduada em Sistemas de Informação pela Unisinos, programadora Java desde 2011 e apaixonada pela linguagem desde então. Hoje aventurando-se em outros projetos, porém sempre em busca de devolver à comunidade Java todo o conhecimento que adquiriu.


            <https://www.linkedin.com/in/gabrielaomoraes/>
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            Jonas Santos


            Engenheiro de Software na TopDown com quase dez anos de experiência, membro da comunidade SouJava, formado em análise e desenvolvimento de sistemas, cursando pós-graduação em arquitetura de software distribuído, entusiasta de cloud e DevOps. Apaixonado por tecnologia e música.


            <https://www.linkedin.com/in/jonasvsantos/>
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            Kamila Santos


            Desenvolvedora backend na Ame Digital, bacharel em ciência da computação e co-organizadora das comunidades Perifacode, WomakersCode, DevsJavaGirl e Nerdzao.


            <https://www.linkedin.com/in/kamila-santos-oliveira/>
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            Leonardo de Moura Rocha Lima


            Possui mais de 15 anos de experiência em arquitetura e desenvolvimento de sistemas com foco no gerenciamento e na operação de soluções de telemetria e redes de comunicação de alto desempenho. Aplica esse conhecimento criando soluções de tecnologia de ponta para empresas que precisam de arquiteturas de longo prazo para seus desenvolvimentos!


            <https://www.linkedin.com/in/leomrlima/>

          
        


        
          	
            [image: ]

          

          	
            Luca Fenris Elert


            Engenheiro de Pesquisa e Desenvolvimento na TOTVS, com cinco anos de experiência em sistemas ERP. Atualmente atua com desenvolvimento Java para construção de microsserviços e aplica práticas DevOps. Cursando bacharelado em Engenharia de Software. Entusiasta de desenvolvimento ágil, sistemas distribuídos e jogos.


            <https://www.linkedin.com/in/lucaElert/>
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            Marcelo Henrique Diniz de Araujo


            Desenvolve software desde 2010. Já trabalhou com várias linguagens e frameworks (Java, JavaScript, C++, Python, Bash, entre outros). Está sempre em busca do que é novo, analisando o que pode ser aplicado nos projetos dos quais participa. Gosta de automatizar processos e escrever código legível e extensível.


            <https://www.linkedin.com/in/marcelo-hda/>
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            Marcos Paulo


            Engenheiro de pesquisa e desenvolvimento de software na TOTVS, com dez anos de experiência na área de desenvolvimento de software. Atualmente trabalha na construção de componentes reutilizáveis em um framework pensado para aplicações em nuvem nativas que utilizam tecnologia Java e práticas DevOps.


            <https://www.linkedin.com/in/marcospds/>
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            Otavio Santana


            Otávio é engenheiro de software, com grande experiência em desenvolvimento open source, com diversas contribuições ao JBoss Weld, Hibernate, Apache Commons e outros projetos. Focado em desenvolvimento poliglota e aplicações de alto desempenho, trabalhou em grandes projetos nas áreas de finanças, governo, mídias sociais e e-commerce. Membro do comitê executivo do JCP e de vários Expert Groups de JSRs, é também Java Champion e recebeu os prêmios JCP Outstanding Award e Duke‘s Choice Award.


            <https://www.linkedin.com/in/otaviojava/>
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            Rafael Buzzi de Andrade


            Analista desenvolvedor fullstack multidisciplinar com 17 anos de experiência no mercado atuando em empresas de pequeno porte e multinacionais, bem como em projetos próprios. Possui experiência com várias linguagens e tecnologias, sendo Java o foco dos últimos dez anos (principalmente no backend). Já atuou como líder e agile master de pequenas equipes e é um disseminador da cultura ágil.


            <https://www.linkedin.com/in/rafaelbuzzi/>
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            Raphael Vitorino da Silva


            Graduado em Sistemas de Informação pelo Centro Universitário – Católica de Santa Catarina e com as certificações CTFL e CTFL-AT da instituição BSTQB (Brazilian Software Testing Qualification Board). Entusiasta ágil, apaixonado por tecnologia e qualidade de software. Tem a missão de disseminar práticas e conceitos de testes, com o intuito de promover a busca pela excelência na qualidade do software.


            <https://www.linkedin.com/in/raphael-vitorino-da-silva-12910781/>
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            Rhuan Henrique


            Desenvolvedor Java especialista em Jakarta EE e no desenvolvimento de aplicações distribuídas utilizando Java. É contribuidor de projetos open source e já contribuiu para projetos do mundo Java como Wildfly, TomEE e JNoSQL. Além disso, é autor do livro “Java EE 8 Design Pattern and Best Practices”, lançado em 2018.


            <https://www.linkedin.com/in/rhuan-rocha-96505870/>
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            Rinaldo Pitzer Júnior


            Trabalha há mais de 10 anos com projeto e desenvolvimento de soluções de software, principalmente backends com Java e Java EE. É consultor de TI na Caixa Econômica Federal e também ajuda outros desenvolvedores Java através do seu canal no YouTube, RinaldoDev. Apresenta palestras e escreve artigos, livros e publicações nas redes sociais. Sempre se empolga com novas tecnologias e também é entusiasta de jogos, liderança e desenvolvimento ágil.


            <https://www.linkedin.com/in/rinaldodev/>
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            Roan Brasil Monteiro


            Bacharelado em Sistemas de Informação na UNIME, com especialização em Engenharia de Software na Unicamp e MBA em Gestão em Tecnologia da Informação na FGV. Trabalha com TI há mais de 14 anos (já trabalhou na IBM, Getnet, FATEC-Americana, Cielo, Comexport e FIAP) e vive hoje em Montreal trabalhando alocado pela Astek Canada em um grande banco canadense. Está envolvido no projeto Eclipse NoSQL na revisão da documentação e escreve artigos. Além disso, é JCP Member e um dos organizadores do Jornada Summit.


            <https://www.linkedin.com/in/roanbrasil/>
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            Rodrigo Moutinho


            Engenheiro de software e entusiasta DevOps, dedica sua carreira a ajudar desenvolvedores a automatizar a entrega do projeto sem precisar perder fins de semana ou depender de uma única pessoa no time (o herói do time). Palestrante e coordenador em eventos como Campus Party, The Developer’s Conference e Oracle CodeOne, compartilha dicas de DevOps e automação de software no projeto <https://cyborgdeveloper.tech/>.


            <https://www.linkedin.com/in/rcmoutinho/>
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            Rodrigo Sobral


            Formado em Ciência da Computação, com pós-graduação em Análise e Projeto de Sistemas e MBA em Gestão em Projetos. Apaixonado por novas tecnologias, novos conhecimentos, novos desafios e com experiência em diversas empresas nas áreas de desenvolvimento, análise e liderança de equipe. Atua hoje em desenvolvimento de sistemas pela empresa Capgemini na área de seguros, no cliente Bradesco Seguros, e aplica metodologia ágil junto com os companheiros da equipe.


            <https://www.linkedin.com/in/rodrigo-sobral-64092886/>
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            Sandro Giacomozzi


            Engenheiro de Software na TOTVS. Trabalha com desenvolvimento de sistemas há vinte anos e há 14 na TOTVS com Java. Ajuda os desenvolvedores Java que trabalham em aplicativos corporativos a se tornarem especialistas em Java e DevOps, praticando as habilidades certas. Procura compartilhar o conhecimento através de blogs e palestras. Participa do TDC como palestrante desde 2017. Voluntário da ONG Code Club, que ensina crianças a programar.


            <https://www.linkedin.com/in/sandrogiacomozzi/>
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            Silvio Buss


            Engenheiro de software na Zup Innovation. Possui oito anos de experiência na área de desenvolvimento de software. Atua em definições técnicas, análises de requisitos e desenvolvimento tanto da arquitetura quanto de novos produtos baseados em serviços e microsserviços, com foco em desenvolvimento ágil, testes automatizados, DevOps e padrões de projeto de software.


            <https://www.linkedin.com/in/silviobuss/>
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            Tatiana Escovedo


            Cientista de Dados, Engenheira de Software e Agilista apaixonada por ensinar e aprender. Doutora em Inteligência Artificial, Mestre em Engenharia de Software, Bacharel em Informática, Professora da PUC-Rio e Analista de Sistemas da Petrobras. Nas horas vagas, é bailarina e pensa em maneiras de mudar o mundo.


            <https://www.linkedin.com/in/tatiana-escovedo/>
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            Vitor Vieira


            Bacharel em Engenharia de Computação pela Universidade de Brasília, desenvolvedor e entusiasta de programação orientada a performance, utilizando o tempo livre em desenvolvimento de projetos em C++ e NodeJS, voltado a plataformas com pouca capacidade de hardware. Atualmente trabalha com Java no projeto de Loterias Online, que visa disponibilizar loterias em canais eletrônicos. Tal sistema sustenta em média 20 mil usuários simultâneos, atingindo até 35 mil em momentos de pico.


            <https://www.linkedin.com/in/vitor-araujo-3678b498/>
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            Zair Ramos


            Instrutor oficial Java e correlatos desde os primórdios até os dias atuais, em instituições como Sun Microsystems, BEA Systems, Oracle, SAP, INFNET, PUC-Rio, entre outras. Especialista em integração e implementação de sistemas, processos e projetos complexos. Participante do gerenciamento de grandes projetos, como Jogos Mundiais Militares, Rio+20, SISFRON, entre outros de igual magnitude. Entusiasta e implementador de métodos ágeis no trabalho e na vida!


            <https://www.linkedin.com/in/ZairRamos>
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