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      Het door dagbouw afgegraven stelsel had weinig wat het de moeite waard maakte. Hun doelwit, Aurum Three, kwam scherp in beeld op de ruit van de Prisa. Een verre blauwe ster wierp zijn licht langs het schip van Sever Squad terwijl ze naderden, waardoor de planeet werd verlicht en het geelbruine oppervlak duidelijk zichtbaar werd. Donkere, vage lijnen bewogen over het land, als levende vlekken die over papier paradeerden.

      'Enorme stormen,' merkte Eponi op, die in de pilotenstoel zat. 'Nooit leuk om daar doorheen te racen.'

      'Of te vechten,' antwoordde Aurora, in de co-pilotenstoel naast Eponi.

      Beiden hadden hun dampende koppen koffie vast, ontwakend op de eerste dag in maanden die er echt toe zou doen. Skinsuits — die van Eponi zacht goud, die van Aurora bloedrood — sloten nauw om hun lichamen, zodat ze snel hun power armor aan konden trekken. Eponi's linkerarm zat niet langer in het gips; het gebroken bot was inmiddels weer aan elkaar gegroeid. De linkerhand van de piloot trommelde onrustig op haar dij.

      Geroeste zenuwen. De prijs van een vakantie.

      Niet dat Sever veel opties had gehad. Hoe graag Aurora de agent Vana ook direct naar deze wereld had willen achtervolgen, Sever had Gillane Four gehavend en uitgeput verlaten. De strijders hadden nauwelijks geslapen en hadden dagenlang op adrenaline en andere middelen geteerd om functioneel te blijven. Laserbrandwonden, hersenschuddingen, snijwonden en erger moesten allemaal verzorgd worden.

      Maar na meer dan honderd dagen van herstellen, repareren en haar team opnieuw afstemmen op hun missie en hun plek in een sterrenstelsel dat Sever nu zag als een groep die aangehouden of vernietigd moest worden, vond Aurora het lang genoeg geduurd.

      Belangrijker nog was dat Aurora's misschien-meer-dan-vriend en DefenseCorp-admiraal Deepak het bericht had gestuurd dat de tijd was gekomen.

      Vana, de DefenseCorp-agent achter een programma voor het ontwerpen van nagenoeg onzichtbare power armor-pakken in combinatie met genetisch gemodificeerde soldaten, had besloten kleur te bekennen en de leiders van DefenseCorp op één plek samen te brengen. Daar zou Vana, volgens Deepak, de leiders van het gigantische, het hele sterrenstelsel omspannende bedrijf ervan overtuigen om met het plan in te stemmen. Hiermee zou een nieuwe macht worden gecreëerd die niet zozeer hulpcontracten zou afhandelen, maar een onwrikbare sluier over de beschaving wierp.

      Want wie kon er immers vechten tegen een vijand die overal kon zijn?

      'We hadden kunnen blijven,' zei Sai, Severs vaste vaderfiguur en meesterzwaardvechter. Zijn stem klonk over de intercom van de Prisa, afkomstig uit de rechter geschutskoepel van het schip. 'Het geld was best goed.'

      Het station, een vrijgevochten knooppunt in een grote asteroïdengordel, had Sever een vast contract aangeboden voor de beveiliging. Hoewel Aurora het prima had gevonden om voor een vast loon in de uithoeken van het sterrenstelsel dronken mijnwerkers in elkaar te slaan, had ze die rol al eens eerder vervuld en moeten toezien hoe DefenseCorp binnenviel en het werk afpakte.

      'Hoe lang denk je dat we het hadden volgehouden voordat Vana's nieuwe speeltjes het van ons overnamen?' Rovo, de communicatiedeskundige van het team en de derde inzittende in de cockpit, sprak voor Aurora. 'We zouden ons eerst doodvervelen, en daarna gewoon doodgaan.'

      Rovo had zijn eigen redenen om Vana aan te pakken. Dat gold voor heel Sever. Dat knagende, brandende gevoel zat Aurora niet lekker: wraak was normaal gesproken geen punt, omdat Aurora's vijanden meestal al dood waren voordat ze een aanhoudend probleem werden. Vana bleef echter ontsnappen en de gevechten zo manipuleren dat het geen duidelijke laserduels waren tot één partij rokend op de grond lag. Als blokken die een woedmakende toren vormden, had Aurora de hersteltijd op het station gebruikt om alle redenen te verzamelen waarom ze Vana tot as moest verbranden.

      En nu waren ze er.

      'Zeg me dat ik het me verbeeld,' zei Eponi, terwijl ze naar het raam knikte.

      Nieuwe imperfecties verschenen op het oppervlak van de planeet terwijl de Prisa dichterbij kwam. Wat eerst vlekken leken, normale vegen in een van veraf gezien landschap, werd nu scherper. Vage lijnen veranderden in de rechte hoeken van door mensen gemaakte machines. Eén of twee hadden de troepen van Vana kunnen zijn, maar naarmate de Prisa dichterbij kwam, bleven die stippen verschijnen en groeien.

      'Ze zijn niet in hun eentje gekomen,' zei Aurora, die het eigenlijk niet wilde geloven. 'Ze hebben daadwerkelijk hun hele vloot meegebracht.'

      'Dat gaat een hoop contracten kosten,' voegde Rovo eraan toe, alsof dat hier zeggen alle admiraals ervan zou overtuigen om weer in hun schepen te stappen en naar huis te gaan.

      'DefenseCorp moet hier bakken met geld aan verliezen,' beaamde Eponi. 'Kijk naar al die kruisers. Ik begrijp het niet.'

      Aurora liet de stilte even bezinken terwijl ze zowel een antwoord als een strijdplan bedacht. 'Ze zijn hier omdat ze een graantje mee willen pikken. Vana maakt reclame voor de pakken en een genetische upgrade. Je kunt je soldaten geen dosis geven als ze aan de andere kant van het sterrenstelsel zitten. Maar het betekent ook dat we het publiek hebben waar we naar op zoek zijn'.'

      'De admiraals?' vroeg Rovo. 'Wisten we niet al dat die er zouden zijn?'

      'Niet zij. Alle soldaten. Het personeel. De piloten en de monteurs. Als we hun kunnen laten zien wat Vana van plan is en wat dit virus werkelijk doet, zal DefenseCorp het niet voor zoveel mensen verborgen kunnen houden. Niet zoals ze bij Dynas deden.'

      Die planeet, met zijn geheime experimenten, was aan de algemene aandacht in het sterrenstelsel ontsnapt. Sever was op een mislukte reddingsmissie naar de zogenaamd onbewoonde wereld gestuurd, om daar alleen maar een rottend project aan te treffen dat zijn proefpersonen veranderde in voedsel voor een vraatzuchtige ziekte. Kwaadaardig, destructief voedsel, maar toch voedsel.

      Alleen met extreme kou had Sever de ziekte kunnen uitroeien voordat deze hen ook te grazen nam.

      'Ik denk dat je een stap overslaat, kapitein,' zei Eponi. 'We verschijnen over een paar minuten op heel veel sensoren, en ik kan me niet voorstellen dat ze vriendelijk zullen zijn.'

      'Wil je daarmee zeggen dat mensen ons niet mogen?' vroeg Rovo.

      'Ik dacht dat iedereen van de kapitein hield,' zei Sai.

      Aurora trok een gezicht. Sais sarcasme bevatte een kern van waarheid. Aurora's naam, en die van Sever Squad, zou bij velen in die zwerm daarvoor bekend zijn. Zodra de Prisa op hun scanners verscheen, zouden al die kruisers, fregatten en jagers uitzoeken wie het schip bestuurde. Wanneer dat gebeurde, zouden alle missies waarbij Sever zich in het hart van de vijand stortte om bezittingen en hachjes van DefenseCorp te redden, misschien wel wat waard zijn.

      Of, zoals het monitoringsysteem van de Prisa met een scherpe piep aangaf, juist niet.

      'Het lijkt erop dat de pret voorbij is, kinderen,' grapte Eponi. 'We krijgen vijandige pings. Raketlocks, radar-afstandsmeters, de hele mikmak. Laatste kans om om te keren, Aurora.'

      'Je weet het antwoord al.'

      'Erin duiken, met getrokken wapens,' bevestigde Eponi. 'Dat is wat ik zo leuk vind aan deze bemanning. Hoe hopeloos het er ook uitziet, we blijven gewoon schieten tot de kansen keren.'

      'Daar zit vast ergens een motto in,' zei Sai. 'Eponi, wat is onze vermogensverdeling?'

      'Je krijgt net genoeg om mee te spelen,' antwoordde Eponi. 'De motoren en schilden krijgen de rest. Dit is geen gevecht, dit is een sprint.'

      Aurora leunde achterover in haar stoel en keek naar alle schepen die rondom Vana's gekozen wereld lagen. Eponi stuurde de Prisa naar de dunste plek in de formatie die hen nog steeds een rechte weg naar het oppervlak zou bieden. De piloot had keuzes te over: dit was geen samenhangende DefenseCorp-vloot die een aanval verwachtte, maar een rommeltje van officieren, waarbij elke individuele commandant zelf besliste waar hij zijn schepen parkeerde terwijl ze naar de planeet afdaalden.

      Hmm. Daar kon Aurora misschien gebruik van maken.

      'Eponi, geef me een uitzendkanaal,' zei Aurora.

      'Zin in een toespraak?' vroeg Rovo.

      'Zoiets.'

      Aurora's console piepte en schakelde het kleine scherm over naar een brede groene lijst met doelwitten. Aurora had de namen van de schepen kunnen aantikken om ze van de uitzending uit te sluiten, maar ze ging geen voorkeursbehandeling geven.

      De koffie was inmiddels lauw, maar de vloeistof verzachtte haar schorre keel. Aurora kon duizend troepen recht op de vijand afsturen zonder met haar ogen te knipperen, maar een gedurfde toespraak houden voor duizenden, misschien wel miljoenen? Nee, bedankt.

      De dingen die ze voor Sever Squad overhad.

      'Hier spreekt Aurora aan alle schepen van DefenseCorp,' begon ze, terwijl ze de standaardopening gebruikte om in de juiste stemming te komen voor de rest. 'Dit is Sever Squad en haar commandant. Wij laten u weten dat wij uw perimeter passeren op weg naar het oppervlak'. Een korte adempauze. Nu begon het spel. 'Ondanks wat uw systemen u misschien vertellen, hebben wij eenmalig toestemming gekregen voor deze passage. Als u op ons schiet, schiet u op uzelf.'

      Gedurfde woorden, belachelijke woorden. Een bewering waar elke competente officier in eerste instantie om zou lachen om vervolgens zijn soldaten het bevel te geven om te vuren.

      Behalve dat elk schip dat nu op de Prisa richtte, werd geleid door plaatsvervangers. Leiders die niet over alle details beschikten, die niet de rang of de verantwoordelijkheid hadden om te beslissen of een eenzaam naderend schip een vriend of een vijand was.

      'Werkt het?' vroeg Aurora in de stilte.

      'We zijn nog steeds gelockt,' antwoordde Eponi, 'maar er heeft nog niemand de trekker overgehaald.'

      'Een stem als honing, zeg ik altijd maar,' voegde Rovo eraan toe. 'Iedereen vertrouwt je.'

      Aurora sloot het uitzendscherm en keek op de scanners. De Prisa maakte vaart terwijl Eponi de aarzeling benutte en meer vermogen van de wapens van het schip weghaalde om de hongerige motoren te voeden. De scanners toonden lange, oranje, ovale fregatten, rode stippen voor de jagers en dikke cirkels voor de kruisers. De massa dreef richting de naderingsroute van de Prisa, maar ze hielden ook allemaal afstand van elkaar. Geen gecoördineerde strategie.

      'Moet je dit zien,' zei Eponi. 'De Nautilus vliegt altijd alleen. Ik was even vergeten voor wie we werken.'

      'Werkten,' corrigeerde Aurora haar, maar ze kon het aangezicht niet ontkennen.

      Buiten, nu de navigatielichten zichtbaar waren, sneden de kolossen die het arsenaal van DefenseCorp vormden vanuit elke hoek het beeld in. Enorme motoren, vele malen groter dan die van de Prisa, lichtten op in kleuren variërend van zachtgeel tot fel en vurig blauw. De metalen rompen gleden onder en boven hen langs, en Aurora zag draaiende geschutskoepels die met het schip van Sever meebogen terwijl het voorbijvloog.

      'Vrienden links,' zei Gregor, Severs eigen levende kolos. Vastgegespt in het linker geschutskoepel van de Prisa, was Gregor stiller geweest sinds Gillane Four. Hij koos zijn beperkte woorden zorgvuldig, alsof elk woord het risico liep een emotie te verraden, een barst in het pantser van de man. 'Vuren?'

      'Houd de vingers van de trekkers,' zei Aurora, hoewel ze een krimp probeerde te onderdrukken toen Gregors vrienden, een drietal jagers, langs de cockpit raasden. Het golfachtige toestel, een dun frame dat uitpuilde van de kanonnen, liet de Prisa weten dat ze op duizend manieren zou sterven als er ook maar iets zou veranderen. 'We schieten er niets mee op om hierbuiten het gevecht aan te gaan.'

      Al die officieren over wie Aurora had gehoord, zouden bezig zijn met controleren, proberen bevestiging te krijgen bij hun commandanten. Vana zelf zou het waarschijnlijk ook snel horen. Er zou een antwoord komen, een bevel om Sever te vernietigen.

      Het was alleen de vraag wanneer.

      'Komt Deepak ook?' vroeg Rovo.

      'Hoe is dat nu relevant?' antwoordde Aurora.

      'Niet, denk ik, maar we vliegen hier maar een beetje,' zei Rovo. 'Er is niet veel wat ik kan doen, dus eh, ik dacht, ik stel een vraag?'

      Aurora wierp de rekruut over haar schouder een opgetrokken wenkbrauw toe. Eponi leek echter volledig gefocust op het houden van de Prisa op koers — aangegeven door een doorschijnende groene pijl die door de vloot naar het oppervlak van Aurum Three leidde — en noch Sai noch Gregor hadden nieuwe updates.

      'Ik weet het niet,' gaf Aurora het enige antwoord dat ze had.

      Het gesprek was pijnlijk geweest. Dat moment in het park op Gillane Four, toen Deepak zei dat Sever voor altijd een doelwit zou zijn, tenzij er een wonder gebeurde. Aurora vond het niet erg als er op haar geschoten werd, maar achter Deepaks waarschuwing school een tweede, hardere waarheid: zij tweeën hadden, in de korte tijd tussen de opstand van de Nautilus en de gevechten op Gillane Four, oude vonken weer doen opvlammen. Die vonken waren in dat park gedoofd, en sindsdien had Deepak haar alleen nog maar kille adviezen gestuurd.

      'Misschien is het handig om te kijken of hij in de buurt is,' zei Rovo, 'want als dit gaat zoals we hopen, wed ik dat we niet veel vrienden hebben in dit cluppie.'

      'Hij weet waar we zijn,' zei Aurora.

      'Mooi,' onderbrak Eponi haar. 'Die locks beginnen warm te lopen⁠⁠—'

      'Raketten afgevuurd!' riep Sai. 'Eponi, geef me wat vermogen of we zijn er geweest!'

      Aurora leunde naar voren en wipte naar de scanner terwijl Eponi het schip in een kurkentrekker manoeuvreerde, schuin naar de planeet toe. Aurora wenste dat ze in een van de geschutskoepels zat, wenste dat ze iets kon doen behalve toekijken hoe de dood haar schip en haar bemanning kwam halen.

      Maar Aurora zou moeten wachten tot ze geland waren.

      Dan, dán zou ze haar gram kunnen halen.
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      Toegegeven, de naderende dood deed nogal wat af aan het spectaculaire uitzicht. Vanuit de koepel van zijn geschutstoren bewonderde Sai de samengepakte schepen, waarvan de massa's zich op strategisch verschrikkelijke, maar fotografisch prachtige wijze mengden terwijl ongelijksoortige officieren en verveelde piloten streden om een positie. Enorme kruisers, groter dan de Nautilus, veegden kleinere fregatten en clusters korvetten opzij als een steen die kringen in het water sloeg. Lichten in alle kleuren zonden hun intenties uit en wierpen gestippelde halo's in de duisternis.

      Het hele tafereel werd hoekig toen de witgloeiende flitsen tegen die magnifieke schepen uiteenspatten. Raketten ontbrandden en ontstekingen gaven batterijen het bevel alles op alles te zetten en richting Sever en hun schip te razen.

      Het eerste salvo kwam van een nabijgelegen korvet, een vaartuig dat niet eens zo heel veel groter was dan de Prisa, maar volgestouwd zat met wapens. De raketwerpers van het korvet, dat de vorm van een munt had, vormden een kroon op de bovenkant, en spuugden om de beurt een klein projectiel uit. De snelheid van het schip liet de rookpluimen achter zich, een troebel teken dat de aanval was ingezet.

      Sai tikte op de console naast zijn handen en zette de instellingen van de geschutstoren op hagelschot. Het korvet naderde vanaf zijn flank, en nadat hij het alarm over de naderende aanval over de comm had geschreeuwd, draaide Sai de toren om en drukte op de trekker, in de hoop dat Eponi hem wat energie had gegeven om mee te spelen.

      De piloot stelde Sai niet teleur, en de geschutstoren van de Prisa barstte los als een goedkoop vuurwerk. Overal in de richting van de toren explodeerde heet licht, terwijl de focusspiegels in de lopen van de toren met een krankzinnige snelheid ronddraaiden om de ontladingen in een breed veld naar buiten te sturen. Ze zouden veel te zwak zijn om de romp van een schip te doorboren en zouden niet veel uithalen tegen schilden, tenzij Eponi zo dichtbij vloog dat Sai het doelwit kon kussen. Maar tegen een flinterdunne raket?

      Als de raketten bij het lanceren witte rook uitstootten, ontploften de dingen nu witgloeiend. Elke raket was volgepropt met een ander doel voor ogen, van knetterend blauw om elektronica te roosteren tot rozig rood voor hitte en zonnig geel voor sonische trillingen. DefenseCorp vertrouwde erop elke weerstand te overweldigen met een gevarieerde aanval, en Sai vinkte in zijn hoofd elke kleur op de lijst af.

      Twaalf raketten in een salvo, en Sai haalde pas weer adem toen hij twaalf explosies zag. De raketten hadden gedaan wat raketten deden en waren recht op de Prisa afgevlogen, recht in de hagelschoten.

      'Net als vroeger,' riep Gregor over het besloten kanaal tussen de geschutstorens, bedoeld om de schutters synchroon te houden zonder de piloot tot last te zijn.

      'Iets ander decor.'

      Sai en Gregor namen, samen met Aurora, meestal de geschutsposities in bij elke duik van een landingsschip naar oorlogsgebieden. Het tweetal had meer raketten neergeschoten dan Sai ooit zou kunnen tellen. De ervaring zorgde ervoor dat de angst hem niet naar de keel vloog en zijn concentratie verbrak.

      Dat betekende niet dat hij die avond niet om een stevige borrel zou vragen.

      Ervan uitgaande dat er na dit alles nog een avond zou zijn.

      Eponi joeg de Prisa naar voren en sprintte naar de atmosfeer van de planeet. Sai hield de omgeving in de gaten voor meer raketten, maar het korvet bedacht zich en hield de lanceerinrichtingen in bedwang voor een tweede salvo.

      'Zijn ze bang?' vroeg Sai.

      'Ze veranderen van tactiek,' antwoordde Gregor. 'Jagers, aan beide kanten.'

      Sai zette de geschutstoren terug op de standaard vuurstand en fronste zijn wenkbrauwen bij de energie die hem nog restte. Eponi liet de Prisa haar kracht naar de motoren sturen, met nog een klein beetje over voor de schilden, wat een minieme concessie overliet voor Gregor en Sai.

      'Eponi,' zei Sai over de algemene scheepsband, 'als je wilt dat wij de verdediging voeren, moet je ons echt wat meer geven.'

      'Dat kan niet,' kaatste Eponi terug, alsof Sai en Gregor om snoep vroegen.

      'We vuren niet op schepen van DefenseCorp,' nam Aurora het over, en haar stalen stem duldde geen tegenspraak.

      Maar de kapitein zat niet in de stoel van Sai, ze had niet zijn uitzicht op zes jagers die zich opstelden voor hun runs, die de Prisa gezamenlijk in een hoop brandende as zouden veranderen.

      'Aurora, we vallen de top van DefenseCorp aan op een planeet die ze in handen hebben,' zei Sai, waarbij hij de tegenspraak op zich nam omdat niemand anders het kon. Niemand diende al langer onder Aurora, niemand begreep haar manier van denken beter dan hij. 'Ze zullen toch al kwaad genoeg op ons zijn.'

      'Ik doe het niet. Leid ze af. Misleid ze. Zodra we de atmosfeer raken, zijn we beneden voordat ze schade kunnen aanrichten.'

      Nog voordat Aurora was uitgesproken, flitsten de eerste lasers van de jagers richting de Prisa. Eponi smeet het schip in een andere manoeuvre, een uit een eindeloze reeks die zich nooit leek te herhalen. De eerste schoten spatten uiteen tegen de schilden van de Prisa en doofden uit tegen de energiebarrière. De daaropvolgende stralen brandden voorbij en raakten helemaal niets.

      Het gefluit van Gregor klonk over de comm toen Eponi haar opwaartse zwaai omkeerde en weer terugstak, precies op het moment dat de jagers haar eerste beweging volgden. Sai moest de hamerman gelijk geven: Eponi's scherpe vliegwerk leverde hen seconden op, en in een spel waar elke minuut telt, kon dat het verschil maken.

      'Nabij contact?' vroeg Sai via de geschutsband.

      'Enige optie,' stemde Gregor in.

      Met zijn vingers op de trekkers gaf Sai gehoor aan Aurora's bevel tot misleiding. Sai vuurde en stuurde gele stralen op de jagers af. Hij mikte breed, net naast de plek waar de jagers zich zouden bevinden, zodat de schoten misten. De jagers reageerden en braken hun rechtlijnige aanvalspogingen af voor een dans van ontwijkingen en duiken. De formatie viel uiteen toen Sai en Gregor hun ongevaarlijke vuur in de openingen tussen de vijanden stuurden, daar waar de jagers net waren geweest in plaats van waar ze naartoe gingen. Zolang de lasers van Sai geen schild raakten of van een romp ketsten, zouden de jagers niet weten dat ze niet werkelijk in gevaar waren.

      'Ze zullen wel denken dat we de slechtste schutters aller tijden zijn,' zei Sai, terwijl hij een gloeiend spoor trok door de blauwe ionenuitlaat van zijn doelwit.

      De lach van Gregor klonk terug, onbezorgd en vol maniakale vreugde. De man had nog nooit een strijd gevonden waar hij niet van hield, ongeacht de inzet of de kansen. Een vrijheid die voortkwam uit het feit dat hij geen bindingen had, misschien, want Sai had Gregor nooit horen praten over familie of een geliefde. Zonder iets te verliezen, genoot Gregor met volle teugen van dit alles.

      De console knipperde en trok de aandacht van Sai. De Prisa raakte de atmosfeer, en het systeem waarschuwde Sai dat zijn schoten heel licht verbogen konden worden door de dichte lucht. Niet dat Sai de console nodig had om hem dat te vertellen: door de plotselinge terugkeer van de zwaartekracht viel Sai omhoog, tegen zijn gordels aan. Het bloed steeg hem naar de kop, om vervolgens weer weg te vloeien toen Eponi de Prisa in een betere positie rolde.

      'Excuses daarvoor,' zei Eponi. 'Het is op het moment een beetje hectisch.'

      Maar niet zo hectisch als het had kunnen zijn. De bluf van Gregor en Sai had de jagers voorzichtig gemaakt; ze naderden traag en vanuit vreemde hoeken. De piloten konden onmogelijk weten dat de geschutstorens van de Prisa ongeveer evenveel dodelijke energie bevatten als de boze blikken van Sai, dus vlogen ze voorzichtig. Waarom zou je risico lopen als het doelwit recht in een dodelijke val leek te duiken?

      'Het lijkt erop dat we ze bang hebben gemaakt,' zei Sai.

      'Te goed,' antwoordde Gregor.

      Door de ruit van Sai veranderde de zwarte ruimte in paars en oranje, waarbij vlammen langs de buitenkant likten terwijl de Prisa de atmosfeer van de planeet binnendrong. Het schip rammelde en bokte, de structuur paste zich aan terwijl gewicht, hitte en alle wetten van de natuurkunde hun tol eisten. Sai liet de geschutstoren even voor wat hij was — hij kon toch niet mikken met al dat geschud — en zag hoe de jagers op afstand bleven.

      Verdomme, die piloten waren lafaards dat ze zo ver achterbleven.

      'Ik krijg een oproep binnen,' zei Aurora. 'Houd je gedeisd.'

      Sai draaide verbaasd zijn hoofd naar niemand in het bijzonder. Aurora had de verbinding privè kunnen houden, of alleen in de cockpit kunnen afspelen. Als ze het over het open kanaal wilde uitzenden, moest het wel van iemand belangrijks zijn.

      'Aurora, ik had werkelijk gehoopt dat we elkaar nooit meer zouden zien,' zei een stem die het kalme binnenste van Sai in boze knopen legde. Vana, de agent van DefenseCorp die achter al deze rotzooi zat. 'Toch lijkt het erop dat je gekomen bent om mijn feestje te bederven.'

      Sai stelde zich het gezicht van Vana voor in de flakkerende vlammen buiten zijn raam. De vrouw had Sai korte tijd gegijzeld, destijds op Gillane Four. De zwaardvechter had een nacht in haar verschrikkelijke gevangenschap doorgebracht en haar eindeloze verzoeken moeten aanhoren om het Sever-team te verlaten en over te lopen. Toen hij had geweigerd, had Vana in plaats daarvan naar zwakheden gezocht, had ze gevist naar waar Sai het meest bang voor was.

      Die nacht had Sai voor het eerst in zijn leven geweigerd om ergens aan te denken, of iets te zeggen over zijn familie. Agenten wisten hoe ze een gezicht moesten lezen, ogen moesten lezen, en als Sai het geheim van zijn hart zou weggeven, wist hij dat Vana hen zou vinden. Ze zou de hele melkweg doorkruisen om zijn vrouw en zijn kinderen in haar experimenten te betrekken.

      Het ergste van alles was dat Vana niet zou lachen terwijl ze het deed. Ze zou geen gedurfde revolutie beloven zoals Renard, haar overleden partner. Ze zou niet giechelen zoals Anaskya, de wetenschapper achter de ziekte die Vana probeerde te verspreiden, die elke gelegenheid aangreep om haar speeltjes op nieuwe proefpersonen te testen.

      Nee, Vana zou de familie van Sai vermoorden omdat het het voor Sai moeilijker zou maken om door te gaan. Een berekening, gemaakt om de positie van Vana te versterken, en niets meer.

      'Reken maar,' antwoordde Aurora. 'Waarom maak je het ons niet makkelijk en kom je even gedag zeggen?'

      'Helaas ben ik bezet,' zei Vana. 'Het is je misschien opgevallen dat ik gasten heb. Zij zouden het op prijs stellen als je ons evenement niet komt verstoren, maar ik heb een beter idee.'

      'Durf ik het te vragen?'

      'O, doe geen moeite,' zei Vana. 'Ik weet zeker dat je begrijpt dat een demonstratie een veel betere show oplevert dan een toespraak. Ik zal een hangar voor je openen. Vlieg alsjeblieft voorzichtig.'

      De verbinding werd verbroken. Buiten doofden de vlammen, vervangen door een dikke, bronskleurige lucht. De ruit ving goudkleurig stof op, de korreltjes bleven in de barsten steken en verspreidden zich over het glas. Sai leunde achterover in de geschutstoren en ontspande zijn handen.

      'Ze maakt een fout,' zei Gregor tegen de rest van het schip. 'Ons laten landen is tactisch onverstandig.'

      'Wij zijn het doelwit niet,' antwoordde Aurora. 'Ze heeft DefenseCorp nodig om zich achter haar te scharen. Wat is een betere manier om dat te doen dan een van hun eliteteams in de pan te hakken?'

      'Op Helix heb ik die geïnfecteerde monsters in mootjes gehakt,' zei Sai. 'Zo erg waren ze nou ook weer niet. Net als die agenten op Gillane Four. Ik denk dat we dit wel aankunnen.'

      'Aantallen, Sai,' mengde Rovo zich erin. 'Je katana mag dan wel scherp zijn en zo, maar kijk naar dat ding. Het is gigantisch. Ze moet daar duizenden mensen hebben.'

      Sai leunde naar voren, probeerde lager te kijken en zag niets dan stof. Hij wierp een blik op zijn console; de scanner liet zien dat de jagers zich volledig hadden teruggetrokken. Geen dreiging meer, dus.

      'Ik kan vanaf hier beneden niets zien,' zei Sai. 'Het lijkt erop dat ze de achtervolging ook staken. Vinden jullie het erg als ik me erbij voeg?'

      'Wissel met Rovo,' zei Aurora.

      Een slimme zet, en de nieuweling maakte geen bezwaar. Terwijl de Prisa steeds lager gleed, verscheen Rovo in de hoek van de geschutstoren van Sai en ruilden de twee van plek. Sai liep door de smalle gang die naar de ruggengraatachtige achterkant van de Prisa leidde en klom door de kleine deur de centrale kamer van het schip in. Hoewel ze een dodelijke valstrik inrenden, kon Sai een grijns niet onderdrukken bij de aanblik van wat Sever met hun schip had gedaan.

      In de honderd dagen die ze op het station aan de rand hadden doorgebracht, hadden Eponi en Rovo, al snel gevolgd door de andere drie, hun eigen accenten aan de Prisa toegevoegd. Wat ooit een efficiënte mix van metaal was geweest, vertoonde nu souvenirs, geschilderde slogans voor elk lid van Sever en hun ingekerfde namen. Onder die van Sai stonden ook die van zijn familie, voor eeuwig in de verre muur gegraveerd.

      Trappen rechts van hem en recht vooruit leidden respectievelijk naar de landingsklep en de verblijven van de bemanning. Sai nam geen van beide, maar ging rechtsaf en voegde zich bij Eponi en Aurora in de cockpit.

      Geen van hen hoefde aan te wijzen waar ze heen gingen. Geen van hen hoefde een stipje op de enorme goudbruine woestijn beneden te markeren. Hun doelwit, dat zich over de grond uitstrekte als een industriële spin, glinsterde in het blauwachtige daglicht. Een centraal gelegen, met zonnepanelen bedekte koepelstructuur werd omringd door wat aflopende tunnels leken die vanaf daar de grond in doken. Die tunnels kwamen in alle richtingen weer aan de oppervlakte en liepen uit in afgeplatte velden bedekt met glinsterende netten, modulaire gebouwen die eruitzagen alsof iemand glimmende stalen blokken had laten vallen en ze had laten liggen waar ze terechtkwamen, en op de plek waar de kop van de spin zou moeten zitten, bevond zich een enorm landingsplatform met tientallen landingsschepen.

      Vana speelde niet alleen met een paar pakken, een paar zieke agenten. Ze had een fabriek gebouwd om van DefenseCorp een compleet nieuw leger te maken.
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      Hoezeer hij er ook van genoot om vanuit zijn koepel verzengend vuur de ruimte in te spuwen, Gregor genoot nog meer van de kick wanneer zijn gevechtspantser op zijn plaats klikte. Het pak, bekleed met energie-absorberende platen en geweven met een gaas dat een klap kon opvangen en de kinetische energie naar de stuwlaarzen kon sluizen, kostte een hoop geld dat Gregor en zijn hamer zouden terugverdienen door de troepen van Vana in mootjes te hakken.

      De grote man stond in het midden van de Prisa en genoot van de vergrendelende laarzen die hem aan de vloer verzegelden. Door de duikvlucht die Eponi inzette om te landen, maakte het schip bochten naar links en rechts, waardoor het een lastig doelwit was. Het leek erop dat Vana het vuur niet op hen opende, maar Aurora gaf toch opdracht tot de ontwijkende manoeuvres: het zou typisch iets voor Vana zijn om de bemanning van de Sever met een rustige nadering in de val te lokken, om ze vervolgens met een onverwacht schot weg te vagen.

      Naast hem omhelsde Sai, die zijn geschutskoepel eveneens had verlaten, zijn eigen pantser. Het duo, Gregor met zijn hamer en Sai met zijn diamanten katana, zou de aanval leiden zodra ze de Prisa verlieten, midden in de puinhoop die Vana voor hen in petto had. De twee vulden elkaar niet bepaald goed aan — de hamer en de katana waren beide zo lang dat ze elkaar bij hun zwaaien zouden raken — maar ze zouden in tegengestelde richtingen uitbreken en elk uitschot in een hinderlaag wegvagen als dodelijke golven die opstuivend zand wegspoelen.

      Aurora en Rovo namen de geschutskoepels over, klaar om eventuele andere verrassingen in de landingsruimte op te vangen. Zelfs op laag vermogen hadden de kanonnen van de Prisa genoeg energie om een stakker te verkolen. Eponi bediende ook het centrale kanon. Gezamenlijk konden ze elke troepenmacht die op hen wachtte met razendsnelle vernietiging bestoken.

      ‘Ze openen een laadruimte’, zei Eponi. ‘Aan de verre zijde van de basis, niet in het centrale complex. Hun vluchtleiding zegt me die kant op te gaan. Doen we dat?’

      ‘Alternatieven?’ vroeg Aurora, haar stem klonk door de luidspreker in Gregors vizier.

      Dat vizier lichtte op met meer dan alleen de woorden van Aurora en Eponi. Zodra de verzegeling zich over Gregors hoofd sloot, verschenen er balken en grafieken die door statistieken flitsten terwijl het pak de vitale functies van Gregor en de eigen status van het pantser controleerde en alles optimaal verklaarde. Als vernietigingsmachine had Gregor groen licht om de boel te verwoesten.

      ‘We kunnen proberen ons eigen gat te blazen’, zei Eponi. ‘Dat zou Vana misschien een beetje boos kunnen maken.’

      ‘Helemaal voor’, wierp Sai ertussendoor.

      ‘Wel op onze voorwaarden.’ Aurora wees het idee af. ‘We kennen de indeling niet, of waar Vana wacht. Zodra we weten waar ze is, kunnen we het initiatief heroveren. Volg de instructies, Eponi, breng ons naar binnen.’

      ‘Wordt uitgevoerd, kapitein.’

      Terwijl het gevechtspantser zich rond Gregors armen en benen sloot en de verschillende mechanismen strakker over zijn gewrichten werden getrokken voor nauwkeurige bewegingen, greep hij naar zijn hamer. Het anderhalve meter lange wapen eindigde in een grote, kubusvormige kop die was ingelegd met elektronische circuits. Kleine cirkels verbonden door gouden lijnen vingen de energie op van elke zwaai en leverden die, indien nodig, bij impact weer terug. Sterk genoeg om beton te verbrijzelen, om door een muur te breken.

      Om Vana in een hoopje pulp te veranderen.

      ‘Klaar daarginds?’ riep Eponi. ‘Nog tien seconden tot de landing.’

      ‘Ik sta op scherp’, antwoordde Sai. ‘En jij?’

      ‘Goed’, zei Gregor.

      Het duo liep naar voren, bijna tot in de cockpit. Gregor stond vooraan, met Sai vlak achter hem. Vooruit, voorbij de lege stoelen van de cockpit — behalve Eponi in de pilotenstoel — zag Gregor hun beoogde doel. De Prisa maakte een lange, lome bocht en trilde toen de hoofdmotoren werden uitgeschakeld en hun vermogen overdroegen aan de manoeuvreerstralen van het schip.

      De laadruimte zag eruit als een rode muil die uitstak uit het goudbruine zand dat Aurum Three bedekte. De korrels stroomden over de opening, wat bewees dat de laadruimte die Vana voor de Sever had gekozen al lange tijd niet was gebruikt. Achter de rode metalen mond verschool zich duisternis.

      Eponi vloog recht naar binnen.

      ‘Energie staat ingesteld op schilden en geschut’, kondigde de piloot aan. ‘Rovo, Aurora, jullie kunnen alle dood uitdelen die nodig is.’

      ‘Nou, hoera’, zei Rovo.

      De Prisa scheerde laag naar binnen, terwijl het blauwe daglicht achter het schip wegviel toen het de laadruimte introk. De eerste aanblik van Vana’s basis onthulde niet het verwachte harde metaal, de schone vloeren en de steriele efficiëntie, maar in plaats daarvan pure krankzinnigheid.

      De laadruimte zelf was ontworpen voor schepen die veel groter waren dan de Prisa; de ingang maakte plaats voor een enorme cirkelvormige ruimte die leek te dienen als een laadperron voor troepen die naar heinde en verre vertrokken. Terwijl de Prisa binnenging en Eponi een plek zocht om te landen, nam de bemanning een wereld in zich op die radicaler was dan ze ooit hadden gezien.

      De vloeren van de laadruimte lagen bezaaid met puin, maar niet het afval van een verlaten wereld. In plaats daarvan was de rommel hier tot vormen opgestapeld. Torenhoge constructies gebouwd van lege brandstofvaten, doorgeroeste pijpen en afgedankte scheepscontainers torenden hoog boven de gigantische ruimte uit. De vloer zelf leek ook als canvas te zijn gebruikt door duizend krankzinnige schilders, die elk met eigen gemaakte penselen hadden getekend. Paarse en zwarte lijnen van ouderwetse brandstoffen wervelden onder de lichten van de Prisa, vormden soms gezichten en verdwenen vaak weer in onleesbare patronen.

      Tussen die donkere kleuren door bewogen felrode en blauwe tinten, en ook gele vlekken. Gregor kon niet uitmaken welke chemicaliën er voor deze strepen waren gebruikt, maar het geheel gaf een verwarrende, desoriënterende indruk. Gregor had te veel planeten, te veel schepen en te veel aliens gezien om in paniek te raken door zoiets vreemds, maar de strijdlustige drang om erop los te beuken werd gesmoord door de bevreemding.

      ‘Ik neem aan dat niemand weet waar we naar kijken?’ zei Rovo. ‘Eerlijk gezegd krijg ik er de kriebels van.’

      ‘Ik heb een hoop vreemde dingen gezien bij de kartraces,’ beaamde Eponi. ‘Maar zoiets als dit niet. Zeker niet bij DefenseCorp. Het is alsof er een feestje is gevierd aan het einde van de wereld.’

      ‘Landen, Eponi,’ beval Aurora. ‘Zoek een plek en zet ons neer.’

      Alsof het bevel van Aurora werd bevestigd, gleed de muil achter hen dicht: de enige uitgang van de Sever naar de hemel van Aurum Three. Er flitste geen licht aan. Alleen de Prisa wierp een schijnsel in de enorme duisternis, waar die holle karkassen het licht bevochtten met lange schaduwen.

      ‘Veranderen we onze strategie?’ vroeg Sai. ‘Want dit is niet wat ik verwachtte.’

      ‘Hetzelfde plan’, beet Aurora hem kortaf toe. ‘Vana speelt een spelletje met ons. Ze zei dat ze een show moest opvoeren. Dit is allemaal maar een podium. Decor.’

      ‘Het ziet er wel erg oud uit voor decor’, zei Eponi. ‘Kijk naar al die roest hier. Al die kleuren op de vloer. Geen sprake van dat Vana dit allemaal in elkaar heeft gezet voor het geval wij zouden opduiken.’

      Gregor overdacht die onaangename waarheid en probeerde die te koppelen aan een verhaal dat hij eerder had gehoord, aan een verklaring in alle DefenseCorp-nieuwsbrieven die hij in de loop der jaren had ontvangen. Er was geen sprake van dat een bedrijf dat zo op winst gefocust was als DefenseCorp een basis zo groot als deze zomaar zou laten vergaan, in deze bende zou laten storten en achterlaten.

      Onmogelijk, tenzij, net als bij Dynas, wat hier gebeurd was niet meer te redden viel.

      ‘Zet ons neer, Eponi,’ zei Gregor.

      ‘Weet je zeker dat je daar naar buiten wilt?’ vroeg Eponi, en Gregor zag haar rimpelende neus en gekrulde lip in de weerspiegeling van de cockpitruit.

      ‘Ik ben enger dan wat daar buiten ook mag zijn.’

      ‘Die man heeft een punt’, stemde Rovo in. ‘Ik zeg: laat die hamer maar zwaaien.’

      ‘Ik heb het gevoel dat ik hier totaal niet serieus word genomen’, mompelde Sai.

      ‘Ik ben blij dat je naast me staat.’ Gregor zou een hand op de schouder van de man hebben gelegd als hij de ruimte had gehad.

      ‘Is dat niet hartstikke schattig’, zei Eponi. ‘Klaar om te gaan, kapitein?’

      Aurora gaf geen antwoord, en Gregor kon wel raden waarom. Net als de rest wilde Aurora een aanwijzing hebben voordat ze zich in het duister begaven. Een bericht van Vana dat hen in de ene of de andere richting lokte, of misschien een lichtstraal, een vonk ergens daarbuiten die de bemanning van de Sever een hint zou geven over wat hen te wachten stond.

      Toen er geen oproep kwam, gaf Aurora het bevel.

      De secundaire lift van de Prisa stortte omlaag. Deze was bedoeld om snel in en uit te stappen zonder de kwetsbaarheid van een lange landingsklep, en het ronde platform raakte de beschilderde vloer nog voordat Gregors lichaam besefte dat hij viel. Twee palen verbonden de lift met de cockpit, maar verder belemmerde niets het zicht op de begane grond.

      Niets anders verstoorde ook de geluiden.

      Het leven in de ruimte, in DefenseCorp-bases, had Gregor voorbereid op bepaalde achtergrondgeluiden. Het constante gezoem en gedraai van zuurstof door de recyclers, van verwarmingen die de ijzige greep van het vacuüm op afstand hielden. Echoënd gepraat in metalen gangen, of liften die hun aankomst en vertrek aankondigden. De standaard symfonie van het leven.

      Aurum Three, of in elk geval deze plek, voldeed daar niet aan.

      De bries trof Gregor als eerste. Of beter gezegd, trof zijn gevechtspantser. De fluitende wind klonk door de holle constructies, rammelde aan hun blikken botten en gierde door hun wankele lichamen. Iets trok de lucht van de ene kant van de kamer naar de andere, een ongehoord effect voor een basis als deze.

      Maar misschien waren er geen andere bases zoals deze.

      ‘Hoor je dat?’ vroeg Sai. De communicatie tussen de twee pantsers was privé, zodat hun woorden alleen tussen hen werden uitgewisseld.

      ‘De wind?’

      ‘Daaronder. Als bladeren, maar zwaarder.’

      Gregor concentreerde zich, luisterde voorbij het fluiten en vond wat Sai bedoelde. Een diep geritsel, bijna als honderd honden die laag gromden, hun tonen door elkaar heen geweven. In tegenstelling tot de wind kwam dit geluid van overal om hen heen.

      Omsingeld.

      ‘Zouden jullie van dat platform af willen gaan?’ onderbrak Eponi hen. ‘Jullie mogen dan in een pantser zitten, maar de rest van ons staat hier boven behoorlijk, eh, naakt.’

      ‘Sorry’, zei Sai namens hen beiden, terwijl ze de lift verlieten.

      De Prisa trok het platform op en liet de twee alleen achter. De navigatielichten van het schip zorgden voor een aureool, waarbij de drie landingspoten dienden als bakens naar het onbekende. Gregors vizier bleef donker en detecteerde geen dreigingen. Dat betekende tenminste dat er vanuit de diepte geen geweren op hen gericht waren.

      ‘Zullen we een richting kiezen?’ vroeg Sai.

      ‘Wacht,’ zei Gregor. ‘Wees voorbereid.’

      ‘Waarom?’

      Gregor gaf geen antwoord. In plaats daarvan hief hij de hamer op, stapte weg van Sai en sloeg hem toen hard op de vloer. Het wapen raakte het metaal, sloeg vonken en oude verf weg, en liet een heldere galm door de wijde ruimte weerklinken.

      Het geritsel verdween voor een lang moment.

      ‘Je hebt ze weggejaagd,’ zei Sai.

      ‘Wacht,’ herhaalde Gregor, terwijl hij langzaam ronddraaide om in alle richtingen te kunnen kijken.

      Het gehuil begon als eentje hier, eentje daar. Boos, verward. Anderen sloten zich bij de kreet aan; sommigen klonken helder, anderen schor, eindigend in een droge hoest. Dit was geen roedel dieren die wachtte op een feestmaal.

      ‘Ze komen eraan,’ klonk de stem van Aurora. ‘Ik detecteer beweging aan alle kanten.’

      ‘Ik zei het je toch,’ zei Gregor tegen Sai.

      ‘Ja,’ zei de zwaardvechter, terwijl hij zijn katana in de ene hand en zijn pistool in de andere nam. ‘Ik haat het als je gelijk hebt.’

      Gregors vizier pikte het wezen op voordat hij het zelf zag. Een krabbelend ding dat op vier, nee, vijf ledematen bewoog terwijl het op Gregor afrende. Armen en benen als een mens, maar een vijfde, een donker, vloeibaar ding, hielp de man vooruit. Gregor kon zijn eigen gegrom niet onderdrukken bij de aanblik; een nachtmerrie was teruggekeerd.

      Felix op Dynas had anderen zoals dit bij zich gehad. Meer virus dan mens. Destijds had Gregor een gasleiding laten barsten en een verschroeiende vlam door de hele groep gejaagd. Dit keer zou hij het persoonlijk moeten aanpakken.

      Gregor zette één stap naar het wezen toe voordat de vijand in een laserbombardement verdween. De koepel van Aurora raakte het monster en verschroeide het tot kokende teer in een verblindende flits. Voordat Gregor de vernietiging had kunnen verwerken, lichtte Aurora’s koepel weer op en vond en verbrandde een ander naderend wezen in het duister.

      ‘Rechts van je!’ riep Rovo. ‘Het zijn er te veel!’

      Gregor spinde rond en zwaaide zijn hamer mee in de draai. De kop van de hamer miste het doel, maar de steel raakte het wezen terwijl het naar Gregors pantser klauwde met handen die door het virus en zijn vernietigende werking tot klauwen waren geslepen. De klap deed het monster naar rechts rollen, maar Gregor kon er niet achteraan gaan omdat een ander de plaats van het wezen innam.

      De hamerslingeraar van de Sever liet zijn linkerhand van de hamer los, trok zijn elleboog naar achteren en deelde een knetterende stoot uit aan de volgende, opspringende duivel. Terwijl hij sloeg, zag Gregor wat ooit een gezicht was geweest, waarvan de helft nu verslonden was door die zwarte, sijpelende drab. Aan de restanten van de huid van het wezen hingen flarden kleding.

      Daaraan bungelde, aan een zijden draadje, een identiteitsbadge die Gregor herkende: twee spiralen die een onzichtbare ladder beklommen. Helix, het bedrijf dat was opgericht om de experimenten op Dynas te controleren en te overzien.

      Een flits brandde over Gregors schouder en veroorzaakte een kreet dicht bij Gregors linkeroor.

      ‘Opletten, man!’ schreeuwde Sai, terwijl de zwaardvechter zijn katana in snelle halen rondzwaaide en zijn pistool in de openingen afvuurde.

      Verderop, rond het schip, verdween de duisternis in flitsende lichten terwijl de dubbele geschutskoepels van de Prisa en Eponi’s centrale kanon oplichtten. Branden braken uit toen lichamen die daar niet voor gemaakt waren oververhit laserlicht absorbeerden.

      Gregor volgde het voorbeeld van Sai, greep zijn hamer vast en begon om zich heen te slaan terwijl de wezens hun aanval voortzetten, ongevoelig voor hun eigen verliezen en hun eigen levens.

      Gevechten hoorden plezierige aangelegenheden te zijn, een kans om je moed te bewijzen in de puurste vorm van competitie die de mensheid nog restte. Gregor wilde genieten van elke zwaai, elke ontwijking en parade die zijn vijanden tegen de grond sloeg. Hij wilde brullen van verrukte woede terwijl hij zijn tegenstanders uit elkaar nam.

      In plaats daarvan bleef hij stil, terwijl hij zwaaide en sloeg en de mensen uitroeide die de bemanning van de Sever lang geleden had achtergelaten.
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      Tijdens haar eerste paar Sever-missies kon Eponi het idee niet van zich afzetten dat zij nu de hoofdrol speelde in de actiefilms die ze als kind had gezien. Gehuld in haar krachtharnas en met haar geweer in de aanslag, sprintte Eponi met Sever van het ene gevecht naar het andere. Ze strooide met plasma en zaaide de dood op diverse planeten op bevel van DefenseCorp. Telkens wanneer Eponi een schot ontweek en er zelf een loste, of een gewaagde sprong maakte vanaf een afbrokkelend gebouw om midden tussen de vijanden te landen met vurende wapens, leek haar wereld uit te zoomen en de ster tijdens de climax in beeld te brengen.

      Daarna, als vervolgfilms die moeizaam van het ene plot naar het volgende strompelden, begonnen de flitsende scènes in elkaar over te lopen. Aurora's missiebriefings zorgden niet langer voor een adrenalinekick; Eponi richtte haar focus alleen nog op het bedrag onder de streep: het geld dat op haar rekening zou verschijnen wanneer de slachtpartij voorbij was.

      Met die focus kwam de knagende drang om te overleven, de wetenschap dat het DefenseCorp geen barst zou schelen als Eponi een raket op haar torso zou krijgen, maar dat Eponi daar zelf verdomd veel op tegen zou hebben. Hoe kon Eponi al het geld dat ze verdiende met het roosteren van mensen door de hele melkweg uitgeven als ze zelf ook veranderde in een korstje?

      Het kanon van de Prisa jankte en spuwde vuur voor zich uit in de duisternis. De gestalten bleven komen, en zonder energie te verspillen aan schilden of motoren had de Prisa genoeg kracht om ze tegen te houden. Het gekozen kanon van de cockpit was niet erg flexibel, maar de vijand hanteerde ook weinig strategie. Eponi zat met haar hand op de trekker en hield de vuurstraal recht vooruit aan, terwijl de aanstormende monsters een voor een vloeibaar werden gemaakt.

      Ze zou geen bonus krijgen voor de bodycount en op een stoel zitten was nauwelijks een cinematografische prestatie te noemen, maar Eponi zou deze aanval overleven. Dat moest maar genoeg zijn.

      'Houden jullie het nog vol?' vroeg Rovo vanuit de rechterkoepel over de brede band.

      'Het is een goede work-out,' antwoordde Gregor.

      Eponi kon de grote man zijn hamer niet zien zwaaien, aangezien zijn positie zich vlak onder het midden van de Prisa bevond. Het bewijs van zijn werk diende zich echter aan met een huiveringwekkende frequentie, terwijl lichamen naar buiten vlogen en in het puin verdwenen. Sai's katana had niet bepaald dezelfde impact, maar Eponi stelde zich voor dat ze die puinhoop wel zou aanschouwen wanneer de strijd eindelijk gestreden was.

      Wat een vooruitzicht.

      'Zetten we dit door?' vroeg Eponi, terwijl ze toekeek hoe de gele schoten van het kanon weer een naderend trio aan flarden scheurden. 'Is er ook een einde aan, of hebben ze alle duizenden bewoners van Dynas hierheen gehaald voor deze horrorshow?'

      'Vana wilde een vertoning,' antwoordde Aurora. 'Dat krijgt ze. En de rest ook.'

      'De rest?' vroeg Rovo.

      'Opnames.' Eponi grinnikte. 'Zolang de Prisa niet wordt geroosterd, stralen we dit hele evenement uit naar de rest van de melkweg zodra we hier weg zijn. Iedereen zal te weten komen wat er met Helix is gebeurd. Het wordt een popcorn-momentje, dat is zeker.'

      'De dood van duizenden mensen door een verschrikkelijke ziekte noem je een popcorn-momentje?'

      'Rovo, we hebben allemaal onze eigen manieren om hiermee om te gaan, oké?' antwoordde Eponi.

      Dat antwoord snoerde de nieuwkomer de mond, en minutenlang, langer dan Eponi lief was, rekende het vijftal af met de geïnfecteerde vloedgolf. Toen de stroom echter vertraagde, keek Eponi nog eens goed, en daarna nog een keer om zeker te zijn. Ondanks de aantallen leek het aantal slachtoffers rond de Prisa nog steeds veel lager dan de totale bevolking van Dynas.

      Misschien waren sommigen ontsnapt?

      Misschien hield Vana ze achter de hand?

      'Gregor, Sai,' zei Aurora toen haar geschutskoepel het laatste doelwit tot as had gereduceerd, 'kijk eens rond. Wij maken ons klaar en ontmoeten jullie buiten.'

      Afscheid nemen van de Prisa gaf Eponi altijd een steekje. Ze had nog nooit een eigen schip gehad, en hoewel ze de Prisa gestolen had, was ze de grote vogel als haar eigendom gaan beschouwen. Tijdens de rustpauzes van Sever had Eponi het schip uitgekamd, onderdelen verbeterd waar ze kon, en haar eigen persoonlijkheid in de instellingen van het schip laten doorsijpelen. Eponi vulde de geheugenbanken van de Prisa met haar favoriete liedjes, films en games. Ze had de thema's op elke console veranderd naar haar lievelingskleuren, wat haar rollende ogen van de anderen opleverde.

      Alles wat Eponi zich op het schip kon toe-eigenen, had ze zich toegeëigend.

      'Echt waar?' vroeg Rovo terwijl ze wachtten tot de loopplank naar beneden kwam, gedrieën in hun krachtharnassen gepropt.

      Eponi liet de Prisa een oud nummer schallen over een laatste aftelling. Het leek haar wel toepasselijk.

      'Heb je gewoon een hekel aan plezier?' beet Eponi van zich af terwijl de loopplank de grond raakte.

      De vrolijke dreun leidde de vechters de loopplank af net toen het nummer zijn climax bereikte, wat een glimlach op Eponi's gezicht toverde.

      Toen ze de vloer raakte, verdween die glimlach echter meteen. Het krachtharnas kon de geur niet filteren: de rottende stank van te veel lichamen die al te ver heen waren, ook al leefden ze nog maar een paar minuten geleden. Het vizier pikte de stapels op, de grimmige verzamelingen van mensen die ooit waren en nu niet meer, liggend op hun laatste rustplaats. Een duister eerbetoon waar de Prisa bovenuit torende, met haar steunpoten in een driehoek geplaatst rond de genadeloze efficiëntie van Gregor en Sai.

      Voorbij de ingewanden werd het er niet veel beter op. Het duo bij de geschutskoepels en Eponi's werk met het kanon boden hun eigen unieke kijk op het bloedbad: zwarter, vaak nog smeulend, en aan flarden geblazen. Fragmenten bleven achter, verzameld tussen het puin, korte
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