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	Nesse livro você aprenderá a programar de maneira simples e objetiva a linguagem Java em Banco de Dados. 

	 

	 

	 

	Visão introdutória sobre a linguagem Java

	 

	 

	Java é uma linguagem multiplataforma, orientada a objetos e centrada em rede que pode ser usada como uma plataforma em si.

	 

	 É uma linguagem de programação rápida, prática, segura e confiável para codificar tudo, desde aplicações móveis e software empresarial até aplicações de big data e tecnologias do servidor.

	 

	É uma das linguagens de programação mais utilizadas do mundo.

	 

	 

	 

	 

	 

	O Banco de Dados na linguagem Java

	 

	 

	Uma funcionalidade essencial em qualquer sistema é a habilidade para comunicar-se com um repositório de dados. Podemos definir repositório de dados de várias maneiras, por exemplo, como um pool de objetos de negócio num ORB ou um banco de dados. 

	 

	Bancos de dados constituem o tipo mais comum de repositório. Java dispõe de uma API para acessar repositórios de dados: a Java DataBase Connectivity API ou JDBC API.

	
A JDBC implementa em Java a funcionalidade definida pelo padrão SQL Call Level Interface ou SQLCLI. 

	 

	Um outro exemplo de API que implementa o SQL Call Level Interface é o popularíssimo ODBC das plataformas Wintel (Plataforma Windows-Intel). 

	 

	A maioria dos fornecedores de bancos de dados oferece uma implementação particular de SQLCLI. A vantagem de JDBC é a portabilidade da aplicação cliente, inerente da linguagem Java. A especificação corrente da JDBC API é a 2.1.

	
A API JDBC compreende uma especificação para ambos: os desenvolvedores de drivers JDBC e os desenvolvedores de aplicações clientes que precisem acessar bancos de dados em Java. 

	 

	Apresentamos um trabalho acerca do desenvolvimento de aplicações em Java, então, é uma boa idéia começar com o suporte de dados.

	
 

	 

	Existem 4 tipos de diferentes de drivers JDBC (para uma lista de fornecedores por especificação e tipo, vide 

	 

	http://www.javasoft.com/products/jdbc/drivers.html ):

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	- Uma vez que ODBC é uma especificação padrão do mundo Wintel, o tipo 1 é um driver de ponte entre Java e ODBC. O driver de ponte mais conhecido é o fornecido pela Sun o JDBC-ODBC bridge. Este tipo de driver não é portável, pois depende de chamadas a funções de ODBC implementadas em linguagem C e compiladas para Wintel, ou outra plataforma ODBC compatível, as chamadas funções nativas.

	 

	 

	- O driver tipo 2 é implementado parcialmente em Java e parcialmente através de funções nativas que implementam alguma API específica do fornecedor de banco de dados. Este tipo faz o que se chama de wrap-out, ou seja, provê uma interface Java para uma API nativa não-Java.

	 

	 

	 

	 

	

-  O tipo 3 é um driver totalmente Java que se comunica com algum tipo de middleware que então se comunica com o banco de dados

	 

	 

	- O tipo 4 é um driver totalmente Java que vai diretamente ao banco de dados.

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	
 

	Numa próxima parte veremos ainda um driver gratuito que permite acessar bancos de dados que ofereçam suporte apenas ao Bridge (tipo 1) via rede. Veremos a seguir como acessar um banco de dados através de JDBC. 

	 

	Nosso exemplo básico é uma pequena aplicação de controle dos meus CDs (clássica !) implementada em algum xBase compatível. Em próximos exemplos iremos utilizar outros bancos de dados.

	 

	Para utilizarmos a JDBC num programa em Java, precisamos declarar o pacote que contém a JDBC API:

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	Acessando bancos de dados em JDBC

	 

	 

	
		import java.sql.*;   



	

A primeira coisa a fazer é estabelecer uma conexão com o banco de dados. Fazemos isso em dois passos: primeiro carregamos o driver para o banco de dados na JVM da aplicação (1).

	 

	 Uma vez carregado, o driver se registra para o DriverManager e está disponível para a aplicação. Utilizamos então a classe DriverManager para abrir uma conexão com o banco de dados (2). 

	 

	 

	 

	A interface Connection designa um objeto, no caso con, para receber a conexão estabelecida:

	

try //A captura de exceções SQLException em Java é obrigatória para usarmos JDBC.   

	{  

	  // Este é um dos meios para registrar um driver   

	Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver").getInstance();  

	     

	  // Registrado o driver, vamos estabelecer uma conexão  

	 Connection
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