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“Venha também sobre mim a tua benignidade, ó Senhor, e a tua

salvação, segundo a tua palavra.”

Sl 119:41
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Kits Didáticos e Gravadores da Cerne Tecnologia

A Cerne tecnologia têm uma linha completa de aprendizado

para os microcontroladores da família PIC, 8051, Holtek, dsPIC, ARM

e etc. Veja os detalhes de cada um nas figuras abaixo:

Uma linha completa de componentes para o desenvolvimento

de  seus  projetos  eletrônicos  como  displays,  PICs,  botões,  leds,

cristais  e  etc.  Visite  a  nossa  página  na  Internet,  no  endereço  

www.cerne-tec.com.br e  conheça  melhor  nossos  serviços  e

produtos.                      
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www.cerne-tec.com.br

Kit Arduino

 Gravação On-Board
 Comunicação Serial RS232
 Entrada de 12 V

http://www.cerne-tec.com.br/
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Capítulo I
Metodologia de desenvolvimento

1. Introdução

Este livro faz parte de uma série, onde em cada obra um grupo

de  temas  da  Teoria  de  Grafos  é  abordada  com  exemplos  que

facilitam o aprendizado do leitor nesta importante matéria. 

Neste segundo volume da série continua-se a abordagem da

introdução  de  conceitos  fundamentais  da  Teoria  dos  Grafos  e

fazendo uso de diversos exemplos práticos. 

As  outras  obras  da  série  que  serão  publicadas  ao  longo  do

tempo continuam explorando conceitos novos sobre o tema. 
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Capítulo II

Definições básicas

1. Matriz adjacência

Com  um  grafo  com  poucos  vértices  fica  relativamente  fácil

representá-lo de forma gráfica. Entretanto, conforme o número de

pontos cresce faz-se necessário obter novos meios de representação,

sendo a matriz adjacência uma forma de representação. Além disso,

a matriz adjacência é uma forma de fornecer dados ao computador.

Para  formar  a  matriz  distribui-se  o  número  de  vértices  em

linhas  e  colunas  e  deixa-se  o  elemento  em  1  caso  haja  aresta

adjacente ao vértice e 0 caso contrário.  Matriz  n  x  n (número de

vértices):

aij=1, se existe aresta

aij=0, caso contrário

Acompanhe os exemplos propostos.
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1)

G=(V,E)

V={1,2,3,4}

E={(1,2),(1,3),(2,3),(3,4)}

1 2 3 4

1 0 1 1 0

2 1 0 1 0

3 1 1 0 1

4 0 0 1 0
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Podemos observar  algumas  propriedades interessantes  nesta

matriz, como o fato de ser simétrica e a soma da linha fornecer o

grau do vértice.

2)

G=(V,E)

V={1,2,3}

E={(1,2),(1,3),(2,3)}
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1 2 3

1 0 1 1

2 1 0 1

3 1 1 0

3)

G=(V,E)

V={1,2,3,4,5}

E={(1,2),(3,2),(1,4)}
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