

[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]

OPS/images/page011.jpg
GARTH ENNIS GUION STEVE DILLON pi1BUJO JIMMY PALMIOTTI ENTINTADO &
CHRIS SOTOMAYOR COLOR GONZALO QUESADA TRADUCCION ESTUDIO FENIX ROTULACION






OPS/images/page007.jpg
mundo a mirarlos como la salvacién del cémic de
superhéroes, los tios que habian dado con la for-
mula para que la pesadilla terminara. Lo de El Cas-
tigador con los angeles duré lo que duré: no fue
mas que una miniserie de cuatro nimeros en so-
litario y otra de la misma extensién coprotagoni-
zada por Lobezno. Apenas ocho niimeros, tras los
que hicieron como si nada hubiera ocurrido. En la
siguiente encarnacién del personaje, el argumento
daria para una linea un poco criptica con la que ol-
vidarse del tema, y nada mas.

Para entonces, los chicos del atico de Marvel, que
era la planta donde habian instalado la oficina de
Marvel Knights, ya debian de saber que quienes
debian hacerse cargo de Frank Castle eran Garth
Ennis y Steve Dillon. Les encantaba Predicador, la
prensa los senalaba como la opcién perfecta y el
fandom contenia la respiracién esperando el mo-
mento. Asi fue como, a comienzos del afo 2000,
arrancaba la maxiserie de doce nimeros con la
que Ennis y Dillon cogian de la mano a Frank Cast-
le, para llevarlo donde muchos nunca se habian
atrevido a sofiar, y a la que seguiria una larga se-
rie abierta. "Ha desmembrado cuerpos, explotado
cabezas y sodomizado villanos. ;Esta el cémic co-
mercial preparado para el nuevo Castigador del
guionista Garth Ennis?", se preguntaba la revista
Wizard, epitome del mainstreamy la cabecera que
habia defendido con mayor fervor la operacién de
Quesada y Palmiotti. En la entrevista, el escritor
explicaba que no le gustaba el personaje por si
mismo, pero que le recordaba a tipos con los que
habia crecido, procedentes de la legendaria revista
2000 AD, como el Juez Dredd, Strontium Dog o
Sam Slade: Robo-Hunter. "Tios con pistolas, bési-

camente", anadia. "No tienen esa cosa tonta de los
superhéroes. El Castigador es un tio grande con un
créneo en su camiseta. Mata a criminales porque
los odia. Lleva haciéndolo unos veinticinco afios.
Estoy seguro de que ha debido de matar a quienes
asesinaronasu familia y alos que lo ordenaron. Ya
se ha cobrado su venganza. Sigue haciéndolo por-
que es un asesino en serie. Lo que ocurre es que es
un asesino en serie que liquida a basura criminal”.

El planteamiento diferia al de aquellos autores
conservadores de los ochenta, a los que nos refe-
riamos antes, que retrataban a Frank Castle como
un hombre cabal que hacia lo que tenia que hacer,
en el contexto de los Estados Unidos de Reagan.
No habia moral, no habia un mévil, no habia drama
alguno. Tampoco habria demonios, pero si nuevos
villanos y nuevos secundarios, muy en la linea es-
trambética de los autores. Y en cuanto al nivel de
violencia... podria ser tan elevado como se espe-
raba, pero mostrando las consecuencias antes que
los métodos: "No habra grandes fuentes de gore ni
ojos explotando o cosas asi. Es donde entra Steve
Dillon. Como un absoluto maestro de la narrativa,
puede darte el efecto maximo sin ser necesaria-
mente demasiado explicito. Es un cémic de accién,
ya sabes, como La jungla de cristal o Arma letal.
Una vez empiezan a disparar, vas a divertirte”.

iVaya si nos divertimos! El Castigador habia vuel-
to, como nunca habia hecho, como siempre lo ha-
biamos sonado. Si, comic-book dreams come true.

Pasa la pagina y compruébalo por ti mismo.

Julian M. Clemente
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COMIC-BOOK DREAMS
COME TRUE

El Castigador es un personaje de dificil tratamiento. ;Un tipo que se dedica a tirotear
a criminales, en un contexto como el Universo Marvel? Duraria cuatro dias, sver-
dad? Cualquier jefe mafioso podria contratar a un peso pesado de los supervillanos
que le arrancaria la cabeza. Bye Bye, Frank. Para que exista El Castigador hace falta
una suspension de la credibilidad todavia mayor que para Spiderman o Hulk. jQué
paradoja! Pero el problema va mucho mas alla: hacen falta buenos autores capaces
de manejar un concepto asi de turbio, asi de opuesto a lo que representa el heroismo
y la entrega desinteresada. El bueno de Frank ha tenido unos cuantos durante su
historia, pero ninguno a la altura del equipo formado por Garth Ennis y Steve Dillon.

Corrian los afos noventa, y el buen cémic es-
tadounidense comercial se habia refugiado,
en gran medida, en Vertigo, la linea para lectores
adultos de DC Comics. Vertigo tenia siempre un ti-
tulo de moda, aquel que no te podias perder, y des-
pués de 7he Sandman/ellegé el turno a Predicador.
Nunca pensamos que la historia de un hombre a la
busqueda de Dios, para tener unas pocas palabras
con él, pudiera ser tan condenadamente divertido,
violento, malhablado y bien dialogado. Habia que
leer Predicador, habia que comentarlo, a ser posible
enun pub inglés, en una conversacién que se volvia
mas interesante con cada ronda de pintas, rodeados
de humo en una época en que todavia no se habia
prohibido tal cosa. Basté para subir a un altar sa-
grado a sus autores, el norirlandés Garth Ennis y
el londinense Steve Dillon, que hacian algo que era
imposible encontrar en ningln otro tebeo de las dos
grandes. Aquello era Vertigo y por lo tanto podia
haber toda clase de tacos, a cual mas ingenioso; po-
dia haber violencia, en grado gore, con pedazos de
carne que volaban por los aires al primer disparo.
No tenias disparos limpios en Predicador.

Joder, nos encantaba.

Predicador era, ademas, una especie de oasis. Im-
posible que pudiéramos ver aquello en un tebeo de
Superman, o de Spiderman, o de cualquiera de las
series que leiamos desde crios y que en muchos
casos seguiamos mas por inercia que por verda-
dero interés. Imposible no imaginarselo. ;Qué c6-
mic te gustaria que hicieran Ennis y Dillon? Estaba
claro. Los queriamos en El Castigador. Los queria-
mos incluso antes de que Marvel se diera cuenta,
quizas incluso antes de que ellos se dieran cuen-
ta. El Castigador parecia hecho a medida de ellos.
Sélo que parecia imposible. ;Cémo les iba a dejar

Marvel hacer en La Casa de las Ideas, y el decoro,
todo aquello que venian haciendo con Jesse, Tulip,
Cassidy, Caraculo, El Santo de los Asesinos y el
resto de la tropa?

Lo que pasaba es que El Castigador no tenia mu-
chas otras salidas a su alcance. El personaje, crea-
do por Gerry Conway, John Romita y Ross Andru
a mediados de los setenta, habia tenido su mejor
épocaen los ochenta, después de "Circulo de San-
gre", aquella miniserie tan bestia, y tan bien he-
cha, de Steven Grant y Mike Zeck. Guionistas de
ideologia conservadora habian sabido dar luego
a Frank Castle su punto, con buenos tebeos que
habitualmente acomodaban al personaje en unen-
torno a medida, mediante una férmula que se fue
desgastando a fuerza de tanto usarla. Como tantos
otros, Frank Castle cayé en desgracia durante la
crisis de los noventa, y desde entonces no levanta-
ba cabeza. El tltimo clavo en el atatid: cuando Joe
Quesada y Jimmy Palmiotti convencieron a los
jefazos de la compaiia para que les dejaran jugar
con unos cuantos personajes de segunda fila, en la
linea conocida como Marvel Knights, E| Castiga-
dor se encontraba en el lote inicial. Alguien tuvo
la idea de convertirlo en un angel vengador que
matara demonios, ligado a una iconografia sobre-
natural que estaba entonces de moda, pero que a
Castle le sentaba, con toda propiedad, como a un
Cristo dos pistolas. "Tres de cuatro”, comentéaba-
mos cuando lanzaron los cuatro titulos fundacio-
nales de Marvel Knights. Daredevil, Inhumanos y
Pantera Negra, todos bien, si. El Castigador... El
Castigador, no, por mucho que lo dibujara nada
menos que Bernie Wrightson. "Tres de cuatro”.

Aquel "Tres de cuatro” pesé en el &nimo de Que-
sada y Palmiotti, a los que ya empezaba todo el
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IMIKE! iMIKE,
S0Y Yo, Tio! iNO TE
VAS A CREER LO QUE
HA PASADO!

VALE, ESCLICHA: HE VENIDO A DONDE ' /... Y OE REPENTE SE
STICKY EDDIE PARA PILLAR, VALE, PARA  [I ABRE UNA PUERTA ¥ ES
LA FIESTA DE MARANA. Y ENTRO Y EL CAST/GADOR,
ESTA HACIENDO LN TRATO CON LINOS Y EDDIE ME DICE | 0!

TIOS, Y HAY MAS PASTA Y DROGA QUE ESPERE A GUE
EN LA MESA DE LAS GUE HE ACABE, Y YO DIGO, VALE,
VISTO EN MI VIDA... Y ESTABA FLIPANDO, TiO,
VIENDO TODA ESA MIERDA
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