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			1

			Tout était calme dans la vallée. La brise chaude soufflait doucement à travers les champs rayonnant de verdure de l’Overworld. Les nuages étaient bas dans le ciel. La nuit venait de tomber. Les collines environnantes étaient couvertes d’une épaisse couche d’herbe verte. La brise faisait bouger délicatement les brins d’herbe…

			… et couvrait complètement la rumeur de la horde approchante. 

			Tout au bout de la vallée, un crafteur paisible du nom de Brian sortit par la porte de derrière de chez lui et la referma doucement. Il avait construit sa modeste demeure avec des blocs de grès rouge venant d’une mesa proche. Brian gagnait sa vie en tant que fondeur expert, spécialisé dans la fabrication des lingots de fer. Chaque jour, il transformait des centaines de blocs de minerai ferreux en lingots de fer qu’il vendait aux autres crafteurs. Dans tout l’Overworld, il existait peu de lingots de fer d’une qualité supérieure à ceux qu’il produisait. 

			Après une longue journée de fonderie, Brian aimait dîner dehors à la lumière de la lune. L’arrière de sa maison offrait une vue plaisante sur la vallée, et Brian l’appréciait beaucoup. Cependant, cette nuit n’était pas partie pour se passer comme toutes celles qui l’avaient précédée. Tandis que Brian humait l’air du soir, il remarqua quelque chose de bizarre. Plonger son regard dans cette vallée luxuriante lui donnait d’ordinaire un profond sentiment de calme. Pourtant, ce soir, il ne parvenait pas à se relaxer. Il y avait comme une aura de danger. De danger, et une odeur de… Est-ce que c’étaient des os ?

			—	Est-ce que les os ont une odeur ? s’interrogea Brian à haute voix. Il ne pouvait se rappeler la dernière fois qu’il avait senti un os pour s’en assurer.

			Chaque fois qu’il se cuisinait un ragoût de lapin, il jetait les os directement aux ordures. 

			Mais non. Son instinct lui soufflait que cette étrange odeur portée par le vent ce soir était bien une odeur d’os. 

			—	C’est très étrange, dit Brian. 

			Et puis les choses devinrent plus étranges encore.

			Le vent changea de direction, et Brian commença à sentir une deuxième odeur. Elle semblait parvenir de l’autre bout de la vallée. Elle était bien plus marquée. Et elle était bien pire.

			Cette deuxième odeur évoquait distinctement la chair en décomposition. La pourriture. Une viande qui aurait été largement faisandée et d’autres choses encore qu’il était très déplaisant d’évoquer. Brian se pinça le nez. Normalement, sa vallée avait une odeur merveilleuse au crépuscule, mais ce soir, c’était un véritable cauchemar. Mais ce qui inquiétait encore plus Brian, c’est que ces odeurs semblaient devenir de plus en plus fortes chaque minute. Ce qui voulait dire que quelque chose était en train de se rapprocher. 

			Puis Brian entendit les gémissements.

			Venu d’un côté de la vallée, un chœur de gémissements sombres et bas commença à s’élever de concert avec ces terribles odeurs. Brian était un crafteur expérimenté qui avait vécu dans de nombreuses zones de l’Overworld et il savait que ce son ne pouvait signifier qu’une chose : des zombies.

			Brian connaissait bien ces êtres maudits. Ils sortaient la nuit et erraient parfois près des maisons. Ils pouvaient devenir vraiment pénibles – bouleversant le paysage, renversant tout sur leur passage et finissant par devenir des présences oppressantes. Et pour couronner le tout, ils aimaient s’attaquer à des personnes innocentes qui ne se doutaient de rien, spécialement les crafteurs. Heureusement, ils étaient lents et généralement faciles à éviter. Brian pouvait toujours se retrancher à l’intérieur de chez lui s’il en voyait arriver un. 

			Mais Brian avait l’impression persistante que les choses qui s’approchaient de lui différaient de la horde de zombies habituelle. 

			Quelques instants plus tard, cette impression lui fut confirmée. 

			Il vit surgir devant lui le plus grand groupe de zombies qu’il eût jamais vu, au sommet de la colline sur le côté est de la vallée. C’était plus qu’une horde – plus que plusieurs hordes. C’était une petite armée.

			Des rangées et des rangées de zombies à l’air affamé s’alignaient sur la crête de la vallée. Certains d’entre eux portaient des armes, et nombreux étaient ceux qui avaient des armures. Deux ou trois d’entre eux étaient même montés sur des poulets. Ils arboraient tous des expressions méchantes et agressives. 

			Brian était presque trop étonné pour se sentir effrayé. Qu’est-ce que tous ces zombies pouvaient faire ici ? Et pourquoi s’étaient-ils tous réunis ainsi ? Qu’est-ce qu’ils pouvaient bien vouloir ? Pourquoi les poulets se laissaient-ils faire comme ça ?

			Et là, la réponse (enfin, peut-être pas à toutes les questions) se présenta à lui.

			Du coin de l’œil, Brian détecta soudain du mouvement de l’autre côté de la vallée. Il se retourna et vit quelque chose de peut-être plus étonnant encore. Une autre armée ! Celle-ci était entièrement faite de squelettes. Des rangées et des rangées de ces êtres osseux s’alignaient précautionneusement face aux zombies. Leurs os brillaient sous la lumière lunaire, et leurs arcs produisaient des « clac » qui résonnaient dans le silence quand ils se cognaient les uns dans les autres. 

			Puisqu’ils n’avaient pas de sourcils ou de lèvres – ou même simplement de visages –, il était dur en général pour Brian de se faire une idée de ce qu’exprimaient les squelettes. Mais cette nuit-là, tout était différent. Chacun de ces crânes inexpressifs trouvait cependant le moyen de paraître très, très en colère ! 

			Brian déglutit difficilement.

			Comme la plupart des crafteurs, Brian n’aimait pas particulièrement les zombies ou les squelettes. Il avait même certainement dû dire des horreurs sur eux avec les autres crafteurs. OK, il l’avait fait, sans aucun doute. Et il était possible que, de temps à autre, il se soit amusé à essayer une nouvelle arme en tuant quelques squelettes ou en massacrant quelques zombies avec. En fait, la semaine précédente, il avait reçu une épée d’or comme cadeau d’anniversaire de la part de son frère. La première chose qu’il avait faite, c’était d’aller trouver quelques zombies pour la tester. Un fait qu’il regrettait maintenant sincèrement.

			Mais d’un autre côté, ce n’était pas comme si Brian était un chasseur de morts-vivants. De nombreux crafteurs avaient passé plus de temps que lui à tuer des zombies avec des flèches ou à découper des squelettes à la hache. La raison pour laquelle les deux bandes pourraient se réunir pour venir s’en prendre à lui le dépassait complètement.

			Brian se tordit nerveusement les mains et se demanda quoi faire. Est-ce qu’ils venaient pour lui ? Devait-il repartir en courant dans sa maison, fermer sa porte et espérer que tous ces monstres s’en aillent ? Devait-il carrément fuir la vallée, même si c’était là qu’il vivait ? Devait-il casser son épée dorée sur son genou et dire aux zombies qu’il était vraiment, vraiment désolé et qu’il ne le referait plus jamais ? 

			Tandis que Brian essayait de se figurer comment il pourrait finir cette nuit vivant, l’armée de zombies et celle de squelettes firent quelque chose de très étrange. C’était quelque chose dont Brian n’avait jamais entendu parler dans toute l’histoire de Minecraft. Jamais. C’était quelque chose d’inattendu. Et de sans précédent. 

			Et quelque chose – Brian pouvait le reconnaître dans la confusion grandissante – qui changerait peut-être l’Overworld à tout jamais.

		



 
		
			2

			Bacca se tenait au centre de l’atelier improvisé dans le jardin qui ornait le devant de sa propriété. L’énorme château de Bacca dominait l’arrière-plan. Ses hautes tourelles projetaient une ombre bienvenue qui l’abritait des rayons brûlants du soleil. C’était une belle journée d’été. La brise jouait doucement dans les poils de Bacca. Dans un rare accès de décontraction, Bacca avait déboutonné sa veste et relâché le nœud de sa cravate.

			Bacca était le crafteur le plus célèbre de l’Overworld. Il était connu de tous pour ses talents de crafting, et également pour ses actes de bravoure et ses ruses brillantes. Ses créations étaient connues pour leur beauté, leur efficience et pour leur caractère généralement exceptionnel.

			Bacca lui-même était à peu près de la même taille que les autres crafteurs, mais, pour ce qui était du reste, son apparence était très différente. Toute la peau de Bacca était couverte d’une courte fourrure lui donnant un peu l’air d’un chien, d’un loup ou peut-être d’un ours particulièrement bien soigné. Il avait de très longues canines, et son nez ressemblait à un museau. Mais en dépit de cette fourrure animale, Bacca soignait son style pour avoir toujours l’air impeccable. Il gardait toujours sa fourrure propre et peignée, et ne sortait jamais sans son costume trois pièces qui le rendait si reconnaissable.

			Le château de Bacca était peut-être la plus grande de ses créations. Il était perché en haut d’une falaise et comportait des tours et des pointes parmi les plus élevées dans le monde de Minecraft. Sur les pelouses en face de son château, Bacca avait créé des jardins onéreux remplis d’orchidées bleues, de tulipes et de tournesols. Des crafteurs venaient de tout l’Overworld pour voir l’impressionnante maison de Bacca et s’émerveiller devant ses jardins. Cela ne le dérangeait pas : Bacca était amical et aimait recevoir des invités. Parfois, il les invitait même à entrer pour déguster avec lui du poisson cru, qui était sa nourriture préférée – et, d’ailleurs, la seule qu’il mangeait. Heureusement pour Bacca, être le meilleur crafteur des environs lui procurait certains avantages. Être capable de construire d’énormes aquariums remplis de quantités astronomiques de délicieux poissons était l’un d’entre eux.

			Même si Bacca pouvait souvent se montrer impertinent et sarcastique, il était gentil et attentionné envers les gens. Au fond de lui, la chose la plus importante pour Bacca était d’aider les autres. Il n’était pas suffisant pour Bacca de toujours vouloir faire de meilleures et de plus grandes créations – même s’il ne s’en privait pas. Il était aussi important pour lui d’être un mentor pour la génération suivante de crafteurs. C’était pourquoi, chaque été, il prenait un moment dans son emploi du temps surchargé pour organiser un cours spécial pour les jeunes crafteurs de l’Overworld.

			Et aujourd’hui, parce que c’était une journée si magnifique, Bacca avait décidé qu’ils pourraient organiser un cours en extérieur.

			Assis en demi-cercle autour de Bacca se tenaient dix jeunes crafteurs très talentueux. La plupart d’entre eux n’étaient pas suffisamment âgés pour vivre seuls et devaient être déposés là par leurs parents. Dans la plupart des cas, les parents de l’Overworld étaient enchantés quand leurs enfants étaient sélectionnés pour participer à l’atelier annuel de Bacca. (Les heureux diplômés recevaient le Bacca-lauréat, qui était décerné en même temps qu’une trousse à outils. Il garantissait une longue et prospère carrière dans le crafting. Parvenir à obtenir une place dans cet atelier était le fruit d’un processus long et difficile.)

			La petite amie de Bacca, LadyBacc, l’assistait dans son enseignement. Crafteuse accomplie, elle aussi, LadyBacc était à n’en pas douter la partenaire idéale pour Bacca. Elle lui ressemblait plus ou moins – ce qui pouvait parfois être hilarant et provoquer une certaine confusion –, à l’exception près qu’elle portait une robe et pas un costume, et qu’elle avait un ruban attaché à sa crinière. Bacca et LadyBacc aimaient tous les deux faire des blagues et être sarcastiques, mais quand on en venait au crafting, ils étaient tous les deux on ne peut plus sérieux.

			Cette année, leur classe d’été avait pris un caractère inattendue. Tout cela parce que, pour la première fois, un zombie avait été admis dans le cours.

			Le nom du zombie était Dug. (Pas Doug, comme Bacca l’avait cru tout d’abord, mais Dug, comme le lui avaient expliqué les parents du jeune crafteur. Cela avait à voir avec le fait de creuser1, comme pour sortir d’une tombe… parce qu’il faisait partie de la famille des morts-vivants !)

			Beaucoup de gens dans l’Overworld détestaient les zombies, et la chose était vraie également pour la plupart des parents des enfants de la classe de Bacca. Quand ils étaient venus déposer leurs fils et leurs filles au début du cours, certains d’entre eux ne s’étaient pas gênés pour dire ce qu’ils pensaient à Bacca. 

			—	Alors, il y a un zombie dans votre classe cette année ? avait dit l’un d’eux plutôt brutalement. J’imagine que vos cours sont moins exclusifs que ce que je pensais.

			—	Vous laissez un zombie devenir crafteur ? avait lancé malicieusement un autre parent. Ce sera quoi le prochain ? Un mouton ? Un cochon ? Et pourquoi pas des champignons, s’ils sont très intelligents ?

			—	Je n’ai rien contre les zombies, avait dit un autre parent encore. Je les apprécie, même. Quand ils se cachent dans l’ombre et essayent de manger des gens. Vous savez, comme les zombies sont censés le faire. Mais un zombie essayant de devenir un crafteur ? C’est vraiment trop bizarre !

			D’autres parents avaient exprimé des inquiétudes à propos de la sécurité de leurs enfants au contact d’un zombie. Bacca savait que c’était idiot, notamment parce qu’il serait présent en permanence et qu’il pourrait facilement mettre fin à toute forme d’altercation. (En plus d’être un crafteur renommé, Bacca était aussi un guerrier talentueux. Il n’allait jamais nulle part sans sa hache de diamant, qu’il avait appelée Betty. Interrompre une dispute entre adolescents, même s’ils étaient zombies, ne représenterait pas un problème pour lui.)

			Pour sa part, Bacca était à vrai dire excité par la présence de cet étudiant particulier. Pour la bonne raison que Dug était l’un des élèves qui apprenaient le plus rapidement qu’il ait jamais eus. Point final. Même si son style avait quelque chose d’un peu anguleux – principalement à cause de la piètre qualité des outils qui étaient à la disposition des zombies –, Dug montrait un potentiel ahurissant. Qui savait ce qu’il pourrait accomplir avec un peu d’encouragements ?

			Les morts-vivants n’avaient pas de parents au même titre que des vivants en avaient, mais il était clair qu’un groupe de zombies avait revendiqué Dug comme faisant partie des siens. Ces zombies
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