
  [image: COVER_GOOGLE_SHEETS.jpg]


  
    REMY LENTZNER


    Les macros avec Google Sheets - Programmer en Javascript


    EDITIONS REMYLENT, Paris, 1ère édition, 2020


    R.C.S. 399 397 892 Paris


    25 rue de la Tour d’Auvergne - 75009 Paris


    REMYLENT@GMAIL.COM


    www.REMYLENT.FR


    [image: ]


    Google Sheets est une marque déposée de la société Google Inc.


    ISBN EPUB : 978-2-490275-31-1


    Le Code de la propriété intellectuelle interdit les copies ou reproductions destinées à une utilisation collective. Toute représentation ou reproduction intégrale ou partielle faite par quelque procédé que ce soit, sans le consentement de l’auteur ou de ses ayants droit ou ayants cause, est illicite et constitue une contrefaçon, aux termes des articles L.335-2 et suivants du Code de la propriété intellectuelle.


    Couverture : Anna Lentzner - www.lheuredelasieste.fr


    Un immense merci à Isabelle et Raymond pour la relecture

  


  
    INTRODUCTION


    Bienvenue dans la programmation Javascript des macros au sein de l’environnement de Google Sheets. Cet ouvrage s’adresse à toute personne qui souhaite découvrir la manière de créer des macros puis de les modifier avec des fonctions personnalisées. Une macro est un enregistrement des tâches manuelles que vous effectuez dans le tableur. Le résultat est une fonction Javascript que vous améliorez dans un environnement de programmation spécifique. Vous découvrirez ici la manière de manipuler les objets du tableur, comme le classeur, les feuilles de calcul, les cellules, les fichiers stockés dans le Drive mais aussi les variables, les structures de contrôle et bien d’autres caractéristiques. Le langage Javascript adapté au tableur possède de nombreux atouts qui améliorent le traitement de l’information.


    Cet ouvrage est structuré en 5 chapitres.


    Le chapitre 1 montre comment créer, exécuter puis modifier une macro dans l'environnement de programmation.


    Le chapitre 2 s'intéresse aux fondamentaux du langage Javascript adapté au tableur. Vous découvrirez le projet, les techniques d'écriture du code, les fonctions, les variables, les structures de contrôle, le débogage, la programmation des objets Sheet, l'importation de données ainsi que la création d'un menu personnalisé.


    Le chapitre 3 porte sur les déclencheurs qui sont des dispositifs permettant d'exécuter du code en fonction d'un événement.

    Par exemple, vous souhaitez exécuter une fonction juste après l'ouverture d'un fichier ou après le changement d'une valeur dans la feuille de calcul.


    Le chapitre 4 expose les méthodes et les propriétés de trois classes importantes d'objets : Sheet, SpreadSheet et Range. Par exemple, certaines instructions de la classe Range permettent très facilement de trouver la fin d'un tableau de longueur variable. Ces classes d'objets font partie d'un ensemble plus vaste appelé Google Apps, qui regroupe toutes les instructions de programmation des applications de Google, comme le traitement de texte Docs, la présentation des diapositives Slides ou la messagerie Gmail.


    Le chapitre 5 s'intéresse à la programmation de la messagerie Gmail à partir du tableur. Vous étudierez les objets de la classe GmailApp qui permet d'envoyer des informations (un message, un objet ou une pièce jointe) vers un ou plusieurs destinataires.


    J’espère que la lecture de ce livre vous intéressera et vous permettra de mieux comprendre la programmation Javascript dans l'environnement du tableur.


    Vous pouvez me contacter à l’adresse REMYLENT@GMAIL.COM si vous avez des remarques sur ce livre ou bien des questions.


    Je ne manquerai pas de vous répondre.


    Bonne lecture.


    L’auteur

  


  
    Table des matières


    Chapitre 1

    Enregistrer une macro


    1.1 Créer une macro


    1.2 Exécution et modification d'une macro


    1.2.1 Une macro qui formate du texte


    1.2.2 Une macro qui vide les zones d'un formulaire


    1.2.3 Une macro qui filtre les données d'un tableau


    1.2.4 Un langage à point orienté objet


    1.2.5 Structure d'un programme


    Chapitre 2

    Les fondamentaux


    2.1 Comment écrire le code ?


    2.2 L'environnement de programmation


    2.2.1 Accéder au code et voir l'historique


    2.2.2 Le projet


    2.3 Des exemples de scripts


    2.3.1 Un exemple d'un script de formatage


    2.3.2 Un exemple d'un script de calculs


    2.3.3 Assigner une macro à un bouton


    2.3.4 Un exemple de manipulation de dates


    2.3.5 Une boucle FOR qui recopie des formules


    2.3.6 Une boucle WHILE qui recopie des formules


    2.3.7 Les opérateurs


    2.3.8 Trouver la dernière ligne d'une liste


    2.4 Comment déboguer le code ?


    2.4.1 Une liste d'adresses email reformatée


    2.4.2 Insertion d'un point d'arrêt


    2.4.3 Le pas à pas et les fenêtres


    2.4.4 La classe Browser avec msgBox et inputBox


    2.5 Ouvrir un pointeur vers un fichier du Drive


    2.5.1 Ouverture par son adresse internet


    2.5.2 Ouverture par son identifiant


    2.5.3 Ouverture par le nom


    2.6 Importation d'un fichier CSV


    2.7 Création d'un menu personnalisé


    2.7.1 Rechercher une valeur dans une liste de données


    2.7.2 Supprimer un enregistrement


    2.7.3 Créer un nouvel enregistrement


    2.8 La gestion des variables


    2.8.1 Les variables simples


    2.8.2 Passage de paramètres dans une fonction


    2.8.3 Une fonction avec retour de valeur


    2.8.4 La portée des variables et les variables globales


    2.9 Quelques structures de contrôle


    2.9.1 Les boucles


    2.9.2 Les opérateurs conditionnels If, switch


    Chapitre 3

    Les déclencheurs


    3.1 Définir un déclencheur


    3.1.1 Un déclencheur qui vide des cellules dès l'ouverture


    3.1.2 Modifier un déclencheur


    3.1.3 Les différents déclencheurs


    3.1.4 Triggers et restrictions


    3.1.5 Un déclencheur qui contrôle la saisie d'une date


    3.1.6 Un déclencheur horaire


    Chapitre 4

    Les classes d'objets


    4.1 La classe Sheet


    4.1.1 Des informations sur les feuilles


    4.1.2 La boucle For In


    4.1.3 Ecrire un sommaire


    4.2 La classe Spreadsheet


    4.2.1 Afficher un message furtif


    4.2.2 Modifier la largeur et la hauteur


    4.3 La classe Range


    4.3.1 Trouver la fin d'un tableau


    4.3.2 La méthode offset


    4.4 Les autres classes


    Chapitre 5

    Du tableur vers Gmail


    5.1 Envoyer des informations vers Gmail


    5.1.1 La classe d'objets GmailApp


    5.1.2 Envoi d'un mail sans ouverture physique de Gmail


    5.1.3 Envoi vers plusieurs destinataires


    5.1.4 Envoyer un mail avec une pièce jointe


    5.1.5 Ajouter un destinataire en Cc ou Cci


    5.1.6 Les limitations de la version gratuite de Gmail

  


  


  
    Chapitre 1

    Enregistrer une macro


    Ce chapitre expose la manière d'utiliser des macros dans Google Sheets. Comme dans n'importe quel autre tableur, une macro vous permet d'enregistrer des actions que vous effectuez manuellement. Le système crée alors du code (dans une fonction Javascript) que vous pouvez modifier si vous en avez besoin. Les commandes de la macro sont exécutables soit à partir du menu, soit à partir de l'environnement de programmation dédié à cet effet.


    En général, on crée une macro pour éviter de répéter des tâches.

    Par exemple, si vous devez imprimer certaines parties d'un tableau à la fin du mois dans un format horizontal, vous enregistrerez les actions qui permettent aux cellules d'être imprimées avec la bonne mise en page. Ainsi, à la fin de chaque mois, vous lancerez la macro qui effectuera son objectif. On pourrait imaginer une macro qui copie un groupe d'adresses mail dans une colonne puis qui les colle automatiquement dans la messagerie Gmail au niveau du destinataire (A: ou Cc: ou Cci:).


    Programmer avec Google Sheets vous oblige à connaitre les instructions du langage Javascript mais pas seulement. Il vous faudra aussi assimiler la manière de manipuler les objets de la classe Sheet, comme les feuilles de calculs, les onglets, les colonnes, les lignes, les cellules ou les propriétés.


    1.1 Créer une macro


    Avant de créer votre première macro, vous devez ouvrir le fichier Sheets dans lequel se trouve les données (figure 1.1)


    [image: ]


    Figure 1.1 : Une feuille de calculs


    La procédure suivante montre la manière de créer une macro.


    
      	Outils


      	Macros


      	Enregistrer une macro


      	Faites votre macro. Par exemple, en changeant la taille ou la police d'un groupe de cellules. Vous verrez apparaître le nom de l'action dans le bas de la fenêtre.

    


    La figure 1.2 montre ces options de menu.


    [image: ]


    Figure 1.2 : Démarrage de la macro


    Pendant la séquence des touches ou de la souris, vous verrez une boîte de dialogue (figure 1.3) qui vous permet de stopper la macro puis de l'enregistrer avec un nom spécifique.
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    Figure 1.3 : Arrêt et enregistrement de la macro


    
      	Utiliser des références absolues. Les références absolues permettent de figer l'emplacement du pointeur dans la macro. Par exemple, si vous commencez la sélection d'un bloc de cellules de la cellule A1 jusqu'à la cellule A11, la macro prendra exclusivement en compte le champ A1:A11.


      	Utiliser des références relatives. Les références relatives considèrent la position relative du pointeur pendant l'exécution de la macro. Par exemple, si vous commencez la sélection du bloc de cellules de la cellule A1 jusqu'à la cellule A11, la macro prendra en compte quatre paramètres : le décalage vertical, le décalage horizontal, le nombre de lignes et le nombre de colonnes correspondant au bloc des cellules .

    


    Voici deux exemples de macros pour une sélection d'un bloc de cellules de A1 jusqu'à A11.


    Avec le paramètre de références absolues :


    function test_absolu() {


    //je pointe sur le classeur actif


    var spreadsheet = SpreadsheetApp.getActive()


    // j'active un champ de cellules dirigé de A1 à A11


    spreadsheet.getRange('A1:A11').activate()


    }


    Avec le paramètre de références relatives :


    function test_relative() {


    //je pointe sur le classeur actif


    var spreadsheet = SpreadsheetApp.getActive()


    // j'active les cellules en partant de la cellule active


    // puis en décalant vers le bas de 11 lignes dans la colonne en cours


    spreadsheet.getCurrentCell().offset(0, 0, 11, 1).activate()


    }


    La fonction offset (décalage) permet de définir un bloc de cellules en fonctions des quatre paramètres évoqués.


    Sa syntaxe est la suivante :


    offset(rowOffset, columnOffset, numRows, numColumns)


    offset(ligne, colonne, vers les lignes, vers les colonnes)


    Lorsque vous cliquez sur le bouton Enregistrer (figure 1.3), Google Sheets vous demande d'indiquer un nom de macro (Figure 1.4).


    [image: ]


    Figure 1.4 : Donner un nom à la macro


    Vous pouvez aussi définir un raccourci clavier qui est facultatif.


    1.2 Exécution et modification d'une macro


    Vous lancez une macro enregistrée par la méthode suivante :


    
      	Outils / Macros


      	Cliquez sur le nom de la macro.

    


    La première fois que vous lancez la macro, Google Sheets vous demande une confirmation concernant la sécurité. Vous pouvez aussi exécuter la macro par les touches de raccourci que vous avez indiquées.


    Pour modifier le script de la macro, effectuez les étapes suivantes :


    
      	Outils


      	Macros


      	Gérer les macros


      	Cliquez sur les 3 petits points verticaux qui apparaissent à droite sur la ligne du nom de la macro (figure 1.5).


      	Modifier le script
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    Figure 1.5 : Modifier le script de la macro


    Vous basculerez alors dans l'environnement de développement des macros. La figure 1.6 montre la fenêtre de travail dans laquelle vous pourrez modifier la fonction JavaScript créée par Google Sheets.
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    Figure 1.6 : L'environnement de programmation des macros


    Pour revenir dans la feuille de calcul, fermez simplement l'environnement de développement.


    Le résultat d'un enregistrement d'une macro est toujours stocké dans un environnement appelé projet de macros enregistrées. Il s'agit d'un fichier macros.gs, stocké sur le Drive et totalement relié au classeur, à partir duquel vous avez créé la macro. A chaque fois que vous enregistrez une macro, le code produit se stockera dans ce fichier.


    Il est toujours possible de revenir sur ce projet par les options Outils / Macros / Gérer les macros.


    Vous créez des macros pour automatiser ce que vous effectuez manuellement mais aussi pour vous familiariser avec les instructions du langage Javascript adapté au tableur.


    1.2.1 Une macro qui formate du texte


    Le code suivant montre le formatage d'une zone de cellules allant de A1 à A11 en changeant la police et la taille des caractères.

    Les commentaires ont été rajoutés. Un commentaire est toujours précédé du signe // et peut se placer n'importe où.


    function FORMATAGEDELALISTE()


    {


    // je pointe sur le classeur


    var spreadsheet = SpreadsheetApp.getActive()


    //j'active un champ de cellules


    spreadsheet.getRange('A1:A11').activate()


    // je définis une police de caractères


    spreadsheet.getActiveRangeList().setFontFamily('Lato')


    // je définis une taille pour le caractère


    spreadsheet.getActiveRangeList().setFontSize(12)


    // je place le pointeur sur la cellule A11


    spreadsheet.getRange('A11').activate()}


    Une macro est une fonction qui commence toujours par le signe { et se termine par le signe }.


    Les macros enregistrées placent souvent un point-virgule à la fin des lignes, mais cela n'est pas obligatoire, et vous pouvez les supprimer.


    Si vous enregistrez plusieurs macros, les fonctions se placeront les unes sous les autres.


    La plupart des personnes qui emploient le tableur Google Sheets ne programment pas. Elles utilisent simplement les macros afin d'automatiser leur travail.


    Si vous souhaitez aller plus loin, vous devrez vous familiariser avec le langage Javascript qui forme l'ossature des macros.


    1.2.2 Une macro qui vide les zones d'un formulaire


    Voici un exemple d'une macro qui vide simplement certaines cellules d'une feuille de calcul. La figure 1.7 montre les données.
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    Figure 1.7 : Des données et des cellules à vider automatiquement


    La fonction suivante montre le code créé automatiquement par Google Sheets.


    function VIDE()


    {


    // je pointe sur le classeur actif


    var spreadsheet = SpreadsheetApp.getActive()


    //j'active plusieurs cellules


    spreadsheet.getRangeList('B2', 'B4', 'B6', 'B8', 'B10').activate()


    //je vide les cellules


    spreadsheet.clear(


    {


    contentsOnly: true,


    skipFilteredRows: true


    })


    }// fin de la fonction


    Le code écrit par cette macro est assez lourd et pas très clair.

    On aurait pu écrire nous même une fonction avec très peu d'instructions pour faire la même chose. Le code ci-dessous montre une autre façon d'écrire le vidage des cellules.


    function vide()


    {


    //je pointe sur le classeur actif


    var classeur = SpreadsheetApp.getActive()


    // je définis une variable qui pointe sur l'onglet DATA


    var mafeuille = classeur.getSheetByName("DATA")


    //Je sélectionne les cellules et je vide


    var plage = mafeuille.getRangeList(["B2","B4","B6","B8","B10"]).clearContent()


    }//fin de la fonction


    
      	Pour sélectionner une cellule B7, on écrit : getRange("B7")


      	Pour sélectionner les cellules A5 et C9, on écrit : getRangeList(["A5","C9"]). Attention, n'oubliez pas les crochets dans cette instruction.


      	Pour sélectionner toute la colonne A, on écrit getRangeList( ["A:A"]).


      	Pour sélectionner les colonnes A et X, on écrit getRangeList(["A:A","X:X"]).

    


    La programmation des macros sous Google Sheets est basée sur Javascript avec des commandes et des instructions spécifiques au tableur. Ecrire des programmes est à la portée de toutes et de tous mais il faut y consacrer un peu de temps.


    1.2.3 Une macro qui filtre les données d'un tableau


    La figure 1.8 montre un tableau de chiffre d'affaires.
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    Figure 1.8 : Un tableau de chiffre d'affaires


    L'objectif est ici de réaliser une macro pour filtrer les informations du secteur SUD.


    
      	Outils / Macros


      	Références absolues


      	Enregistrer une macro


      	Réalisez la macro qui filtre les secteurs SUD.


      	Cliquez sur le bouton Enregistrer la macro.


      	Indiquez un nom de macro pour terminer.


      	Cliquez sur Modifier la macro pour voir le code créé automatiquement.

    


    Le code ci-dessous montre les instructions.


    function filtre() {


    var spreadsheet = SpreadsheetApp.getActive();


    spreadsheet.getRange('A1').activate();


    var criteria = SpreadsheetApp.newFilterCriteria()


    .setHiddenValues(['', 'NORD', 'OUEST'])


    .build();


    spreadsheet.getActiveSheet().getFilter().setColumnFilterCriteria

    (1, criteria);


    };


    1.2.4 Un langage à point orienté objet


    Javascript pour Google Sheet est un langage orienté objet, c'est à dire qu'il utilise des classes d'objets possédant des


    
      	des méthodes ou verbes d'action


      	des propriétés


      	des constantes

    


    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    
      	Le code est toujours intégré dans une fonction qui est nommée par un mot spécifique.


      	Chaque expression se termine par un point-virgule mais ce n'est pas obligatoire.


      	Un commentaire est précédé par //


      	Le corps du programme commence par une accolade ouvrante et se termine par une accolade fermante.


      	Une fonction peut en appeler une autre. Il suffit de donner son nom en n'oubliant pas les parenthèses ouvrantes et fermantes.


      	Une fonction peut accepter des paramètres.
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