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	Cyra : Jeune homme bordelais de 18 ans, brisé par des épreuves trop dures à supporter. Il a un besoin maladif de pouvoir. Écrivain raté, il est torturé par le monde qui l’entoure. Il voudrait pouvoir exprimer toute la tendresse qu’il a en lui, mais voilà, il a beaucoup de mal à le faire. Physiquement, il a de longs cheveux bruns, soyeux et souvent décoiffés, voire avec des couettes. Ses yeux sont ornés de longs cils et sont d’un noir intense. Avant la catastrophe, il était maigre et frêle, mais désormais, il reste fin et sculpté. Ses lèvres sont rougeoyantes et sa tenue vestimentaire est souvent d’un style punk, voire gothique, sous certains aspects…

	 

	Marc : Homme trentenaire, il était chauffeur de train avant la catastrophe. Il regrette l’ancien monde et aussi le fait de ne pas avoir assez aimé ses proches. Sa vie simple d’employé, avec son confort du quotidien, lui manque. Il a une chevelure brun foncé, coupée très courte, et il est toujours rasé de près. Ses yeux sont marron, sans rien de plus… Il est toujours habillé d’une chemise souvent déchirée, avec par-dessus un gilet noir, le tout laissant paraître une belle musculature, qui lui permet d’être redoutable dans un combat.

	Gus : Homme de quarante ans, peu adapté à la survie, il fait malgré tout passer les besoins des autres avant les siens. Il est d’apparence banale, brun des cheveux et des yeux ; il a un tatouage de sanglier sur l’épaule et est toujours habillé avec une tenue de l’armée, souvenir de sa période de service militaire.

	 

	Enzo : Femme de naissance, il est devenu un homme et est âgé de 33 ans. Il a les cheveux courts, teints en blond, légèrement ébouriffés sur le dessus. Ses yeux sont bleus et il s’habille toujours avec des tenues militaires, car il était soldat commando dans l’armée de terre. Physiquement, il paraît peu impressionnant, mais ses qualités au combat sont notables.

	 

	Ember : Héritière d’une famille de producteurs de vin à Saint-Émilion, elle a tout juste 18 ans. Elle était aisée et avait ses cours d’enseignement à domicile. Elle est rousse, avec des yeux brûlants comme le feu. Elle s’habille avec des robes semblant datées de l’époque de la Renaissance. Son caractère est flamboyant et elle se jette à corps perdu, lorsque quelqu’un a besoin de ses services. Elle n’a pas d’amis et ses parents l’ont délaissée… De ce fait, elle recherche une figure parentale et un guide dans un monde qui lui semble loin d’elle.

	 

	Fur : Cet homme de 50 ans est poilu d’un noir pur, avec des yeux marron et avant la catastrophe, il était obèse, mais désormais il est une force de la nature. Pourtant, avant, il était une sorte de loque, toujours affalé sur son canapé à boire et à manger. En clair, il gâchait sa vie. Il était sans emploi et percevait l’allocation chômage, avec quelques petits boulots de temps en temps… Sa fille ne le considérait plus comme son père, et lors de la catastrophe, il l’a cherché au milieu du conflit. Il ne retrouva pas sa fille, mais il se mit à se battre pour sa vie et il veut à présent protéger les jeunes au milieu du chaos, comme ses propres enfants.

	 

	Le Magicien : Divinité d’un monde lointain, il est l’instigateur de la catastrophe. Tout est un jeu télévisé macabre créé par lui pour les autres divinités appelées « les rêveurs ». Il a inventé ce petit monde visant à tester les joueurs, grâce au Somsok, dangereux sociopathe avec un complexe de Dieu et qui ne vit que pour mettre les mortels dans son jeu. C’est un humanoïde, mais il possède d’étranges caractéristiques extravagantes. Ses cheveux sont rose pastel et ses yeux d’un bleu aérien, comme le ciel. Il possède plusieurs tatouages liés à des jeux comme les échecs ou les cartes. Il a toujours avec lui une baguette magique et il porte un haut de forme, mais aussi une chemise et un gilet avec un nœud de papillon et une rose qui change de couleur quand on ne la regarde pas.

	 

	Coagula. : C’est un vampire aux cheveux argentés, piégé dans le petit monde créé par Le Magicien. Il s’est retrouvé coincé après que son monde a été mis à l’épreuve par la divinité joueuse. Quand il était dans son monde, il fut rejeté et il s’est retrouvé seul pendant un siècle entier. Dans le monde créé par Le Magicien, il gère une communauté qui ne lui fait pas confiance et qui l’évite. Pour un vampire, il est encore jeune, mais a néanmoins 150 ans. Ses habits sont d’un bleu roi et noir dans un style gothique. Son teint est pâle et ses yeux sont bleus comme l’océan. Il a peur de la solitude et il s’attache très vite et fort aux gens quoiqu’il semble froid au premier abord.

	 

	Le Travailleur : Il est une fourmi senior, ayant travaillé comme ouvrière toute sa vie dans la communauté des insectes jusqu’à devenir la cheffe de toutes les ouvrières. C’est une fourmi humanoïde à quatre bras et au corps blindé comme un char d’assaut. Sa carapace est sombre au reflet bleu.

	 

	La Juge : C’est une mante religieuse au corps aiguisé comme des lames, sa carapace est sombre au reflet vert. Elle s’est pendant longtemps mise au service du peuple, afin de les représenter parmi les dirigeants. Elle gère les conflits et tout l’administratif du peuple.

	 

	Le Général : C’est le plus respecté des dirigeants et il est le chef des soldats et gère l’armée de la communauté. Sa force est considérée comme inégalée en tant que guerrier. C’est un scarabée avec une carapace noire qui s’illumine avec sa magie de magma, qui circule dans son corps. Il est clément et respecte la force.

	 

	La Wyvern du gouffre : Elle règne comme espèce dominante sur la première partie du petit monde. Sa force est prodigieuse et c’est une véritable Wyvern adulte. Elle est jaune aux yeux orangés. Elle est très fière de nature, mais tout aussi compréhensive avec ceux qui font attention à la biodiversité qui les entoure, sans bouleverser l’écosystème.

	 

	Le Golem : Création autonome de L’Architecte, il est le maître d’un donjon menant au sommet d’une montagne enneigée. Il hait les êtres de chair pour leurs capacités à faire des erreurs. Il ne comprend pas comment on peut vivre avec autant de regrets, à cause des erreurs. Il méprise encore plus ceux qui n’ont pas de regrets, après des erreurs. Il s’occupe des salles de son donjon, pleines de plantes, toutes plus exotiques à chaque étage. Derrière son corps solide et mécanique, il y a une vraie âme pleine de douceur.

	 

	Mer : Le maire du village de poilus au sommet de la montagne enneigée. C’est le plus poilu de tous les poilus. On se demande s’il peut encore voir sous cette masse de poils marron clair. Il est bienveillant avec tout le monde et même les étrangers. Il a appris le pouvoir du grand froid, avec les Norsques, pour faire peur au loup blanc qui veut approcher du village.

	 

	Garre l’articulé : Il a rassemblé les loups blancs sous une même bannière. C’est un calculateur qui ne jure que par la force et les capacités de combat. C’est un loup blanc tout à fait normal à quelques détails près, car ses pattes avant sont remplacées par des prothèses pointues, qui peuvent le propulser. Ses yeux vitreux sont mécaniques et lui permettent de voir avec précision. Il est également le seul à parler, car il est équipé d’un dispositif qui facilite à tous de le comprendre. Tous ces gadgets sont inventés par L’Architecte.

	 

	Le Héros : Au départ, c’était une bonne idée pour attirer Cyra dans les jeux du Magicien, mais au fur et à mesure de l’aventure, Le Magicien ne savait pas quoi faire de ce « Héros ». Il a fait moult expériences sur lui, jusqu’à lui changer son corps et son esprit totalement, et ce, dans des douleurs insupportables, le transformant en être faible et brisé, ne sachant plus qui il est. Physiquement, il est plutôt frêle et petit, ses cheveux sont blancs et ses yeux gris comme s’il n’avait aucune couleur, comme s’il était une coquille vide, faite par un fou qui ne savait pas quoi en faire.

	L’Architecte : C’est le cerveau, derrière plein de fantastiques inventions. C’est quelqu’un qui peut paraître un peu bête au premier abord, mais qui cache un génie inégalé. Il est très fin et efféminé. Ses cheveux bruns sont tout ébouriffés et décoiffés, et il porte de nombreuses lunettes, toujours plus loufoques les unes que les autres. Il est isolé et cherche activement l’amour d’un être de chair, car il est entouré de tous ses robots.
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