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				Victoria

				Observadora y curiosa. Detecta los detalles que otros pasan por alto. No hay pista que se le resista.

			

		

		
			
				Eric

				Es la cabeza fría del Equipo Enigma. Le encanta comprobar pistas y buscar 

				explicaciones lógicas. Suele llevar 

				zapatillas de correr, porque tiene que salir de cada lío...
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				El abuelo

				Tiene una librería mágica y está acostumbrado a las historias más raras.

				Siempre tiene el libro adecuado.

			

		

		
			
				Sebastián

				Es un gato gruñón

				y poco aventurero.

				Le gusta comer y que le dejen tranquilo, 

				cosa que nunca ocurre.
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				El enigma metálico

				Para empezar el día, no hay nada como un buen desayuno en la trastienda de la librería. Sin embargo, Victoria se queda extrañada:

				—Abuelo, ¿qué has preparado?

				—¡¿Ensalada para desayunar?! —protesta Eric.

				—¡Claro! —afirma el abuelo—. ¡La verdura es muy sana!

				«Uf. Otra de sus manías —se dice Sebastián—. Menos mal que yo tengo mi lata».

				Sin embargo, el gato se encuentra una sorpresa en su cuenco.
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				«Este hombre está loco. ¿Qué es lo que me ha puesto?».

				Sebastián maúlla indignado.

				Eric y Victoria se acercan. Hay algo raro en el cuenco del gato. Es de hierro y no parece comestible.

				—¡Ahí va, Sebastián! —exclama Eric—. ¿Qué has encontrado? 

				—Parece una… ¿letra? —señala Victoria.

				—¡En efecto, así es! —El abuelo lo inspecciona—. Es un tipo. ¡Y es muy antiguo!

				—¿¿Un qué?? —exclamana la vez Eric y Victoria.

				Sebastián menea la cabeza. Tiene pinta de que hay que hacer de nuevo las maletas.
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