
		
			
				[image: ]
			



		
			
				[image: ]
			

		

		
			
			

		

		
			
				[image: ]
			

		

		
			
			

		

		
			
			

		


		
			Shan Sa

			Escritora y poeta china

			
					Nacida en 1972 en Pekín (China)

					Algunas de sus obras:	Las cuatro vidas del sauce (1999), novela

	La jugadora de go (2001), novela

	Emperatriz (2003), novela




			

			Shan Sa (pseudónimo que significa «susurro del viento en la montaña») nació en Pekín en 1972. En 1990, después de los incidentes en la plaza Tiananmén, decide abandonar China y trasladarse a París, afirmando que quiere renacer en Francia. Instalada en la capital y gracias a una beca del gobierno francés, aprueba el «baccalauréat» (el bachillerato francés) e inicia sus estudios en filosofía.

			Su trayectoria poética y narrativa está colmada de éxitos: en 1984, con 12 años, recibió en China el primer premio del concurso nacional de poesía infantil; en 1997 publicó en Francia su primera novela, La puerta de la paz celeste y ganó el Premio Goncourt de Primera Novela.

			La jugadora de go (2001) obtuvo el Premio Goncourt de los Estudiantes y convirtió a Shan Sa en una figura imprescindible de la literatura francesa. 

		


		
			La jugadora de go

			El choque entre culturas

			
					Género: novela

					Edición de referencia: Shan, Sa. 2003. La jugadora de go. Traducción de Manuel Serrat Crespo. Barcelona: Editorial Planeta

					Primera edición: 2001

					Temáticas: guerra, muerte, amor, aprendizaje, China, juego, revuelta

			

			La jugadora de go fue publicada en 2001 y cosechó un innegable éxito: con más de 100 000 ejemplares vendidos, el libro ganó el Premio Goncourt de los Estudiantes en 2001 y fue alabado por la crítica.

			La novela narra el encuentro de dos personajes totalmente opuestos. Por un lado, una joven china de 16 años, libre y orgullosa; por otro lado, un soldado japonés, decidido a defender su patria y su honor. La historia se desarrolla en el marco de la guerra sino-japonesa de 1937. Alrededor del juego de go, el lector asiste al inevitable choque de dos culturas y al nacimiento de un amor condenado al fracaso.

		


		
			Resumen

			Revuelta

			La historia tiene lugar en Manchuria (noroeste de China), en el corazón de la guerra sino-japonesa de 1937. Canto Nocturno, una joven china, excelente jugadora de go y «la única mujer admitida en el cerrado círculo de los aficionados» (Shan 2003, 11), logra su victoria número cien en la plaza de Los Mil Vientos. Enojada por el deseo de su primo Lu de casarse con ella, decide jugarse el matrimonio al go. Tras derrotar a Lu, este regresa a Pekín.

			
				
					¿Sabía que…?

					En 1937, seis años después de haber invadido Manchuria, el ejército imperial japonés toma la parte oriental de China siguiendo una política de expansión territorial. De 1937 a 1945, la segunda guerra sino-japonesa, especialmente mortífera, verá cómo el imperio japonés supera a las tropas chinas, sobre todo en Nankin, capital de la república china.

					Rápidamente, sin embargo, las potencias extranjeras intervienen en el conflicto y, en 1945, Japón, aliado con la URSS, es derrotado por China, que recibe apoyo de Estados Unidos. Al final de la guerra, se estima que 1 100 000 japoneses perdieron la vida, frente a los 3 000 000 de soldados y nueve millones de civiles chinos.

				

			

			En Año Nuevo, la jugadora de go entabla amistad con Huong, una compañera de clase. Esta última le confiesa sus desgracias a Canto Nocturno, que le cuenta la indignación que siente por el destino de las mujeres que la rodean: por Huong, que se prepara para un matrimonio forzado por su padre, pero también por su hermana, infelizmente casada con un hombre infiel, y por su madre, esclava de su padre.

			Cuando estalla la revuelta de la Unión de resistentes y el alcalde es asesinado, la jugadora de go, arrastrada por la multitud, es puesta a salvo por dos estudiantes revolucionarios: Jing y Min. Tras este incidente, los japoneses vuelven a hacerse con el control de la ciudad, y Canto Nocturno se da cuenta de que se cruza con Min todos los días.

			Problemas

			Se forma un triángulo amoroso: Min y la joven se besan durante un paseo, pero Jing y ella se atraen cuando se ven. Min y Canto Nocturno acaban siendo amantes. Celoso, Jing no esconde su ira y la jugadora de go disfruta con ello. Min le dice que quiere casarse con ella, pero ella le ridiculiza. 

			En el mismo momento, un joven soldado japonés le anuncia a su madre que se va a Manchuria: para Japón, la conquista de China se ha convertido en una necesidad. Lleno de odio hacia los terroristas chinos, el soldado rechaza, sin embargo, ceder a la violencia y a la locura asesina que poco a poco se apodera de los japoneses. Su guarnición militar gana una batalla tras el suicidio colectivo de sus enemigos chinos: «Los japoneses habían elegido ser gloriosos en la acción y los chinos, en la muerte» (Shan 2009, 14).

			Los soldados llegan con alivio a Ha Rebin, una gran ciudad que les libra del aislamiento. El soldado conoce a una prostituta, Masayo. Rememorando su relación con una geisha llamada Luz, cuenta su fracaso durante el mizuage (ceremonia durante la que se le corta el pelo a una aprendiz de geisha y se vende su virginidad al mejor postor) de la joven. Impresionado ante el sufrimiento de esta última, no la pudo desvirgar. Los japoneses abandonan Ha Rebin y van a la ciudad de los Mil Vientos.

			Elegir y renunciar

			Canto Nocturno conoce al soldado japonés en la plaza de los Mil Vientos, entorno a una partida de go. Durante la partida, el soldado observa a la joven y la intenta comprender, algo que resulta difícil («Es más fácil para mis camaradas sobrevolar China que para mí penetrar en el pensamiento de la jugadora de go» Shan 2009, 64). La partida, inacabada, continuará el día siguiente.

			Entre tanto, la joven conoce a Tang, estudiante y amiga de Min y de Jing. En cuanto aparecen las primeras señales de tensión entre Min y la jugadora de go, Min le confiesa que Jing está enamorado de ella y le pide que elija a uno de los dos. La joven se niega: «Eligiendo al uno, renuncio al otro y los pierdo a los dos» (Shan 2009, 49).

			Un poco más tarde, el soldado forma parte de una ofensiva contra la Unión de los revolucionarios: Min, Jing y Tang son detenidos. Se ve forzado a asistir al violento interrogatorio de una joven, que resultará ser Tang, y no puede soportarlo. Los revolucionarios –a excepción de Jing, que ha traicionado a sus compañeros– son condenados a muerte y la jugadora de go asiste, impotente, a la sentencia de Min, que sabía que estaba enamorado de Tang.

			La joven le confiesa a su amiga Huong que está embarazada de él y le dice que desea morir. Huong le recomienda que aborte y para lograrlo le aconseja una poción.

			Aunque el soldado japonés está cada vez más obsesionado por la joven jugadora, el capitán Nakamura le advierte sobre el amor entre un japonés y una china: solo puede acabar en tragedia.

			Traicionar y morir

			El soldado y la joven se encuentran de nuevo para acabar la partida inacabada: ella le pide que le acompañe a la colina de las Siete Ruinas y que la proteja. Él acepta y logra su misión.

			La jugadora de go se encuentra con Jing, que le confiesa que ha traicionado a sus compañeros. También le dice que Min se ha casado con Tang en la cárcel, y le propone huir a Pekín con él. La joven intenta arrastrar con ellos a Huong. El soldado y Canto Nocturno se ven por última vez en torno al juego de go. Ella le pide que la ayude para ir a Pekín, pero él se niega.

			Jing y la jugadora se dan a la fuga en el momento álgido de la guerra. Sin embargo, cuando la joven se da cuenta de que quiere al soldado japonés, abandona a Jing para regresar a Manchuria y continuar la partida de go. Por el camino es capturada por soldados japoneses, entre los que se encuentra su compañero de partida. Él elige el camino del amor («Por usted, renuncio a esta guerra, traiciono a mi patria», Shan 2009, 42) y la mata antes de matarse a sí mismo.

		


		
			Estudio de los personajes

			Canto Nocturno, la jugadora de go

			La jugadora de go es una joven de 16 años. Estudiante en una pequeña ciudad de Manchuria, Mil Vientos, vive con sus padres y con su hermana mayor, Perla de Luna. Sus padres forman parte de una familia rica originaria de Pekín. Sin embargo, decidieron marcharse a Inglaterra, donde nació la joven, para después volver a China.

			Es una joven melancólica y rebelde que se siente muy preocupada por la condición de las mujeres de su época. De hecho, rechaza casarse con su primo Lu, juega al go, un juego reservado a los hombres, y se muestra escandalizada por el destino reservado a su hermana, a su madre y a su amiga Huong, todas casadas con hombres a los que no quieren. Además, no le interesan las futilidades que atraen a las jóvenes de su edad.

			La descripción física de Canto Nocturno aparece muy tarde, cuando se encuentra con el soldado japonés: «su frente es ancha, sus ojos rasgados como dos hojas de sauce delicadamente dibujadas» (Shan 2009, 46). Presenta una apariencia andrógina («pecho plano y cabellos peinados en dos trenzas, lleva en sí la ambigüedad de la adolescencia, que convierte a las muchachas en chicos travestidos», ib.). En cuanto a su nombre, solo se revela al final de la novela.

			El soldado japonés

			Este joven de 24 años procede de Tokio. Traumatizado por el seísmo que azotó Tokio en 1923, durante el que su padre falleció, está muy unido a su familia

			
			
		

OEBPS/Images/ResumenExpress-promo.png
g
o
=)
=
(9]
[T}
-
w
a
g
=
(&)

Entiende facilmente
la literatura con

Resumen

www.resumenexpress.com





OEBPS/Images/9782806275097_title.png
GUIA DE LECTURA

Escrita por Scéona Poroli-Duwez
Traducida por Laura Bernal Martin

La jugadora
de go

de Shan Sa

Resumen
EXpress.com





OEBPS/Images/9782806275097_coverMarketing.jpg
Resumen
EXpress.com

<
o
=]
-
[9)
]
-
w
[a)
2
=}
O

La jugadora
de go

de Shan Sa





