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WOLVERINE SECONDO .. |
TSUTOMU NIHEI! . '

Per le strade di New York, Wolverine
incontra una ragazzina di nome Fusa
che chiede il suo aiuto. Neanche il
tempo di capire cosa sta succedendo
e il mutante canadese si ritrova
trasportato in un mondo ignoto e ostile,
dove un’orrenda creatura lo attacca.

E Pinizio di una nuova avventura per

Logan... una da cui rischia di non uscire vivo!

Tsutomu Nihei, autore di culto della

fantascienza giapponese (BLAME!,

Knights of Sidonia, Aposimz), scrive e ,_ ’ e e~
disegna la storia di un leggendario personaggio:

Wolverine! Lincontro tra narrazione e personaggi/
americani e arte e temi dell’eclettico mangaka

da vita a un’opera unica nel suo genere.

PLANET
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ISTINTIVO,
GESTUALE, VIVO

ED EMOZIONANTE
NICK DRAGOTTA

Come creatore di fumetti, e avendo la-
vorato io stesso per la Marvel, sono in
soggezione davanti alle opere di Tsutomu
Nihei. Avere una voce cosi unica ed essere
immediatamente riconoscibili & I'obiettivo
di molti artisti, ma Nihei va addirittura oltre
realizzando storie estremamente coinvol-
genti. In Wolverine: SNIKT! le sue capacita
e il suo talento sono assolutamente palesi.
Questa non & una stanca ripetizione di
racconti eroici o un’operazione nostalgica
fatta attraverso lo sguardo di un mangaka.
No, qui abbiamo il fumetto che guarda al
futuro, e lo fa attraverso la completa im-
mersione nel mondo di Nihei.

Forse sarete sorpresi dai suoi disegni.
Sicuramente non siamo davanti al reali-
smo manifesto e allo stile illustrativo puli-
to comuni nei fumetti americani. Abbiamo
innumerevoli fumetti di Wolverine di que-
sto tipo. Potrei persino averne disegnato
qualcuno anche io. Questo volume & in-
vece diverso. Questo & disegno d’azione:
istintivo, gestuale, vivo ed emozionante.
Le linee di Nihei sembrano venire diretta-
mente dal suo album di sketch, dove vi-
vono tutte le idee piu fantasiose e fertili.
Credetemi, avere la convinzione per dise-
gnare in questo modo non é facile.

Il tratto di Nihei evoca tanti tipi diversi di
arte. Quando guardo il suo lavoro vedo gli

schizzi, le gocce e i graffi dell’espressioni-
smo astratto. Mi ricorda la natura surreale
e 'orrore di Francis Bacon. Proprio lui che
sostenne di essersi sforzato di rendere “la
brutalita delle cose”.

“La brutalita delle cose” € una definizione
perfetta per unlibro di Nihei. Guardate il suo
Logan: avete mai visto un Wolverine pit
giovane o piul cruento, violento di questo?
Qui si muove tutto velocemente: non c’é
tempo per le pose da duro o per i suoi
sarcastici “cocco”. Nel mondo di Nihei
fai cose come questa e sei subito morto.
Qui, invece, abbiamo uno snikt! e pezzi di
arti iniziano a cadere a terra. Considerate
la coreografia generale. L’azione procede
rapidamente ma ha ancora respiro sulla
pagina. Ogni sequenza & descritta esatta-
mente col numero necessario di vignette
e pagine.

In un progetto, 'ampiezza del concept e
la forza evocativa di un luogo & cid che
chiamiamo world building. Nelle opere che
amiamo, siano esse fumetti, film o di altro
genere, i luoghi hanno una profondita e un
design che siamo in grado di riconosce-
re immediatamente. Artisti come Ralph
McQuarrie, Pascal Blanché, Syd Mead,
Moebius, Mike Mignola, H.R. Giger, Clive
Barker, Katsuhiro Otomo e Jack Kirby han-
no infuso vita ai mondi che hanno creato.
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Nihei fa parte di questa ristretta cerchia di
artisti, e per quanto si possano percepire
dei parallelismi con alcuni di loro, i mondi
che ha creato sono immediatamente rico-
noscibili come suoi. Forse & qui che mo-
stra al meglio le sue qualita artistiche e ci
fa davvero immergere in esse.

Con le sue linee piu sottili tratteggia for-
me monolitiche che si dissolvono sullo
sfondo, oppure utilizza dli inchiostri neri e
pieni e le silhouette per definire le forme
in primo piano. E tutto al servizio dell’at-
mosfera e del mondo che ha immaginato.
Quello dove Wolverine viene portato non
& un mondo qualsiasi: & sterile, desolato
e devastato, un personaggio esso stesso
della storia, importante quanto Wolverine.
A volte addirittura di pit, come quando
Wolverine non & che un granello sovrasta-
to dalla sua imponente massa, con i suoi
misteri e i suoi pericoli.

Nihei ci pianta come chiodi nel mondo di
Wolverine: SNIKT! grazie anche ad alcuni
siparietti e momenti di azzeccato umori-
smo, ma i temi del nichilismo, dell’orrore e
dell’eroismo scorrono in profondita sotto
la superficie. Questa & fantascienza dura e
purain chiave action/horror. Vi fara riflette-
re sull’'umanita e sul suo destino. State per
incontrare la biotecnologia, i nuclei sferi-
ci, il Primogenitore e forse il personaggio

~L 0
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e
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pit interessante, il Colonnello, un robot di
adamantio. Tutte cose che richiamano le
nostre peggiori paure sulle tecnologie che
sfuggono al controllo dell'uomo.

La Marvel ha riconosciuto il genio di Nihei
nel 2003, dandogli 'occasione di lavora-
re su uno dei suoi personaggi pil iconici.
Venti anni dopo, arriva questa bellissima
nuova edizione di Wolverine: SNIKT!.

“La brutalita delle cose”. Godetevi que-
sta brutalita e il fatto che Tsutomu Nihei
sia uno dei creatori di fumetti pil entusia-
smanti che sono in attivita! Questo libro &
esattamente il motivo per cui leggiamo i
fumetti!

NICK DRAGOTTA & il disegnatore e
cocreatore, insieme allo scrittore Jonathan
Hickman, della serie di successo East of
West. | due si erano gia fatti notare insieme
sulla serie FF della Marvel. Sempre per la
Casa delle Idee, Dragotta ha lavorato su
cicli fondamentali di X-Statix insieme a Peter
Miligan e di molti altri personaggi come
Capitan America, Spider-Man e gli X-Men.
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Storia e disegni
TSUTOMU NIHEI PIER PAOLO
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Supervisione USA
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MATTIA DAL CORNO C.B. CEBULSKI
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