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Nota para el lector

Bienvenido a Asesinato en el pueblo, la primera de una serie de aventuras del Club del Misterio.

Este no es un libro tradicional de enigmas. Es una novela en la que se intercalan acertijos. Debe leerse, y resolver los enigmas, en el mismo orden en el que se lee un libro cualquiera, es decir, de principio a fin.

Muchas de las revelaciones clave de la trama están contenidas en los enigmas, así que, si alguno de ellos te resulta complicado, puedes echar un vistazo a la solución (al final del libro) para que encuentres una o dos pistas extra, o pedirle a alguien que lo haga por ti, y así tener información adicional sobre el enigma hasta que lo puedas resolver por completo. Con estos acertijos te debes divertir, así que no hay nada de malo en que uses las soluciones si lo necesitas, y es inevitable que algunos enigmas sean más fáciles que otros.

Hay un espacio al final del libro, en la sección “Notas del detective”, para que apuntes cualquier información que te pueda servir más tarde. También hay algunos cuadros adicionales, que pueden resultarte útiles si encuentras una contradicción en un acertijo y quieres volver a intentarlo en una cuadrícula limpia.

Esperamos que disfrutes esta mezcla de historia y enigmas, ¡y te deseamos mucha suerte para resolver el misterio de Asesinato en el pueblo!
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A mi familia

—G. M.

Para aquellos que me ayudan a descifrar enigmas

—L. J. A.







Capítulo 1 El Club de Acertijos y Enigmas

Al bajar del autobús, Rosa Martínez sintió el frío aire de septiembre. Era mucho más fresco que Madrid, su ciudad natal, desde donde acababa de llegar en avión. No le importaba el tiempo más frío y ventoso, lo que era bueno porque Rosa Martínez había comprado un boleto solo de ida a este pueblo inglés, y aunque aún no lo sabía, se iba a quedar bastante tiempo. El clima más frío se acercaba, y también un asesinato. Pero eso sucedería más adelante.

En un intento por liberarse de la agitación de la gran ciudad, Rosa había viajado para quedarse unos meses con su tía abuela Martha. Toda su vida —27 años— había vivido en Madrid, con su padre español y su madre inglesa. Como a muchas personas, le interesaba la gente y las historias y había estudiado periodismo varios años antes de trabajar como periodista de investigación en un equipo de noticias nacional. Sus días eran largos, llenos de buenas y malas noticias. Había mucho sol y poco tiempo para descansar.

Después de varios años, decidió que le gustaría retirarse temporalmente de la gente y de las historias, y así llegó aquí: a Wobberley Edge, un pintoresco pueblito de la tranquila campiña inglesa. Aquí habría gente, por supuesto, e historias también, pero esperaba que fueran de una escala mucho más calmada que aquellas a las que estaba acostumbrada. El aire se llenó de calma cuando salió a pie de la estación para reunirse con su tía abuela. Sintió que sus hombros se relajaban. Se adentraba en una aventura, sí, pero estaba segura de que sería una aventura tranquila.

Qué maravillosa y completamente equivocada estaba.


¿Cuál es el camino?

Lo primero que Rosa tenía que hacer era encontrar a su tía abuela. Así que, esa noche, Rosa fue a localizar la taberna del pueblo donde Martha Brown la estaría esperando con algunos amigos.

La taberna, Las Buenas Entradas, estaba situada junto al campo de críquet. Por suerte, le habían proporcionado un mapa para encontrarla. Sin embargo, la ruta no parecía muy directa, ya que las calles de Wobberley Edge eran laberínticas.

El mapa tampoco estaba completo, pero Rosa tenía buen ojo para los detalles y pudo rellenar los huecos.

Añade los trozos de calle que faltan al mapa siguiendo estas instrucciones:


	Dibuja fragmentos de la calle en algunas casillas para completar una vía única que recorra todo el camino, desde su entrada en la columna más a la izquierda hasta su salida en la fila inferior.

	Por lo demás, la calle no puede salir de la cuadrícula, y tampoco puede cruzarse ni volver a entrar en ninguna casilla de la cuadrícula.

	Los números fuera del mapa revelan el número de trozos de calle en cada fila y columna.

	Cada pieza de calle debe ir recta o girar en ángulo recto, por lo que la carretera no puede moverse en diagonal entre casillas de la cuadrícula.
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Una señal de lo que viene

Rosa siguió su camino por Wobberley Edge y por fin se encontró afuera de la taberna que creía que era Las Buenas Entradas.

Esperaba ver un letrero de azulejos colgado sobre ella, pero no estaba ahí. O más bien: había un cartel incompleto. Al parecer, una ráfaga de viento septembrino había azotado el letrero de la taberna con tanta violencia que algunas piezas se habían estrellado contra el suelo, donde ahora formaban una curiosa figura geométrica.

Al contemplar las piezas, se dio cuenta de que el cartel alguna vez había mostrado una ilustración, y que esta le confirmaba que, efectivamente, se encontraba en el lugar correcto.

¿Qué imagen debería haber visto Rosa al mirar el cartel?


	En la parte superior de la página siguiente están los azulejos que aún cuelgan del cartel sobre la taberna.

	En la parte inferior de la página están los azulejos que se desprendieron, todavía dispuestos (¡quién sabe cómo!) más o menos como en el diseño original.
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El Club de Acertijos y Enigmas

Los amigos de Martha se reunían esa tarde por la misma razón que todas las semanas: para resolver acertijos y enigmas juntos. Cada uno de ellos compraba un periódico diferente, recortaba una selección de sus acertijos favoritos y los llevaba a Las Buenas Entradas para resolverlos en grupo.

Rosa empujó la puerta del bar y vio a los cuatro amigos. Mientras se presentaban, Rosa tomó nota de la información que compartían. Tres de ellos estaban jubilados y uno seguía trabajando. Sus profesiones habían sido muy diversas, pero ese, le aseguraron a Rosa, era el secreto de su éxito.

La variedad es la sal de la vida, y también la clave de un excelente Club de Acertijos y Enigmas.

Utiliza las pistas que aparecen a continuación, junto con las entradas del gráfico y la tabla de la página siguiente, para identificar la edad y la profesión de cada persona.


	El médico jubilado tenía 82 o 66 años.

	El nombre del chef era Bobbi Sharma.

	El actor retirado era Martha Brown o tenía 82 años, pero no ambos.

	Olaf Andersen no tenía 66 años.

	La persona de 70 años era Olaf Andersen o Martha Brown.

	El arquitecto jubilado tenía 82 años.





[image: Persona Edad Persona, Olaf Andersen, Martha Brown, Winifred Jones, Bobbi Sharma, 32, 66, 70, 82, Profesión, Profesión, Chef, Actor retirado, Arquitecto jubilado, Médico jubilado, Edad, Edad, 32, 66, 70 82]


Viejos residentes

Todos los miembros del Club de Acertijos y Enigmas vivían en Wobberley Edge, aunque ninguno de ellos había nacido ahí. Algunos se habían mudado al pueblo hacía décadas y otros más recientemente. Uno hab




	Olaf había vivido en Wobberley Edge 10 años más que Winifred y Bobbi juntos.

	Martha había vivido en Wobberley Edge 4 años más que Winifred.

	Cuando Bobbi se mudó a Wobberley Edge, Olaf ya llevaba 36 años viviendo ahí.

	Bobbi había vivido en Wobberley Edge una quinta parte del tiempo que Martha había vivido ahí.

	Uno de los cuatro vivía en Wobberley Edge desde hacía exactamente 30 años, pero no era Winifred.







	_________ años: Olaf Andersen

	_________ años: Martha Brown

	_________ años: Winifred Jones

	_________ años: Bobbi Sharma






Tomen sus lugares, por favor





	A la persona que nació en Oslo le gustaba sentarse frente a la persona nacida en Mánchester.

	Martha siempre se sentaba a la izquierda de Winifred, pero no nació en Swindon.

	La persona que nació en Swindon siempre se sentaba a la derecha de Olaf.

	La persona nacida en Puerto España se sentaba frente a la que nació en Swindon.

	La persona nacida en Mánchester siempre ocupaba el asiento a la derecha de Bobbi.

	El asiento favorito de Winifred era el “2” en el diagrama.
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La enigmática agenda






	A Rosa le interesa más el criptograma que el submarino.

	La puntuación que Rosa le dio al buscaminas fue de dos puntos menos que la puntuación que le dio al sudoku.

	El buscaminas y el criptograma le gustaban casi por igual, pero al final Rosa le dio al buscaminas un punto por encima del criptograma.

	Rosa decidió dar al crucigrama una clasificación exactamente dos puntos más alta que la que le dio al anagrama.







	☐ Anagrama

	☐ Submarino

	☐ Crucigrama

	☐ Criptograma

	☐ Buscaminas

	☐ Sudoku






La audición final de Rosa





	Como se muestra en la imagen de la página siguiente, hay cinco posibilidades para intentar adivinar el monto de la cuenta.

	Una marca de verificación (✓) debajo de un dígito indica que el dígito sí está en la nota, pero no en esa posición exacta.

	Una cruz (✕) debajo de un dígito indica que el dígito no aparece en absoluto en la cuenta.
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