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Resumo
Neste livro eu venho juntando as anotagdes , ideias ,programas em c sharp que
eu venho escrevendo , bem como técnicas de programacgéao que funcionam . E insertos de
sobras de anotacgdes dos outros livros .
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programa que aprende melhorado

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace progra_amgeu aprende sequencia

{

public partial class Forml : Form

public Forml ()

InitializeComponent () ;

public static class inteligencia artificial

{

public static string primeiraluz;
public static string segundaluz;

public static string terceiraluz;



public static string luzamarela;
public static string luzvermelha;

public static string luzverde;

public static bool lampadacesa;

public static bool lampadapagada;

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)

{

pictureBox4.Visible = false;
pictureBox5.Visible = false;
pictureBox6.Visible = false;
textBox1l.Text = " ola ,tudo bem ? ";

timerl.Enabled = true;

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)



inteligencia artificial.luzamarela = "luz amarela acesa'";

inteligencia artificial.lampadacesa = true;
pictureBox5.Visible = true;
pictureBoxl.Visible = false;
pictureBox2.Visible = false;
pictureBox3.Visible = false;

pictureBox4.Visible false;

//pictureBox5.Visible = false;

pictureBox6.Visible = false;

private void button2 Click(object sender, EventArgs e)

{

inteligencia artificial.luzverde = "luz verde acesa";

inteligencia artificial.lampadacesa = true;

pictureBox4.Visible = true;
pictureBoxl.Visible = false;
pictureBox2.Visible = false;
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private void button3 Click(object sender, EventArgs e)

{

inteligencia artificial.luzvermelha = "luz vermelha
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private void timerl Tick(object sender, EventArgs e)

{

Console.Beep() ;

acesa'";



textBoxl.Text = "vamos iniciar um programa que aprende suas acoes'";

timerl.Enabled = false;

private void buttond4 Click(object sender, EventArgs e)

{

Console.Beep();

pictureBox4.Visible = false;
pictureBox5.Visible = false;
pictureBox6.Visible = false;
textBoxl.Text = " acenda a primeira luz ";

timer2.Enabled = true;

//gravar sequencia

private void timer2 Tick(object sender, EventArgs e)

{

Console.Beep() ;

if ( inteligencia artificial.luzamarela == "luz amarela acesa")

inteligencia artificial.primeiraluz = "luz amarela";



if (inteligencia artificial.luzverde == "luz verde acesa")

inteligencia artificial.primeiraluz = "luz verde";
}
if (inteligencia artificial.luzvermelha == "luz vermelha acesa")
{

inteligencia artificial.primeiraluz = "luz vermelha";

timer2.Enabled false;

timer3.Enabled = true;

private void timer3 Tick(object sender, EventArgs e)
{
Console.Beep () ;

textBoxl.Text = " acenda a segunda luz";

timer3.Enabled false;

timer4.Enabled true;

private void timer4 Tick(object sender, EventArgs e)



