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    — Bravo, Howard, cette tête de jument est très réussie !

    Samuel Carter observe avec admiration le dessin de son fils de dix ans. Il en est certain : le talent de Howard lui permettra un jour de devenir peintre animalier, comme lui ! Mais, loin d’apprécier les compliments de son père, le garçonnet se renfrogne, mécontent de son travail :

    — Pas du tout, Papa ! Tant que mon cheval n’aura pas l’air de gambader aussi joyeusement que son modèle, mon dessin sera raté ! s’énerve-t-il, avant de déchirer son croquis d’un geste rageur.

    Perfectionniste et très exigeant envers lui-même, Howard est capable de recommencer vingt fois le même dessin s’il l’estime nécessaire. Malgré son jeune âge, il a déjà beaucoup de caractère ! Né à Londres le 9 mai 1874, Howard Carter a passé toute son enfance dans la maison familiale de Sporle Role Cottage. Celle-ci est située dans le petit village verdoyant de Swaffham ,dans le comté de Norfolk, au nord-est de la capitale. Petit dernier d’une famille nombreuse, le garçon habite seul avec ses parents déjà âgés. Comme sa santé fragile l’empêche de suivre une scolarité normale, c’est son père qui lui fait l’école à la maison. En fait, il lui apprend surtout le dessin ! Howard adore observer et dessiner la campagne du Norfolk, surtout des chiens et des chevaux.

    Samuel Carter travaille pour de riches aristocrates qui lui commandent des tableaux d’animaux pour décorer les murs de leurs grandes demeures.
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    Un jour, alors qu’il a quinze ans, Howard l’accompagne chez l’un d’entre eux, le baron Amherst. Abandonné dans un coin du magnifique château de Didlington Hall pendant que son père peint, l’adolescent trouve le temps long.

    — On dirait que tu t’ennuies, mon garçon ! s’exclame en riant Lord Amherst. Viens avec moi : je vais te montrer quelque chose qui pourrait te plaire !

    Intrigué, Howard le suit dans une salle voûtée, immense comme la nef d’une cathédrale. Tout à coup, il se retrouve nez à nez avec une statue à tête de lionne et corps de femme… Là, sous ses yeux éberlués, apparaît la fabuleuse collection égyptienne du baron.

    — Je te présente la déesse Sekhmet, la plus redoutée des sept-cents divinités de la mythologie égyptienne, proclame fièrement Lord Amherst.

    — Oh… et pourquoi la craignait-on ?

    — Parce qu’elle causait les guerres et les épidémies. C’est du moins ce que croyaient les anciens Égyptiens ! Et vois-tu ces dizaines de papyrus ?

    — Qu’est-ce qu’un papyrus ?
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    — Une sorte de papier sur lequel les Égyptiens rédigeaient des hiéroglyphes, leur écriture sacrée qui a été déchiffrée en 1822 par un Français nommé Champollion. Ces papyrus sont vieux de près de deux- mille ans et j’en possède deux-cents !

    Muet d’admiration face à de telles splendeurs, Howard est bouleversé. Jamais il n’avait éprouvé une émotion aussi intense. Lord Amherst l’invite alors à revenir voir sa collection. Subjugué, Howard passe tout son temps libre à Didlington Hall à admirer ces merveilles et à les dessiner sans relâche. Impressionné par la qualité de ses croquis, le baron les présente un jour à l’un de ses amis, un certain Percy Newberry, qui déclare :

    — Howard, vous êtes vraiment très doué pour le dessin. Accepteriez-vous de dessiner pour moi des canards, des chats et toutes sortes d’autres animaux ?

    — Pourquoi pas… Êtes-vous collectionneur, comme Lord Amherst ?

    Percy éclate de rire :

    — Oh non, pas du tout ! Moi, je suis égyptologue et je voudrais vous emmener avec moi !

    Le cœur de Howard bondit dans sa poitrine : a-t-il bien entendu ?

    — Alors, nous partons en Égypte ?!

    Percy sourit, contraint de réfréner un peu l’enthousiasme de l’adolescent :
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    — Non, pas en Égypte, mais au British Museum pour commencer. Au musée londonien, il découvre une fantastique collection d’art égyptien, l’une des plus importantes du monde : plus de cent-mille pièces dont de nombreuses momies, des statues de pharaons célèbres comme Ramsès II, sans oublier la célèbre pierre de Rosette qui a permis à Champollion de déchiffrer les hiéroglyphes.

    Pendant des mois, il travaille d’arrache-pied à reproduire cette écriture sacrée. Il apprend à dessiner chaque symbole avant de comprendre ce qu’il signifie : c’est son premier contact avec l’égyptologie. En l’espace de quelques mois, il surpasse en talent, et de loin, tous les autres dessinateurs travaillant pour le musée ! À l'automne 1891, Howard n'a que dix-sept ans quand Percy Newberry lui annonce, le sourire aux lèvres :

    — Mon cher Howard, faites vos bagages, nous partons pour l’Égypte ! Du travail vous y attend…
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    Novembre 1891 : Howard débarque à Alexandrie après un long voyage en bateau. Puis il rejoint Le Caire, la capitale égyptienne. Howard tombe aussitôt sous le charme de ces deux villes où une multitude de langues, de parfums et de peuples se côtoient. Ici, loin de l’Angleterre, de sa grisaille, de son humidité et des fracas de la modernité, le temps s’écoule différemment, au rythme du Nil et sous la chaleur du soleil. Et quelle diversité de paysages !

    — On dirait la palette d’un peintre : quel contraste entre le bleu du Nil, l’étroite bande de verdure qui le borde et l’immensité ocre du désert ! s’enthousiasme Howard.

    — Les anciens Égyptiens disaient que leur pays est un don du Nil, explique doctement son ami Percy.

    Pendant huit ans, Howard étudie sans relâche cette ancienne civilisation égyptienne. Comme il n’est pas diplômé ni même expérimenté en archéologie, il démarre en tant que dessinateur-copiste. Équipé en permanence d’un carton à dessin et d’une boîte d’aquarelles, il passe ses journées à recopier les fresques des tombes, toujours avec la même rigueur et le même perfectionnisme. La nuit, passionné et bien décidé à vaincre son ignorance, il dévore des ouvrages sur l’histoire pharaonique. Sous la tutelle de grands archéologues, il passe d’un site à l’autre : les sépultures princières de Beni Hassan creusées dans la falaise, à trois-cents kilomètres au sud du Caire ; le monument funéraire de la reine Hatchepsout à Deir el-Bahari ; la vallée des Rois, nécropole royale située près de l’ancienne capitale de Louxor, où ont été enterrés les pharaons de la XVIIIe dynastie ; Amarna, la capitale construite dans le désert par le pharaon Amenhotep IV… Rebaptisé Akhenaton, ce dernier était le père d’un certain Toutankhamon, dont Howard entend alors parler pour la première fois. Bientôt, l’histoire et la géographie de l’Égypte n’ont plus de secret pour ce travailleur acharné et insatiable !
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    Un jour de 1899, en sortant d’un caveau, Howard se heurte à un petit homme corpulent et chauve, dont les lunettes rondes dissimulent un regard perçant :

    — Howard Carter ?

    — Oui, c’est bien moi. À qui ai-je l’honneur, monsieur… ?

    — Gaston Maspero, lui répond l’autre en lui serrant la main.

    Stupéfait, Howard en tombe presque à la renverse. Devant lui se dresse le directeur du Service des antiquités égyptiennes et du Musée d’archéologie du Caire. Le célèbre spécialiste de l’Égypte antique continue :
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    — On m’a dit le plus grand bien de vos talents d’égyptologue !

    Ce compliment fait rougir Howard de bonheur.

    — Votre méticulosité est si grande qu’elle exaspère vos collègues, paraît-il ! On dit aussi que vous connaissez la vallée des Rois comme votre poche et que vous parlez couramment l’arabe et plusieurs dialectes. J’ai besoin d’un homme comme vous !

    — Pour quoi faire, monsieur le directeur ?

    — Pour devenir mon inspecteur des Antiquités de Haute-Égypte et de Nubie.

    Howard manque de s’étrangler en entendant ces paroles. Quelle promotion inespérée pour lui qui, à vingt- cinq ans, devient le plus jeune de tous les inspecteurs des Antiquités ! Sa mission est immense : contrôler le bon déroulement de toutes les fouilles archéologiques de son secteur. Avec une infatigable énergie, il passe les cinq années suivantes à courir d’un site à l’autre : il note tout, s’enquiert de tout, supervise le travail de chaque chantier de fouille, répertorie méticuleusement chaque trouvaille… En charge aussi de traquer les pillards qui  infestent les sites, son âme de détective lui permet de résoudre de nombreuses affaires de vol.
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    À force de parcourir en tous sens la vallée des Rois, Howard acquiert une connaissance approfondie de tous les pharaons de la XVIIIe dynastie qui y ont été inhumés. Peu à peu, une conviction inébranlable s’ancre dans son esprit :

    — Monsieur le directeur, il manque une tombe !

    — Laquelle, Carter ? rétorque Maspero, agacé.

    — Celle de Toutankhamon !

    — Quoi ? Ce petit roitelet obscur dont on n’est même pas sûr qu’il ait régné ?

    — Oui, le fils d’Akhenaton !

    — Et qu’est-ce qui vous fait croire qu’il est enterré ici ?

    — Aucune pièce de son mobilier funéraire n’est en circulation sur les marchés d’antiquités.

    — Et alors ?

    — C’est la preuve que sa tombe a échappé aux pilleurs et qu’elle est encore intacte, quelque part sous nos pieds…

    — Voyons, Carter, vous savez bien que tous les archéologues s’accordent à penser que la vallée des Rois est épuisée, on n’y trouvera plus rien !

    — Eh bien, ils ont tort ! s’exclame Howard, exaspéré. Et je vous le prouverai !
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    En 1905, Howard quitte la Haute-Égypte pour devenir inspecteur de Basse-Égypte : une belle promotion accordée par Gaston Maspero, qui apprécie de plus en plus son travail. Parmi les nouveaux sites placés sous sa responsabilité, il y a les grandes pyramides de Gizeh, mais aussi la fameuse « pyramide à degrés » de Saqqarah. Et c’est justement là qu’un soir…

    — Monsieur l’inspecteur, venez vite, il y a du chahut à l’entrée de la pyramide !

    Howard accourt auprès des deux gardiens égyptiens et se retrouve face à un groupe de touristes français très bruyants. Ils semblent avoir un peu trop bu… Howard interrompt la querelle à grand-peine :

    — Ah ! Merci de nous sauver de ces employés insolents qui refusent de nous fournir des bougies pour visiter ce lieu si sombre ! s’exclame l’un des touristes avec arrogance.

    — Les bougies sont interdites à l'intérieur des tombeaux. Je vous prie donc de quitter les lieux.

    — Et qui êtes-vous pour oser nous parler sur ce ton ?

    — Howard Carter, inspecteur des Antiquités.

    — Monsieur l’inspecteur, nous exigeons des bougies pour entrer dans la pyramide.

    — Impossible. Vous avez cinq minutes pour déguerpir, ou bien c’est moi qui vous jette dehors !

    — Vous allez regretter vos paroles, monsieur Carter !

     

    En effet, les ennuis de Howard commencent dès le lendemain. Soutenus par le consul de France, les touristes exigent réparation. Pour essayer de calmer l’affaire, Maspero prie son inspecteur de leur présenter des excuses. Mais
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LARCHEOLOGIE, UNE SCIENCE DE L WSTOIRE

S
Les humains a la recherche

de leur passe

« Archéologie » vient du grec
arkhaiologia : la science des choses
anciennes. L'archéologue recherche
les traces laissées par nos ancétres,
depuis la préhistoire jusqu’a nos jours.
Alors que I'historien trouve ses sources
principalement dans les livres,
I'archéologue étudie grace

a ce qu'il trouve sur le terrain.

)

Des milliers de vestiges

La plupart des vestiges étudiés

par les archéologues sont appelés

des « artefacts », fabriqués par I'nomme :
outils, objets du quotidien, vétements,
monuments, etc. Mais il y a aussi

des « écofacts » : des restes d'animaux,

e plantes, de pierres. .. Parfois, ces
éléments sont a |'air libre, mais le plus
souvent ils sont cachés ou recouverts

de sédiments, une sorte de poussiere

qui recouvre tout au il des siecles. Alors,
pour trouver ces vestiges, il faut chercher
des indices, creuser, inspecter, fouiller. ... !

Une science de la curiosite
’homme est la seule créature vivante

a s'interroger sur son passé et sur la vie
des générations précédentes : c'est ce
qu’on appelle la «curiosité rétrospectiven.
A la Renaissance, on recherche

des traces de |'Antiquité, période
complétement oubliée au Moyen Age.
C'est pourquoi les premiers archéologues
sont surnommés « antiquaires ».

. " iy
Naissance de Iarcheologie
moderne

A partir du xxe siecle, les archéologues
inventent une méthode de fouilles plus
rigoureuse : creuser le sol de maniére
scientifique, couche par couche.

En 1860, la fouille du site de Pompéi
par I'ltalien Fiorelli marque un tournant.
Peu a peu, I'archéologie cesse d'étre
une chasse au trésor pour devenir

une science a part entiere.
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PORTRAITS D'ARCHEQLOGUES, SAVANTS 0U AVENTURIERS

Jean- Franfms Champollion,

le pere de I'egyptologie (1790-1832)

Passionné d’ archeologle ce brillant éléve apprend tres facilement
le latin, le grec, mais aussi 'arabe, 'hébreu et le chaldéen. Grace
ala pierre de Rosette, un vestige de I'Egypte antique ot un méme
texte est gravé dans trois langues, le Frangais parvient en 1822
a traduire les hiéroglyphes, une langue oubliée depuis plus de
1500 ans!

Heinrich Schliemann,

un archeologue-aventurier (1822-1890)

Né dans une famille allemande modeste, il devient milliardaire
et se consacre alors a sa passion pour la mythologie

et I'archéologie. En 1874, le réve de cet autodidacte devient
réalité : dans I'Empire ottoman (actuelle Turquie), il retrouve
la ville de Troie, racontée par le poete Homeére, et surtout les
bijoux en or de la reine Héléne!

Gertrude Bell,

la mere de I'archéologie mésopotamienne (1868-1926)
Dans le monde trés masculin de I'archéologie, cette femme
érudite est la premiére a participer a des campagnes de fouilles
dans I'ancienne Mésopotamie du roi Nabuchodonosor.

Elle est aussi écrivaine, exploratrice, diplomate et espionne

de la couronne britannique!

Sir Mortimer Wheeler,

le pionnier de I'archeologie moderne (1890-1976)

Fort de son expérience d'archéologue en Inde et en Angleterre,
il invente la « méthode Wheeler ». Caractérisée par un quadrillage
du terrain de fouille en carrés de 5 métres de coté, cette
approche permet de ne manquer aucun vestige et révolutionne
I'archéologie.
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La grotte de Lascaux (Dordogne, France)

En 1940, un groupe d’enfants explore un trou

de renard et découvre alors une grotte dont les parois
sont recouvertes d'étranges peintures d'animaux.

Ces peintures pariétales datent de plus de 15000 ans!
La grotte de Lascaux est un exemple majeur de I'art
préhistorique.

Larmee de terre cuite de I'empereur in (Chine)
En 1974, en creusant un puits, des fermiers chinois
découvrent plusieurs centaines de soldats de terre cuite.
De taille humaine, ces sculptures sont si réalistes qu’elles
semblent vraies. Cette armée de 7500 hommes avait été
enterrée avec 'empereur Qin (1€ siecle av. J.-C.), afin de
le protéger de ses ennemis dans I'au-dela!

A Tr
Pompei (italie)

Au xve siecle, cette ville romaine disparue depuis

1600 ans est redécouverte. Le 24 aofit 79, les cendres
bralantes du volcan Vésuve I'ont recouverte entiérement
et ont tué tous ses habitants. Mais elles ont aussi

permis de la conserver! Ce site est I'un des plus
précieux témoignages pour comprendre la vie dans
I'Empire romain.

Machu Picchu (Pérou)

Eté 1911 : guidé par des Indiens quechuas,
I'explorateur américain Hiram Bingham découvre des
ruines dans la jungle péruvienne. Noyés dans la verdure
a 2500 metres d'altitude, ces vestiges datent du milieu
du xv® siecle. Il sagit de la derni¢re capitale de I'Empire
inca, mais aussi du tombeau de son dernier empereur !
Depuis 2007, le Machu Picchu est considéré comme
I'une des sept merveilles du monde.
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