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      Avant-propos

      
         Le numérique, bien qu’au cœur de multiples réformes et présent dans les discours de nombreux professeurs, reste une notion
            confuse et imprécise pour beaucoup.
         

         Cette boîte à outil du professeur Enseigner autrement avec le numérique a pour objectif de vous guider dans la création de cours et de vous aider dans l’utilisation du numérique à l’école.
         

         Elle vous fournit la description de nombreux outils, des utilisations possibles du numérique pendant les cours et hors de
            la classe, et vous propose également des mises en situation. 
         

         
            Le numérique et la transformation de l’école

            Ce livre a pour but de fournir des repères didactiques, pédagogiques mais aussi techniques dans un contexte de changements
               technologiques majeurs. Appréhender les interactions entre le numérique et les formes d’apprentissage est essentiel pour préparer
               l’émergence de l’école de demain.
            

            L’introduction du numérique dans la classe constitue une rupture majeure dans les mécanismes de transmission de la connaissance
               et dans les formes d’exercice du métier d’enseignant. Le temps où l’usage du numérique était réservé à quelque professeurs
               pionniers est désormais révolu. Le stade de la maturité dans le développement du numérique est maintenant franchi, c’est pourquoi
               il essentiel que les enseignants s’emparent de cette dynamique pour être les acteurs majeurs de cette mutation. Une des ambitions
               de cet ouvrage est donc de contribuer à définir les contours d’une pédagogie construite autour du numérique.
            

         

         
            Le numérique et la transformation des formes d’apprentissage : bonnes et mauvaises raisons de « se lancer »

            Ce que l’on désigne communément par « révolution numérique » n’entraîne pas mécaniquement de mutation pédagogique si la diversité
               des besoins éducatifs n’est pas intégrée dans la stratégie didactique de l’enseignant. La « révolution numérique » dans l’enseignement
               est à contrario porteuse de renouvellement pédagogique si elle contribue à diversifier les formes de l’évaluation, à différencier
               les scénarios pédagogiques, à impulser des démarches de gestion de projet et de travail collaboratif ou coopératif. C’est
               à ces problématiques que cet ouvrage se propose de répondre.
            

            Il s’agit donc de sortir d’un certain nombre de postures et d’écueils qui ont, selon toute vraisemblance, desservi la progression
               du numérique : adoption irraisonnée de gadgets pédagogiques éloignés des objectifs des enseignants, suivisme béat... De même,
               justifier l’usage du numérique par la nécessité de former les élèves aux outils qu’ils rencontreront ensuite dans le monde
               professionnel est illusoire : ces outils n’existent probablement même pas aujourd’hui. À rebours d’une pensée magique qui
               attribuerait au numérique la capacité à résoudre les maux pédagogiques (l’ennui, la difficulté, la dispersion…), notre ambition
               est de proposer des pistes pour construire des scénarios pédagogiques pertinents dans lesquels le numérique répond aux besoins
               de la classe. On cherchera donc davantage à proposer des modes opératoires, indépendamment de tel ou tel logiciel ou service
               en ligne.
            

            En somme, cet ouvrage se veut être l’illustration d’une idée simple : le numérique à l’école peut être un levier extraordinaire
               si son introduction se défait d’une vision strictement techniciste et qu’elle répond aux besoins de l’élève et de l’enseignant.
            

         

         
            Structure et organisation de l’ouvrage

            Ce livre est constitué de six dossiers et de trente-cinq outils pour diversifier les pratiques du numérique dans la classe.
               Les dossiers sont organisés selon une logique à la fois chronologique et progressive. Le premier dossier fait le point sur
               les grands types d’outils à disposition des enseignants aujourd’hui ; le second traite des usages et enjeux du numérique pour
               la préparation des leçons. Les trois dossiers suivants exposent les grands changements de posture que peut permettre le numérique
               à travers trois grandes thématiques : la diversité des besoins éducatifs, l’interactivité et l’éducation aux médias. Enfin,
               le dernier dossier ouvre des perspectives avec des usages plus avancés.
            

            Les différents dossiers de cet ouvrage se destinent à tous les niveaux. Aussi, sans indication contraire au sein des outils
               et des exemples, le contenu convient aussi bien à la primaire qu’au collège et au lycée.
            

         

      

   
      

    
         Avant-Propos

         Mode d’emploi

         Dossier 1 Les outils pour enseigner avec le numérique

         Outil 1 Le TNI, tableau numérique interactif

         Exemple L’utilisation du TNI en histoire-géographie (5e)

         Outil 2 L’ENT, espace numérique de travail

         Exemple La démarche de gestion de projet avec l’ENT

         Exemple Communiquer avec l’ENT

         Outil 3 Le manuel numérique

         Exemple Utilisation du manuel numérique en histoire (collège)

         Outil 4 Le boîtier de positionnement

         Exemple Mettre en évidence et déconstruire des représentations en géographie (cycle 3)

         Outil 5 La tablette

         Exemple Utilisation en langues vivantes (collège et lycée)

         Exemple Utilisation en EPS (collège et lycée)

         Exemple Réaliser un audioguide

         Outil 6 Le BYOD, Bring your own device

         Exemple Un usage simple côté enseignant : du téléphone portable à la métacognition

         Dossier 2 Les ressources pour préparer ses cours

         Outil 7 S’informer grâce aux sites institutionnels

         Exemple Élaborer un environnement de veille et de recherche adapté aux besoins de l’enseignant

         Outil 8 Construire sa logithèque

         Exemple Bien choisir ses formats de documents

         Outil 9 Stocker et accéder à ses productions

         Outil 10 Former une communauté d’apprentissage

         Exemple Constituer un groupe de travail

         Outil 11 Savoir récupérer des ressources multimédias

         Exemple Trouver et diffuser des œuvres musicales

         Dossier 3 Répondre à la diversité des besoins éducatifs

         Outil 12 Diversifier les registres pédagogiques

         Exemple Mettre en œuvre un EPI en physique – technologie – SVT (collège)

         Outil 13 Prendre en compte les besoins des élèves dyslexiques

         Exemple Adapter des documents bureautiques

         Exemple Proposer un environnement de travail numérique adapté à leurs besoins

         Outil 14 Transformer la salle de classe

         Exemple Changer le CDI en learning center

         Exemple Réaménager la salle de classe en learning lab (salle innovante)

         Outil 15 Utiliser des outils d’évaluation

         Exemple Concevoir un questionnaire en ligne pour réaliser une évaluation diagnostique

         Exemple Se servir d’un programme de correction automatique pour des questionnaires en ligne

         Exemple Employer une vidéo interactive pour favoriser un travail en autonomie et une évaluation formative

         Exemple Utiliser une application avec des QR codes pour un feedback instantané

         Exemple Recourir à un enregistreur vocal pour pratiquer des évaluations formatives

         Dossier 4 Produire des ressources numériques pour développer l’interactivité

         Outil 16 Utiliser efficacement un diaporama

         Exemple Un diaporama interactif à visionner et à compléter

         Outil 17 Utiliser des outils bureautiques

         Exemple Utilisation d’un tableur en mathématiques (cycle 3)

         Exemple Construire une carte avec des statistiques

         Outil 18 Travailler l’oral pour construire un débat

         Exemple Construire un débat sur le droit de vote en EMC : oral préparé, oral improvisé (lycée)

         Exemple Construire un débat sur la laïcité (collège)

         Outil 19 Concevoir un livre numérique

         Exemple Utilisation d’une application tablette (école primaire et collège)

         Outil 20 Utiliser des serious games

         Exemple Étudier les risques avec « Stop Disasters »

         Outil 21 Se servir des outils collaboratifs

         Exemple Utiliser un « pad collaboratif »

         Exemple Utiliser un « mur collaboratif »

         Exemple Construire une chronologie interactive

         Outil 22 Employer les cartes mentales interactives

         Exemple Utiliser Framindmap, un logiciel de carte mentale interactive (école primaire)

         Outil 23 Travailler l’image

         Exemple Réaliser une analyse sous forme d’image interactive

         Outil 24 Créer une visite virtuelle

         Exemple Réaliser le compte-rendu d’une rencontre avec un témoin de la Seconde Guerre mondiale

         Dossier 5 Éduquer aux médias dans un monde numérique

         Outil 25 Construire une webradio

         Exemple Enregistrer une chronique en EMC

         Exemple Enregistrer et diffuser une émission de radio

         Outil 26 Créer un média écrit en ligne

         Exemple Réaliser un journal scolaire en ligne

         Exemple Construire un web documentaire avec Story Maps

         Outil 27 Monter un blog de classe

         Exemple Ouvrir et configurer un blog pour un voyage scolaire avec le logiciel libre Dotclear

         Outil 28 Enseigner avec les réseaux sociaux

         Exemple Twitter comme support d’apprentissage

         Dossier 6 Vers un enseignement 3.0 ?

         Outil 29 Les pratiques de la cartographie numérique

         Exemple Cartographier grâce à l’open data

         Exemple Le GPS en SVT

         Exemple La cartographie interactive en SVT, géographie (lycée)

         Outil 30 La classe inversée

         Exemple Conduire un projet de classe inversée en géographie

         Exemple Réaliser un tutoriel vidéo en EPS

         Exemple Mettre en œuvre un projet de classe inversée en SVT

         Outil 31 E-learning et e-éducation

         Exemple Construire une classe virtuelle

         Outil 32 Utiliser la 3D

         Exemple Créer des objets 3D

         Outil 33 Les usages pédagogiques de la réalité virtuelle

         Outil 34 Exploiter la réalité augmentée

         Outil 35 Pourquoi coder ?

         Bibliographie

   
   
      

      La Boîte à outils, 
mode d’emploi

      
         
            [image: P008-001-V.jpg]

            

         
            Comment utiliser les QR codes de ce livre ?

            
               	
                  Téléchargez un lecteur de QR code gratuit et ouvrez l’application de votre smartphone.

               

               	
                  Photographiez le QR code avec votre mobile.

               

               	
                  Découvrez les contenus interactifs sur votre smartphone.
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               Les outils pour enseigner avec le numérique

            
         

      

    
      
         La question de l’équipement est, avec celle de la qualité du réseau informatique des établissements, l’une des plus fondamentales
            dans le basculement de la pédagogie vers le numérique. Elle apparaît comme un préalable : difficile, en effet, de concevoir
            des séquences pédagogiques différentes et innovantes si l’on n’est pas certain de pouvoir les mettre en œuvre dans des conditions
            satisfaisantes, ou si l’on fait l’expérience répétée d’échecs liés à un matériel ou une connexion réseau de mauvaise qualité.
            
         

         Il s’agit donc, dans ce dossier, de faire le point sur les grands types d’outils et de services déployés (ou en déploiement)
            dans les établissements scolaires, et de comprendre les nouveaux usages qu’ils permettent d’envisager.
         

         
            Vers une stabilisation des outils à disposition ?

            À ce titre, il semble que la période de grande profusion des nouveautés technologiques envahissant les salles de classe soit
               en voie de stabilisation. Quitte à simplifier, on pourrait dire que les années 1980-1990 ont été celles de l’introduction
               des ordinateurs, les années 2000 celles de la vidéoprojection puis du tableau numérique interactif, et les années 2010 l’introduction
               des services en ligne (environnement numérique de travail) et des outils numériques nomades (tablettes). 
            

            Certes, une forte disparité existe encore entre les académies et entre les établissements. Mais les multiples « plans numériques »
               impulsés par le ministère et les politiques d’aménagement du territoire tendent à lisser progressivement les inégalités en
               termes d’équipement et de connexion. L’illustration la plus frappante de cette montée en puissance est la volonté affichée
               d’équiper de tablettes tous les élèves d’une classe d’âge en collège, et de poursuivre cet investissement à chaque montée
               de niveau des élèves.
            

            Cette entrée en force des « équipements individuels mobiles » (EIM) dans les salles de classes n’efface pas pour autant les
               précédentes vagues : quels que soient leurs avantages et atouts, les tablettes ne sauraient répondre à tous les besoins et
               situations pédagogiques.
            

         

         
            La pédagogie peut-elle faire plier la technique ?

            La philosophie, depuis Socrate, nous a appris que la technique n’est en aucun cas neutre. La plupart des outils dont nous
               disposons désormais a d’ailleurs été conçue préalablement à toute considération de nos objectifs pédagogiques et didactiques.
               Tout enseignant peut donc, face à l’arrivée de nouveautés matérielles, adopter une attitude variant entre la perplexité (« À
               quoi cet outil pourrait-il bien m’être utile ? ») et la méfiance (« Encore un gadget ! »).
            

            L’objectif de ce dossier est de montrer que, même si nous sommes matériellement dépendants de l’équipement dont nous disposons
               via notre établissement et notre collectivité de rattachement, nous devons réfléchir dans une perspective inverse : comment
               une pédagogie différente, des situations d’enseignement où la transmission laisse place à la construction des savoirs et la
               collaboration peuvent-elles pleinement fonctionner grâce aux outils numériques ? De même qu’il ne viendrait à l’idée de personne
               d’utiliser un aspirateur pour battre un tapis afin de le dépoussiérer, un enseignant n’a que peu, voir aucun intérêt à utiliser
               le numérique dans le cadre d’un modèle d’enseignement « traditionnel » et strictement transmissif. La technique peut et doit
               se plier à nos objectifs pédagogiques, et non l’inverse.
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            Utiliser un tableau numérique interactif
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            Le TNI, ou tableau numérique interactif, dont l’usage se généralise dans les classes, constitue une rupture majeure dans l’introduction
               du numérique à l’école. Il a amplement contribué à transformer la relation pédagogique entre la classe et le professeur. Outil
               de projection mais aussi d’interaction, il aide à introduire de nouvelles modalités d’apprentissage et adoucit le côté austère
               que peuvent avoir certains cours. Cet outil suscite la curiosité et l’intérêt des élèves, et rend les enseignements plus ludiques
               et stimulants. Le bénéfice est certain sur l’attention et la concentration d’une classe. De plus, la plupart des enseignants
               qui l’utilisent ressentent eux-mêmes un regain de motivation, une envie de transformer les modes d’apprentissage. L’interactivité
               est vraiment ce qui fait tout l’intérêt du TNI : il est essentiel d’exploiter au maximum cette dimension. Utilisé comme simple
               support de présentation, le TNI perdrait alors tous ces atouts et un vidéoprojecteur suffirait amplement. Comment apporter
               une vraie valeur ajoutée avec le TNI  ?
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               Le TNI offre une large surface de projection visible par tous, et sur laquelle chacun peut intervenir. Cela permet de placer
                  toute la classe dans la même situation d’apprentissage, en étant sûr que tous les élèves visualisent exactement la même chose,
                  et avec une attention autrement plus forte que devant un manuel ou une
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