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PRÉSENTATION GÉNÉRALE 
DE L’OUVRAGE

« Il y a des millions d’années, la nuit, autour d’un feu, dans
une caverne, hommes, femmes, enfants s’exercent à cet art
des devinettes qui les fait rêver, qui chasse toutes les peurs
et crée tous les mystères. »

J.-M. G. Le Clézio, Sirandanes, 1990.

« D’une manière générale, on ne rit pas assez dans nos
écoles. Le préjugé selon lequel l’éducation de l’esprit doit
être une chose lugubre est parmi les plus difficiles à
combattre. »

Gianni Rodari, Grammaire de l’imagination, 1979.

Ce livre propose un voyage guidé plein de découvertes à l’intérieur du
monde des devinettes. C’est par une mise en œuvre pédagogique, adaptée
à l’école élémentaire et au collège, que les élèves découvriront les diffé-
rents types de devinettes. Les démarches retenues visent à initier aux
secrets de fabrication de ces énoncés énigmatiques, mais proposent aussi
des situations complémentaires pour approfondir certains jeux de langage.

En effet, les devinettes doivent être appréhendées comme de véritables
jeux langagiers qui participent, modestement mais efficacement, à la mise
en place d’un système complexe, celui de la langue. Elles ont une fonc-
tion à la fois récréative et pédagogique et se révèlent un excellent moyen
de familiarisation et d’investigation des différents aspects de la langue.
D’autre part, ces activités ludiques développent les facultés créatrices et la
pensée logique et favorisent, à coup sûr, le bon sens et la réflexion que l’on
utilisera pour résoudre des questions plus sérieuses.

Bien entendu, le présent ouvrage ne se conçoit pas comme un recueil de
recettes pour enseigner les devinettes. Ce qui nous intéresse, c’est enrichir
d’expériences stimulantes le milieu scolaire, en intégrant les jeux de lan-
gage dans une perspective générale d’apprentissage de la langue.

Nous pensons que les devinettes peuvent être un levier didactique puissant
de nature à apprivoiser l’oral, l’écrit et leurs mutuels passages.


