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JSF Genel Konuları

JSF (JavaServer Faces - Java Sunucu Yüzleri), Java diliyle örün (web) uygulamaları yapmayı kolaylaştırmak için oluşturulmuş bir yazılım geliştirme çatısı standardıdır. Java'da örün arayüzünde geliştirme yapmak için birçok çatı bulunmaktadır. JSF bu çatıların ortak noktalarını almış, bir standarda bağlamıştır. birçok çatı da JSF çatısını bir taban olarak kabul etmiş, geliştirmelerini onun üzerine yapmıştır. Bazı yazılım çatıları her özelliği kendi geliştirmiş ve JSF standardına uyarak bir JSF çatısı olarak tanımlanmıştır. Bazı yazılım çatıları da bir JSF gerçekleştirimi üzerine kendi bileşenlerini eklemiştir. Bu biçimiyle JSF öğrenmek birçok çatının öğrenilmesi için ön koşul olabilmektedir. JSF standardına uymayan çatılar da JSF ile benzer özellikler içerdiği için, JSF öğrenmek onların da anlaşılmasına yardımcı olabilir.

Bir uygulama geliştirirken bir çatı (framework) kullanmanın en önemli yararı, çatıya uygun geliştirme yapılması durumunda geliştiricinin yapması gereken birçok işlevin çatı tarafından kendiliğinden yapılmasıdır. Geliştirici sadece belli ayarlar yapar ve seçimlerini bildirir ve ayrıntıları çatı kendisi yapar. Bu biçimde geliştirme hızı kökten bir biçimde artmış olur. Ancak bunun bir eksi yanı bir çatının kurallarının öğrenilmesi gibi bir iş yükünün bulunmasıdır. Dolayısıyla küçük projelerde çatı kullanımına gidilmeyebilir. Çünkü çatının kurulması ve çalışır duruma getirilmesi projenin kendisinin yapılmasından daha uzun sürebilir. Ancak büyük projelerde çatı kullanmak uzun vadede yararlı olur. Çünkü çatıyı bir kez öğrenen geliştiriler çok hızlı yazılım üretebilirler.

Büyük projelerde bir çatı kullanmanın bir başka yararı da birden çok geliştiricinin standart bir yazılım üretme yöntemine sahip olmasıdır. Çatı kullanılmaması durumunda her geliştirici kendi çözümünü kendi istediği biçimde uygular. Ancak çatılar belli bir biçimde kod yazmayı gerekli kıldığı için tüm geliştiriciler belli kurallara uymak zorunda kalır. Bu durumda geliştirilen kod neredeyse birbirinin aynıdır, daha doğrusu son derece koşuttur. Bir geliştirici ayrılıp yenisi geldiğinde kurallara uyar ve düzenin bir parçası olur. Elbette bu yönüyle ayrı işler yapmak isteyen ya da başka teknolojiler denemek isteyen geliştiriciler için de aşırı kuralcılığı nedeniyle çatılar ayak bağı olabilir. 


Genel Bilgiler

Aşağıda JSF ile ilgili genel bilgiler verilmektedir. Öncelikle, JSF ile kod geliştirilmesine yönelik konulardan çok, JSF çatısının çalışmasının anlaşılması için yararlı genel bilgiler verilecektir. JSF ile çalışmak kod yazmayı daha az  ancak yapıyı anlamayı daha çok gerekli kılar. Çok karmaşık bir konunun geliştirici tarafından yapılması gereken kısmı sadece tek bir açımlama (annotation) veya kolay bir bileşen kullanmak olabilir. Ancak bir açımlama veya bir bileşenin arkasındaki çalışma mantığı anlaşılmazsa çatının öğeleri yanlış olarak kullanılabilir.

Java ile HTML Ayrımı - MVC

JSF çatısının geliştiriciler için sağladığı en önemli yarar, örün arayüzünü oluşturan HTML ile iş mantığını içeren Java kodunun birbirinden ayrılmasıdır. Başka bir deyişle JSF ile, HTML içerisinde Java kodu yazılmaması, Java içinde de hiç HTML kodu üretilmemesi sağlanabilir.





JSP (JavaServer Pages - Java Sunucu Yüzleri) ile geliştirme yapmak, HTML içerisinde Java kodu yazılmasını zorunlu kılmaktadır. Servlet (Sunucuk) ile örün uygulamaları geliştirilmesi durumunda da Java kodunda büyük miktarda HTML üretilmesi gibi bir durum ortaya açımlamaktadır. Bu durumun oluşturduğu en büyük sorun iş mantığı değişikliklerinin arayüzde, arayüz değişiklerinin de Java içinde yapılmasıdır. Bir  örün uygulamasında tasarımının değiştiğini ama çalışma mantığının hiç değişmediğini düşünelim. Eğer HTML ile Java kodu bir arada ise kodun çalışmasını bozmadan tasarımı değiştirmek çok güçtür. Buna karşın bir uygulamada hiç arayüzün değişmediğini ve iş mantığının kökten bir biçimde değiştiğini düşünelim. Bu durumda, HTML ile Java kodu bir aradaysa, uygulamanın çalışması değişirse HTML kodunun bozulması yani arayüz mantığının yanlışlıkla değiştirilmesi gibi bir sorunla karşılaşılabilir.

Taslam-Görünüm-Denetleyici (Model-View-Controller)

Bir uygulama geliştirilirken arayüz ile iş mantığının ayrılmasına Taslam-Görünüm-Denetleyici (Model View Controller - MVC) adı verilir. Java'da bu örüntüye uygun olarak geliştirilen çok sayıda çatı bulunmaktadır. Bunlardan en köklü olanı ve en çok bilineni Struts çatısıdır. JSF'nin ilk stadardı belirlenirken büyük ölçüde Struts deneyimi göz önüne alınmıştır. Ancak JSF belirtimi Struts çatısından daha değişik bir belirtim ortaya koymuştur. Struts çok daha geniş özellikler içerirken JSF en temel özellikleri içerecek bir biçimde yapılmıştır. Sonraki sürümlerde JSF de gelişmekle birlikte herhangi bir özel çatı biçiminde değil tüm çatıların ortak noktalarını içeren standart bir çatı olacak biçimde ilerlemiştir.

Servlet - JSP - JSF İlişkisi

Her biri web uygulamalar için kullanılabilen Servlet, JSP ve JSF teknolojileri, biri diğerinin altında veya birlikte çalışabildiği için geliştiriciler için karmaşık bir durum ortaya açımlamaktadır. Burada sayılan standart teknolojiler başka teknolojilerle birlikte de çalışabileceği için de konu daha da karışıklaşabilmektedir.

Servlet

Aslında Java'da web uygulaması yapmanın tek yolu Servlet (Sunucuk) yapmadır. Diğer tüm web geliştirme yöntemleri, hatta Örün Hizmetleri (Web Services) teknolojileri de hep Servlet teknolojisi ile çalışılır. Tarayıcıdan bir URL adresindeki isteği alıp sonuç olarak HTTP üzerinden HTML ve öteki biçimlerde yanıt üretilmesi Servlet  tarafından gerçekletirilir.

JSP

JSP (JavaServer Pages- Java Sunucu Yüzleri) HTML içerisinde Java kodu yapılmasına olanak veren bir teknolojidir. Geliştirici HTML sayfasını yapar ve içerisinde Java kodunu içine gömer. Sonra bu sayfa bir Servlet sınıfına dönüştürülür ve çalıştırılır. Sonuç olarak her JSP sayfası mutlaka Servlet sınıfına dönüşür. Başka bir deyişle, JSP yazmak Servlet yazmanın kolay bir yoludur. Java Kurumsal Basım JSP'yi JSF'e göre eski bir teknoloji olarak kabul etmekle birlikte Spring ve Struts gibi birçok çatı JSF standardından çok JSP ile çalışır.

JSP ve JSF 1.0

JSF kütüphanesi ilk çıktığında, JSF 1.0 sürümünde Etiket Kütüphaneleri (Tag Libraries) teknolojisine dayalı bir MVC çatısı olarak tanımlandı. Başka bir deyişle JSF, JSP içerisinde çalışan etiketlerden oluşuyordu. Bu biçimiyle JSF teknolojisi JSP teknolojisinin bir alt tekonolojisiydi. JSF'in JSP içerisinde kullanımı JSF'in son sürümleri için de hala geçerlidir. 

Facelet ve JSF 2.0  

JSF belirtiminin JSF 2.0 sürümünde JSP içinde çalışmaya almaşık olarak Facelet (Yüzcük) adlı bir teknoloji ortaya kondu. Başka bir deyişle 2. sürümünde JSF yapmanın iki yolu bulunmaktadır: JSP içerisinde JSF ve Facelet ile JSF. Bununla birlikte JSP ve Facelet teknolojileri sayfa yapmanın yollarından birkaçı olarak görülür. Facelet teknolojisi JSP gibi Servlet'e dönüştürülerek çalışmaz. Facelet'in kendisi tek bir Servlet içerir. 'FacesServlet' adı verilen bu sunucuk, XHTML olarak yazılmış sayfalardaki bileşenleri çalıştırır. Her JSP bir servlet'e dönüşürken tüm Facelet sistemi tek bir servlet olarak çalışır.

HTML - XHTML - XML

JSF 1.0 sürümünde JSP'nin içinde çalıştırılıyordu. JSF 2.0 sürümünde bu olasılık korunurken Facelet adı verilen bir yapı ile XHTML dosyaları içerisinde, JSP yapısından bağımsız bir biçimde, XML standardına uygun geliştirme  yapılması da seçeneklerden biri durumuna geldi.

XHTML, HTML dilinin XML sözdizimine göre yazılmasıdır. O yüzden JSF yazmak bir XML belgesi oluşturmak ve buna uygun çeşitli öğeler kullanmak anlamına gelir. Buna uygun olarak geliştirici, her açtığı öğeyi kapamak, nitelikleri çift tırnak içerisinde göstermek gibi XML kurallarına uymak durumundadır. Tersi durumda sayfanın JSF olarak çalıştırılmasına bile olanak bulunmamaktadır. Öte yandan, XML kuralları gereği, JSF bileşenlerinin kullanılması için bunlara ilişkin ad uzayı (namespace) bildirimlerinin yapılması gerekmektedir. 

JSP içerisinde herhangi bir konumda JSF kodu yazabilmek için JSF bileşenleri bir taglib (etiket kütüphanesi) ile tanıtılır. JSF bileşenleri f:view (görünüm) etiketi içinde yazılır. JSP bu etiket dışındakileri olağan JSP kodu olarak çalıştırırken içinde yazılanları da JSF altyapısına aktarır. Bu biçimiyle hem JSP hem de JSF aynı sayfada yapılabilir. Ancak JSF 2.0 sürümüyle birlikte bu yöntemin yerine XHTML almaşığının kullanılması önerilmektedir. Öte yandan, JSP teknolojisinden JSF teknolojisine kısmen geçmek isteyenler veya yavaş yavaş  geçişi yapmayı seçenler JSP içerinde JSF yapılmasını yeğleyebilirler. JSF bileşenlerinin çoğu hem JSP içerisinde hem de XHTML ile Facelet ortamında aynı biçimde çalışır. 

Açımlama ve Yapılandırma 

JSF ile ilgili çeşitli ayarlar ya faces-config.xml adlı yapılandırma (configuration) dosyasında  ya da açımlama (annotation) kullanarak sınıf dosyası içerisinde yapılırlar. JSF 1.0 sürümü veya bu sürüme dayalı kütüphaneler sadece yapılandırma dosyasını tanırken JSF 2.0, açımlama tanımlayarak işlem yapma seçeneğini getirmiştir. JSF 2.0 için yapılandırma dosyası seçimli, 1.0 için zorunludur. Ancak JSF 2.0 içinde bazı işlemler mutlaka yapılandırma dosyasında yapılır. Açımlamalar sınıf dosyaların içinde  yapılır. Örneğin

@MyAnnotation
public class MyClass{

}

biçimindeki kod parçasında MyClass sınıfın @MyAnnotation açımlamasıyla işaretlenmiştir.

Yapılandırma dosyası face-config.xml adını alır ve uygulama klasöründe WEB-INF dizininin altında bulunur. Bir yapılandırma boş biçimiyle aşağıdaki gibidir :

<?xml version='1.0' encoding='UTF-8'?>

<faces-config version="2.2"
  xmlns="http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee"
  xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"
  xsi:schemaLocation="http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee
  http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee/web-facesconfig_2_2.xsd"
>

  // Yapılandırma Buraya

</faces-config>

Yapılandırma dosyasında ayarlar faces-config (yüzler yapılandırması) öğesinin içerisine yapılır. Bazı ayarlar bu öğenin içindeki application  (uygulama) adlı bir öğenin içine konur.

JSF çatısı birçok diğer çatı ve teknoloji ile birlikte çalıştığı için o çatılara ve teknolojilere ait açımlamalar ve yapılandırma dosyaları gerek sayfa içerisinde JSF bileşenlerinde gerekse Java kodunda tanımlanabilir. 

Yönetilen Çekirdek (Managed Bean)

JSF teknolojisinden arayüz XHTML ile yapılırken iş mantığı Java sınıflarında bildirilir. Java'da belli kurallara uygun sınıflara çekirdek (bean) adı verilir. Bu kurallardan bir tanesi alanların özel (private) tanımlanıp erişim için kamusal edin ve ata (get & set) yöntemlerinin yazıldığı özellik (property) yapısıdır. Bir başka kural da sınıfın varsayılan veya parametresiz bir kurucusunun olmasıdır.

Bir bağlam (context) veya kap (container) adı verilen birimler tarafından işletilen çekirdeklere yönetilen çekirdek (managed bean) adı verilir. Kap, çekirdekleri yöneten birim, bağlam ise kabın çekirdeğe göre durumudur. Başka bir deyişle, çekirdek kabın bağlamında var olur. Çekirdeklerin oluşturulması, gerektiğinde kullanılması ve yok edilmesi gibi işlemleri bu birim gerçekleştirir. Olağan koşullarda geliştiricinin kapla ilgili bir işlem yapması veya doğrudan erişmesi söz konusu değildir. Bir çatı ile çalışmanın doğal sonucu olarak geliştirici sadece kabın çalışması için gerekli ayarları yapar ve çekirdeklere ilişkin seçimlerini bildirir.





Çekirdeklerin bir kez oluşturulduktan sonra ne kadar yaşayacağını bildiren özelliğe kapsam (scope) adı verilir. Kapsamı istek (request) olarak bildirilen çekirdek her istekte yeniden yaratılır. Eğer kapsam oturum (session) olarak işaretlenirse bir kullanıcın tüm oturumu boyunca yaşatılır. Başka bir deyişle, bir oturumda bir kez oluşturulduktan sonra aynı oturumda her yerde aynı örnek kullanılır. Ancak başka bir kullanıcının oturumunda başka bir örnek oluşturulur, onun oturumu boyunca da o örnek kullandırılır. Kapsam olarak uygulama (application) belirlenirse tüm uygulama boyunca tek bir nesne oluşturulur. Tüm oturumlar için ve o oturumlarda yapılan tüm istekler için aynı örnek kullandırılır.

JSF İşlevleri

JSF geliştiriciler için birçok işlev sağlamaktadır. Bunlardan en önemlileri aşağıdakiler olarak sayılabilir :


	
HTML Bileşenleri (h:): HTML etiketleriyle çalışmayı kolaylaştıran birçok etiket  


	
Faces Etiketleri (f:): Kod yazmadan uygulama geliştirmek için yararlı etiketler


	
UI Etiketleri (ui:) : Sayfa oluşturmak ve şablonlar için yararlı etiketler


	
Çekirdek Yönetimi (Bean Management) : Çekirdeklerin oluşuturulması ve kullanılması


	
Deyim Dili (Expression Language - EL): Sayfalarda çekirdeklerin kullanılmasını ve çeşitli deyimlerin oluşturulmasını sağlayan dil


	
Kaynak Bohçaları ve Yerelleştirme (Bundles & Localization) : Uygulamanın çok dille ve dosyalardaki metinlerle çalışması


	
Gezinme (Navigation) : Sayfalar arasında gezinme, bir sayfadan diğerine geçme ile ilgili konular




Her ne kadar JSF bu gibi işlevlerden oluşsa da bunların birkaçını kullanıp birkaçını kullanmamak olanaklıdır. Örneğin h: bileşenleri yerine zengin bir bileşen kütüphanesi, örneğin PrimeFaces (p:) etiketleri kullanmak da olanaklıdır. JSF, bir çekirdek yönetimi içermekle birlikte CDI veya Spring gibi başka çekirdek yönetimi kaplarıyla da birlikte çalışabilmektedir. Sayfaları oluşturmak için kullanıcı arayüzü (ui:) etiketleri yerine JSP içerisinde de JSF  kullanmak olanaklıdır.


Sayfa Oluşturma Dili

Eski yöntemle JSP geliştirme veya yeni biçimiyle XHTML yapma seçenekleri sayfa tanımlama dili (page definition language) olarak adlandırılmaktadır. Buna göre Java da iki standart sayfa tanımlama dili vardır. JSP ve XHTML. Aşağıda bu iki seçenek için sayfada yapılması gekenler anlatılmaktadır.

XHTML 

XHTML yazmak XML standardıyla HTML yazmak demektir. HTML etiketleri, tüm öğe adları ve nitelikleriyle birlikte aynen geçerlidir.  Örneğin bir JSF sayfası aşağıdaki gibi yazlabilir:

<?xml version='1.0' encoding='UTF-8' ?>

<!DOCTYPE html PUBLIC 
  "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"
    xmlns:h="http://xmlns.jcp.org/jsf/html">

  <h:head>
    <title>Godoro JSF</title>
  </h:head>

  <h:body>

    <h:outputText value="Merhaba Godoro"/>

  </h:body>
</html>



[image: grafikler4]

Ad Uzayı (Namespace)

JSF yazılırken XHTML etiketleri kullanılacağı için ad uzayı (namespace) olarak  http://www.w3.org/1999/xhtml adresi bildirilir. Başka bir deyişle belgede sadece bu ad uzayındaki öğeler özel bir tanımlama yapmadan kullanılabilir.

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"
  xmlns:f="http://xmlns.jcp.org/jsf/core"
  xmlns:h="http://xmlns.jcp.org/jsf/html">

</html>

Burada ad uzayı tamını  kök öğe olan html  içerisinde bildirilmiştir.

Örnek belgede XHTML dışında JSF çatısındaki HTML bileşenlerini barındıran  http://xmlns.jcp.org/jsf/html ad uzayı bildirilmiştir. Bunun anlamı JSF çatısındaki HTML bileşenlerinin bu sayfada kullanılabileceğidir. XHTML ad uzayı herhangi bir ön ek içermezken JSF çatısındaki HTML bileşenlerinin ad uzayı h: ön ekiyle bildirilmiştir. Bunun anlamı JSF bileşenlerinin etiket adları h: ön eki ile bildirilmek durumundadır. Örneğin

<h:head>

</h:head>

biçiminde bir tanım JSF çatısındaki HTML bileşenleri kütüphanesindeki head öğesinin kullanılmasıdır.  Benzer bir biçimde

http://xmlns.jcp.org/jsf/core 

ad uzayı ile ve f: ön eki ile JSF çekirdek etiketleri bildirilmektedir.

HTML Bileşenleri

Bir JSF sayfası, koşul olmamakla birlikte  h:head ve h:body etiketlerinden oluşur. Bunun yerine XHTML dilindeki head ve body öğeleri de kullanılabilir ancak bu durumda bunların içerisindeki bazı JSF özellikleri çalışmayabilir. Ancak birçok JSF bileşeni içerisinde bulunduğu öğeye göre çalışmaz.

HTML bileşenleri arasındaki outputText (çıktı metni) bileşeni ekrana bir çıktı basmak için kullanılır. Basılacak metin bu öğenin value (değer) niteliğiyle verilir.

JSP 

JSP içerisinde herhangi bir konumda JSF kodu yazabilmek için JSF bileşenleri bir taglib (etiket kütüphanesi) ile tanıtılır. JSF bileşenleri f:view etiketi içinde yazılır. Örneğin aşağıdaki gibi bir sayfa oluşturulabilir :

<%@ taglib 
 uri="http://java.sun.com/jsf/core"
 prefix="f" %>
<%@ taglib 
  uri="http://java.sun.com/jsf/html" 
  prefix="h" %>

<html>

<head>
  <title>Godoro JSF</title>
</head>

<body>

  <% out.println("Burada JSP"); %><br/>

   <f:view>

    <i><h:outputText value="Burada JSF"/></i>
    <br/>

   </f:view>

  <% out.println("Burada JSP"); %><br/>

</body>

</html>



[image: grafikler1]

Bu biçimde kullanımda JSP sayfasına JSF etiket kütüphaneleri tanıtılmaktadır. Sayfada  f:view  içerisinde bulunan her etiket, daha doğru deyişle JSF bileşeni veya HTML etiketi JSF ortamı tarafından işlenir. Bu etiketin içerisinde JSP veya Java Kodu kullanılmaz. Ancak JSP içerisinde kullanılan Servlet ortamına ait birçok özellik, örneğin ön tanımlı nesneler kullanılabilir. Bunun nedeni bu özelliklerin doğrudan JSP sözdizimiyle ilgili olmayıp Servlet ortamıyla ilgili olmasıdır.




Temel JSF Kullanımı 

Aşağıda çok kolay bir JSF uygulaması bulunmaktadır. Bir bileşen kullanımı, bir çekirdek tanımı, deyim dili kullanımı ve tümünün birlikte kullanımına bir örnek oluşturmaktadır. 

Aşağıdaki örnek kodlarda sayfanın geneline ilişkin kodları sürekli yinelememek için, tersi gerekmediği durumlar dışında, sayfanın sadece gövde kısmı, yani h:body içerisindeki kısmı verilmiştir  Eğer başlık ve gövde yoksa bir örnek sayfada aşağıdaki bir sayfanın içinde yazıldığı varsayılmalıdır:

<?xml version='1.0' encoding='UTF-8' ?>

<!DOCTYPE html PUBLIC 
  "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"
    xmlns:h="http://xmlns.jcp.org/jsf/html">

  <h:head>
    <title>Godoro JSF</title>
  </h:head>

  <h:body>

    <!-- BİLEŞENLER BURAYA! --> 

  </h:body>
</html>


Çıktı Kullanımı

Aşağıda ekrana bir çıktı basılmasına ilişkin kolay bir örnek bulunmaktadır.

Bileşen Kullanımı

JSF sayfalarında herhangi bir konumda 

<h:outputText value="Godoro"/>

yazılırsa ekrana Godoro yazısının basıldığı görülebilir. Burada outputText (çıktı metni) bileşeni çıktıya value (değer) niteliği ile bildirilen değeri basar. 

Çekirdek Tanımlama

Bir örnek çekirdek aşağıdaki gibi tanımlanabilir :

@ManagedBean
@RequestScoped
public class WatcherBean {

  private String companyName="Godoro";  

  public String getCompanyName() {
    return companyName;
  }
}

Bu örnekte @ManagedBean (Yönetilen Çekirdek) açımlaması, sınıfın JSF ortamı tarafından yönetilen bir çekirdeği bildirdiğini göstermektedir. Çekirdeğin @RequestScoped (İstek Kapsamlı) olarak işaretlenmesi her istekte yeni bir çekirdek örneğinin oluşturulacağını göstermektedir.

Örnekte companyName adlı bir alan tanımlanmıştır. Ancak çekirdek (bean) kurallarına uygun olarak özel (private)  olarak bildirilmiştir. Sınıftaki getCompanyName() yöntemi alanın değerini döndürmektedir. JSF çatısı özel alanı değil okumak için get ile başlayan edinme yöntemini kullanır.

Deyim Dili

Bir sayfada, içinde ön tanımlı nesnelerin de kullanıcının tanımladığı çekirdeklerin de kullanıldığı bir deyim dili (expression language) ile deyimler yazılabilir. Örneğin 

#{watcherBean.companyName}

biçimindeki bir deyim, watcherBean çekirdek örneğinin bulunup onun companyName  özelliğinin değerinin getirilmesini sağlar. Burada companyName alan adı gibi dursa da çekirdeğin companyName alanı değil getCompanyName() yöntemi çağrılır. Örneğin çekirdek aşağıdaki gibi yazılsaydı 


@ManagedBean
@RequestScoped
public class WatcherBean {

  private String companyName="Godoro";

  public String getCompanyName() {
    return "Modoro";
  }
}

sayfadaki #{watcherBean.companyName} deyimi çıktıya Modoro basacaktı. Çünkü çekirdekler sadece get ve set yöntemleriyle çalışır, özel tanımlı alanlara asla erişmez.

Deyim dili sayfanın herhangi bir yerinde kullanılabilir. Ancak genellikle bileşenlerle birlikte ve onların value gibi niteliklerinin değeri olarak kullanılır. Örneğin 

<h:outputText
  value="#{watcherBean.companyName}"/>

biçimindeki kod parçası bileşenin çıktıda deyim dilindeki sonucu basmasını sağlar. Bir çekirdeği ekrana çıktı olarak basan bir örnek aşağıdaki gibi yapılabilir :

Şirket Adı : 
<h:outputText 
  value="#{watcherBean.companyName}"/>
<br/>

Deyim dilinde çekirdeğin bir özelliği, yalın bir değer veya bunların bir karışımı kullanılabilir. Örneğin aşağıdaki deyimler de geçerlidir :

<h:outputText 
    value="#{watcherBean.companyName} Eğitim"/>

<h:outputText 
 value="#{watcherBean.companyName}

#{editorBean.deparmentName}"/>


Girdi Kullanımı

Aşağıda ekrandan bir bilgi girişi sağlayan kolay bir örnek bulunmaktadır.

Girdi Bileşeni

Kullanıcıya bir değer göstermek dışında kullanıcın girdiği değeri almaya da yarayan bileşenler girdi (input) bileşenleridir. Örneğin

 <h:inputText value="Eğitim"/>

biçimindeki kod parçası ekrana bir metin alanı getirir. Kullanıcı bu alana istediği metni girebilir.

Girdi bileşenleri içinde deyim dili ve bunun içinde bir yönetilen çekirdek kullanılabilir. Ancak girdi bileşenleri çekirdekten yalnızca okuma yapmaz çekirdeğe yazma da yapar. Bunun için çekirdekte edinme (get) yöntemi yanı sıra atama (set) yöntemi de yazılmalıdır. Örneğin 

@ManagedBean
@RequestScoped
public class EditorBean {

  private String departmentName="Eğitim";

  public String getDepartmentName() {
    return departmentName;
  }

  public void setDepartmentName(
      String departmentName)
  {
    this.departmentName = departmentName;
  }
}

biçimindeki çekirdekte departmentName adlı özelliğin hem getDepartmentName()  adında okuma hem de setDepartmentName() biçiminde yazma yöntemi tanımlanmaktadır. 

Bu özelliği sayfada kullanmak için

<h:inputText
  value="#{editorBean.departmentName}"/>

biçiminde bir kod parçası yazılır. Sayfa açılırken öncelikte getDepartmentName() yöntemi çağrılır. Kullanıcı düzenlemesini yaptıktan sonra girdiği değer setDepartmentName() yöntemine aktarılır.

Form Bileşeni

Girdi bileşenleri gibi kullanıcıdan bilgi isteyen bileşenler kullanıldığında bir form kullanılması zorunludur. Bunun için form etiketi kullanılır. Dolayısıyla girdi bileşenin çalışabilmesi için bir h:form etiketi içerisinde bulunması gerekir :

<h:form>

  <h:inputText
      value="#{editorBean.departmentName}"/>

</h:form>

Buyruk (Command) Bileşeni

Bir formun sunucuya gönderilmesi (submit işlemi) için, başka bir deyişle, kullanıcının girdiği değerlerin çekirdeğe atanması için formun gönderilmesini sağlayan bir bileşen kullanılması gereklidir. Bu tür bileşenlerden bir kısmı  buyruk (command) bileşeni adını alır. Örneğin commandButton bileşeni (buyruk düğmesi) üzerine basıldığında formu sunucuya gönderen bir düğme oluşturur. 

Örneğin formun içine

  <h:commandButton value="Yap" />

biçiminde bir kod yazılırsa, Yap düğmesine basılınca formun içeriği, kullanıcının olası değişikliklerine göre son durumunu da içerecek bir biçimde sunucuya gönderilir.

Çekirdek Yöntemi

Bir form sunucuya gönderildikten sonra sunucuda herhangi bir işlem yapılmaması gibi bir durum pek olası değildir. Kullanıcının formda girdiği bilgilerin değerlendirilmesi ve onlarla veritabanına yazma, bir hizmet çağırma gibi çeşitli işlemler yapılması gerekir. Bunun için çekirdekte bir yöntem yazılır. Yazılan bu yöntemin parametre alması veya sonuç döndürmesi gerekmez. Örneğin 

  public void perform(){

  }

biçimindeki bir yöntem form gönderildikten sonra çalıştırılması için kullanılabilir.

Eylem Yöntemi

Buyruk bileşeni gibi bileşenlerde sunucuda çalıştırılacak yöntemin belirtildiği action (eylem) adlı bir nitelik bulunur. Örneğin bir buyruk düğmesi bir çekirdeğin bir yöntemini çağıracaksa 

<h:commandButton action="#{myBean.myMethod()}"/>

biçiminde bir kod yazılr. 

Örnek olarak kullanılan çekirdek aşağıdaki gibi yazılabilir :

@ManagedBean
@RequestScoped
public class EditorBean {

  private String departmentName="Eğitim";

  public String getDepartmentName() {
    return departmentName;
  }

  public void setDepartmentName(
     String departmentName)
  {
    this.departmentName = departmentName;
  }

  public void perform(){
    System.out.println(
       "Yeni bölüm "+departmentName);
 }
}

Bu çekirdeği kullanan bir form aşağıdaki gibi yazılabilir :

<h:form>

  Bölüm Adı :
  <h:inputText value
      ="#{editorBean.departmentName}"/>
  <br/>

  <h:commandButton value="Yap" 
      action="#{editorBean.perform()}"/>

</h:form>

Örnek form çalıştırıldığında öncelikle getDepartmentName() yöntemi çalışır ve inputText içinde dönen sonuç değeri görüntülenir. Kullanıcı değeri değiştirip, örneğin Yayıncılık yapıp düğmeye basarsa öncelikle çekirdekteki setDepartmentName() yöntemi çağrılarak yeni değer özelliğe atanır. Sonra perform() yöntemi JSF tarafından çağrılır. Bunun sonucundan konsolda kullanıcın girdiği yeni değeri içeren, "Yeni bölüm Yayıncılık" biçiminde bir çıktı basılır.
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Yöntemlerin yazılmasında parantez kullanımı koşul değildir. Hatta eski sürümlerde ayraç kullanımı çalışmayabilir. Örneğin 

#{editorBean.perform()}

yerine 

#{editorBean.perform}

yazılabilir. Eğer yöntem parametre alıyor da o parametre dolaylı olarak atanıyorsa yöntemin yalnızca adını yazmak, ayraç kullanmamak koşul olabilir.

Form Kullanımı

Kolay bir form, bir yönetilen çekirdek içinde tanımlı birkaç alan ve bunlara karşılık gelen birkaç bileşen ile çalışsa da, gerçekçi uygulamalarda çekirdek içinde tanımlı özellikler arasında temel türler dışında sınıflar veya varlıklar bulunur. Genellikle çekirdeklerde iş nesnesi (business object), varlık (entity) veya veri aktarım nesnesi (data transfer object) adı verilen, içerisinde belli bir iş ile ilgili veri barındıran nesneler bildirilir olur.

Varlık Nesnesi

Örneğin veritabanındaki bir varlığı simgeleyen bir veri sınıfı aşağıdaki gibi yazılabilir:

public class Data {

  private long dataId;
  private String dataName;
  private double dataValue;

  public Data() {
  }

  public Data(long dataId, 
      String dataName, double dataValue) 
  {

    this.dataId = dataId;
    this.dataName = dataName;
    this.dataValue = dataValue;
  }

  public long getDataId() {
    return dataId;
  }

  public void setDataId(long dataId) {
    this.dataId = dataId;
  }

  public String getDataName() {
    return dataName;
  }

  public void setDataName(String dataName) {
    this.dataName = dataName;
  }

  public double getDataValue() {
    return dataValue;
  }

  public void setDataValue(double dataValue) {
    this.dataValue = dataValue;
  }
}

JSF teknolojisi kullanıldığında bir yönetilen çekirdek ile sayfada doğrudan kullanılan tüm nesneler çekirdek (bean) standardına uygun olarak yapılır.

Yönetilen Çekirdek

İçerisinde veri nesneleri barındıran FormBean adında bir yönetilen çekirdek aşağıdaki gibi yapılabilir:

@ManagedBean
@RequestScoped
public class FormBean {

  private Data data;

  public FormBean() {
    data=new Data(123,"Veri Adı",300);
  }

  public Data getData() {
    return data;
  }

  public void save(){

    System.out.println(
      "Veri adı "+data.getDataName()
      +" değeri "+data.getDataValue());
  }
}

Bu çekirdekte Data sınıfı türünde bir özellik bulunmaktadır. Bu özellik çekirdeğin kurucusunda oluşturulmuş, ilk değerleri verilmiştir. Çekirdekteki save() yöntemi verinin o andaki değerini konsola basmaktadır. Elbette gerçekçi bir uygulama bu olayda data nesnesini veritabanına saklamak gibi bir işlem yapar. Bu yöntemden sonrası JSF ile ilgili değildir, kullanıcının son düzenlediği verilerin çekirdek yakasında erişilebiliyor olması JSF kısmının doğru çalıştığını gösterir.

Sayfa Formu

Yukarıdaki çekirdeği ve veri sınıfını kullanan bir sayfa aşağıdaki gibi yazılabilir:

<h:form>

  <h:panelGrid columns="2">

    <h:outputLabel value="Ürün Kim"/>

    <h:outputText value
        ="#{formBean.data.dataId}"/>

    <h:outputLabel value="Ürün No"/>

    <h:inputText value
        ="#{formBean.data.dataName}"/>

    <h:outputLabel value="Ürün No"/>

    <h:inputText value
        ="#{formBean.data.dataValue}"/>

    <h:commandButton value="Sakla" 

        action="#{formBean.save()}"/>

  </h:panelGrid>
</h:form>
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Örnekte tüm form bileşenlerinin daha düzgün, her satırda iki bileşenin bulunduğu bir tablo olarak görünmesi için panelGrid bileşeni kullanılmıştır. Bileşenlerin değerleri çekirdekten varlığa, varlıktan özelliğe erişecek biçimde bir deyimle yazılmıştır. Örneğin 

#{formBean.data.dataName}

biçiminde özellik kullanımı yapılabilir. Bu deyim dili JSF ortamı tarafından veri okunurken

formBean.getData().getDataName()

olarak çalıştırılır. Veri yazılırken de 

formBean.getData().setDataName(...)

biçiminde çalıştırılır. Atama yaparken setData() kullanılmadığına dikkat edilmelidir. Çünkü burada atama yapan varlık nesnesi değil varlık nesnesinin içindeki bir özelliktir. Dolayısıyla yönetilen çekirdeklerde temel türler dışındaki özelliklere yalnızca edinme (get) yöntemi yazılması yeterlidir. Olağan durumlarda bu çeşit özelliklere atama (set) yapacak bir birim bulunmamaktadır.

Tablo Kullanımı

Birden çok veri nesnesini arayüzde göstermek için tablo veya ızgara adı verilen yapılar kullanılır. Her nesnenin içerisinde birden çok alan olacağı için nesneler dizisi veya listesi biçiminde özellikler iki boyutlu bir yapı oluşturur.

Yönetilen Çekirdek

Daha önce oluşturulan Data varlığına ilişkin bir liste içeren yönetilen bir çekirdeği aşağıdaki gibi yapalım :

@ManagedBean
@RequestScoped
public class GridBean {

  private List<Data> dataList;

  public GridBean() {
    dataList=new ArrayList<Data>();


    dataList.add(new Data(123,"Veri Bir",300));
    dataList.add(new Data(124,"Veri İki",400));
    dataList.add(new Data(125,"Veri Üç",500));
  }

  public List<Data> getDataList() {
    return dataList;
  }
}

Bu örnekte alan olarak Data genelliğiyle java.util.List arayüzü türünde dataList adlı bir özellik tanımlanmaktadır. Çekirdeğin kurucusunda liste dolu görünsün diye birkaç nesne oluşturulup nesneye eklenmektedir. Elbette gerçekçi bir uygulamada bu veriler çoğunlukla veritabanı gibi bir kaynaktan getirilir.

Veri Tablosu

JSF içerisinde çekirdeklerden gelen verilerin bulunduğu tablolar için dataTable (veri tablosu) adı verilen bileşen kullanılır. Bu bileşenin içerisinde her sütun için column (sütun) adı verilen bir etiket kullanılır. Örneğin 

<h:form>
  <h:dataTable value="#{gridBean.dataList}" var="data">

    <h:column>
      <h:outputText value="#{data.dataId}"/>
    </h:column>

    <h:column>
      <h:outputText value="#{data.dataName}"/>
    </h:column>

    <h:column>
      <h:outputText value="#{data.dataValue}"/>
    </h:column>

  </h:dataTable>
</h:form>

biçimindeki kod parçası ekrana kayıtları gösteren bir tablo getirir. 
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Verileri içeren liste dataTable bileşeninde value (değer) niteliğiyle verilir. Bu bileşendeki var (variable - değişken) niteliği veriler gösterilirken listenin her bir öğesini simgeler. JSF her kaydı sırayla gösterirken arka yanda

// Tablo
for(Data data : gridBean.getDataList()){
	// Sütunlar
}

biçiminde bir döngü kurar. İşte var  niteliğiyle verilen ad bu döngü değişkeninin adıdır. Bu ad sütunlarda data.dataName biçiminde kullanılır Buradaki var niteliğinde verilen adın bir deyim olmadığına, o yüzden

Yüz (Facet)
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