

2. Les équipes (personnages principaux)

Équipe Les 4 VOYOUS

Groupe principal (on peut en faire les héros “imparfaits”)


	Style : bagarreurs, drôles, un peu insolents mais cœur tendre.

	Pouvoirs possibles :

	un spécialiste de la téléportation courte distance (max 30 m)

	un qui a une régénération rapide

	un stratège sans pouvoir mais très malin

	un qui ne maîtrise pas bien son pouvoir (danger comique + dramatique)




Équipe Les 5 Rapidos


	Style : vitesse, parkour, vélo, skate, toujours en mouvement.

	Certains n’ont peut-être pas de vrais pouvoirs mais sont ultra entraînés.

	Rivaux des 4 Voyous dans les courses, défis, paris débiles.


Équipe Les 6 Diablotins


	Style : provocateurs, aiment semer le chaos.

	Ils font des pièges, sabotages, rumeurs.

	Un ou deux d’entre eux pourraient travailler en secret pour une force plus sombre (directeur de l’internat ? organisation ?).


Les Jumeaux Ange Noir

Deux jumeaux avec un côté “gentil mais dark”.


	Pouvoir : téléportation partagée (ils peuvent échanger de place).

	Moralement ambigus : parfois avec les héros, parfois contre.


Les Jumeaux Encre Noir


	Style : artistes, gothiques, silencieux.

	Pouvoir possible : créer des ombres ou des illusions “d’encre” pour camoufler ou tromper.


Les 2 Jumeaux Bosseux


	Ultra forts physiquement, un peu “tanks” de l’histoire.

	Peuvent avoir une régénération plus lente mais très puissante.

	Souvent utilisés par d’autres équipes pour faire le sale boulot.


Les 2 Juniors Encre Noire


	Version plus jeune / apprentis des Jumeaux Encre Noir.

	Pas encore au point → leurs illusions partent parfois en vrille.


Les 2 Juniors Ange Noir


	En formation avec les Jumeaux Ange Noir.

	Encore très influençables, peuvent basculer d’un camp à l’autre.



3. Personnages secondaires

Équipe Les 4 GOURDES


	Comic relief.

	Ils veulent être pris au sérieux, mais se ratent tout le temps.

	Servent à alléger l’ambiance, mais peuvent déclencher des catastrophes involontaires.


Équipe Les 6 URODLIVY

(“Urodlivý” = moche en tchèque/slave → bon nom de vilains )


	Grosse équipe plutôt méchante / brutale.

	Peut-être les ex-favoris du directeur de l’internat, jaloux des pouvoirs des autres.

	Ils veulent reprendre le contrôle sur tout le monde.


Équipe Lunaire (10 persos)


	Spécialistes de la nuit, des opérations discrètes.

	Ils se réunissent sur les plages, à Carnac, sous la lune.

	Peuvent être un groupe mystique, plus neutre, qui sait des choses.


Équipe Solaire (10 persos)


	Opposés de la Lunaire : plus visibles, populaires, sportifs.

	Organisent des events, fêtes, tournois à Vannes, Quiberon, etc.



4. Les “anciens” : Mamies & Tontons 1 et 2


	Mamie PALAUD : l’air très stricte, mais pro en organisation, potins, infos.

	Mamie LE RET : celle qui sait tout sur le passé de la famille.

	Mamie FUSION : peut-être déjà liée aux pouvoirs ? Ancienne “sujet d’expérience” ?

	Tonton 1 & Tonton 2 :

	l’un fait genre je-m’en-fous mais protège les gamins

	l’autre est peut-être en lien avec l’internat (ancien prof ? ancien cobaye ?).






5. Les lieux principaux

Tout se passe entre :


	Vannes : la ville “centrale” (lycée, gare, magasins).

	Carnac : mégalithes, mystère, rituels, portails ?

	Plouharnel : passages, dunes, points de rendez-vous secrets.

	Quiberon / Saint-Pierre-Quiberon : affrontements sur la côte, sur les quais, sur la grande plage.

	Belle-Île-en-Mer : lieu plus isolé, base secrète, final de saison ?



6. Comment marchent les pouvoirs

Tu m’as donné : téléportation et régénération. On peut poser quelques règles :

Téléportation


	Distance limitée (au début) :

	niveau 1 : 5–10 m

	niveau 2 : 50–100 m

	niveau 3 : entre deux villes (Vannes ↔ Quiberon, etc.)




	Nécessite de connaître l’endroit (l’avoir déjà vu ou visualisé).

	Fatigue : plus la téléportation est longue ou fréquente, plus le perso est épuisé.


Régénération


	Soigne les blessures, mais :

	plus lente sur les grosses blessures

	ne marche pas sur tout (poisons, certains types de blessures spéciales)




	Peut laisser des cicatrices fantômes : souvenirs de blessures passées.



2. FICHES PERSONNAGES PRINCIPAUX

Je te propose une base pour les personnages qui reviennent souvent.

Tu pourras compléter/ modifier les prénoms si tu veux.

PERSONNAGE : Léo


	Équipe : Les 4 VOYOUS

	Âge : ~15 ans

	Rôle : Leader naturel du groupe

	Pouvoir : aucun pouvoir magique, mais très grande capacité à prendre des décisions rapides

	Caractère :

	Protège les plus jeunes,

	Peut être dur avec les adultes,

	Loyal jusqu’au bout.




	Forces : courage, sens de la justice

	Faiblesses : s’épuise à vouloir sauver tout le monde, gère mal sa propre fatigue


PERSONNAGE : Mina


	Équipe : Les 4 VOYOUS

	Rôle : “La voix” du groupe

	Caractère :

	Parle cash, ne supporte pas l’injustice

	C’est souvent elle qui attaque quand un adulte dépasse les limites

	Très protectrice des Juniors




	Forces : lucidité, capacité à poser les règles (“ici on ne fait pas ça”)

	Faiblesses : peut être cassante, a du mal à montrer quand elle va mal elle-même


PERSONNAGE : Noé


	Équipe : Les 4 VOYOUS

	Rôle : Stratège / “cartographe du réseau”

	Caractère :

	Pense en cartes, schémas, plans

	Note tout (lieux, équipes, règles des adultes…)




	Forces : organisation, mémoire, analyse

	Faiblesses : sur-mentalise, peut oublier ses émotions


PERSONNAGE : Sam


	Équipe : Les 4 VOYOUS

	Rôle : Tank émotionnel

	Caractère :

	Encaisse, temporise, calme les bagarres

	Souvent pris pour “le mec tranquille”, mais très vigilant




	Forces : fiabilité, présence

	Faiblesses : garde trop pour lui → risque d’exploser
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Chapitre 1 – Retour à Vannes

Le car freina brusquement devant la gare de Vannes, dans un long couinement métallique qui fit grincer des dents la moitié des passagers.

Sur les vitres encore sales du voyage, la ville se reflétait : ciel gris, bâtiments familiers, panneaux verts, voitures pressées. Tout avait l’air normal.

C’était ça, le plus flippant.

Au fond du car,L’équipe les 4 VOYOUS occupaient, comme d’habitude, la dernière rangée.

— C’est bon, on est rentrés, annonça l’un d’eux, en collant son front contre la vitre. Pas de barbelés, pas de caméras, pas de surveillant psychopathe… Ça fait presque bizarre.

Il s’appelait Léo, et c’était celui qui tapait le plus la pose. Sweat trop grand, casque autour du cou, sourire insolent.

À côté de lui, Mina triturait la fermeture de son sac, les yeux rivés sur le couloir du car.

— Arrête de parler de ça, murmura-t-elle. On est partis. C’est fini, l’internat.

— Tu parles, répondit Léo. Tu crois vraiment qu’après ce qu’on a fait là-bas… c’est “fini” ?

En face d’eux, installé en travers du siège, Noé faisait tourner un stylo entre ses doigts. Toujours calme, toujours en mode analyse.

— Statistiquement, dit-il, doucement, ce serait logique qu’ils continuent à nous surveiller.

— Merci, super rassurant, fit Mina.

Le quatrième, Sam, ne disait rien. Il fixait son avant-bras, là où, quelques jours plus tôt, une entaille profonde avait disparu en quelques heures, laissant seulement une fine ligne blanchâtre.

Une cicatrice fantôme.

Le car s’ouvrit dans un soupir, laissant entrer le bruit de la ville. Les premiers élèves sautèrent dehors, heureux de retrouver leurs parents, leurs valises, leurs vacances.

— Bon, les Voyous, annonça Léo en se levant. On fait quoi ? On descend comme des gens normaux, ou on montre à Vannes que la légende est de retour ?

Mina leva les yeux au ciel.

— On descend. Discrètement.

— T’es vraiment nulle en mise en scène, Mina.

Ils prirent leurs sacs et avancèrent dans l’allée. Devant, une autre bande se bousculait déjà :

L’équipe Les 5 Rapidos, reconnaissables à leurs sacs de sport, leurs baskets fluo et leur manière de marcher comme si le sol leur appartenait.

Le chef des Rapidos, Yanis, se retourna.

Il esquissa un sourire en coin en apercevant

L’équipe les 4 VOYOUS.

— Tiens, regardez-moi ça, lança-t-il assez fort pour que tout le car entende. Les légendaires Voyous qui reviennent à Vannes… On croyait que l’internat vous avait calmés.

Léo répondit par un clin d’œil.

— Pas eu le temps. On était trop occupés à survivre.

Un léger silence tomba. Ceux qui avaient vécu la nuit du gymnase à l’internat comprirent tout de suite la référence. Les autres crurent à une blague.

Le chauffeur poussa un grognement.

— Allez, tout le monde descend, j’ai pas la journée !

L’équipe Les 4 VOYOUS quittèrent le car. L’air breton, un peu humide, leur fouetta le visage. Le parking de la gare grouillait de parents, de valises à roulettes, de klaxons impatients.

Mina inspira profondément.

— Vous le sentez ?

— Quoi ? demanda Sam.

— Le… truc bizarre. Comme si tout était pareil, mais pas vraiment.

Noé ajusta son sac sur son épaule.

— C’est nous qui ne sommes plus pareils.

À quelques mètres, près d’un lampadaire, une silhouette en manteau sombre semblait les observer. Trop immobile pour être un simple passant.

Léo la remarqua le premier.

— Vous voyez ce type ? là-bas.

Mais à peine avait-il parlé que la silhouette tourna les talons et disparut dans la foule.

Mina blêmit.

— C’était… ?

— Non, impossible, coupa Sam. Il est censé être resté là-bas.

Ils n’eurent pas le temps d’en discuter plus. Une voix familière éclata, couvrant tout le bruit de la gare :

— LÉO ! MINA ! NOÉ ! SAM !

C’était Mamie PALAUD, plantée à côté d’une vieille voiture, une main sur la hanche, l’autre agitant un sac de courses.

— Vous traînez encore ! Venez là, les voyous ! J’ai pas que ça à faire !

Léo se tourna vers ses amis avec un demi-sourire.

— Vous voyez ? On a survécu aux expériences, aux surveillants cinglés, aux nuits sans sommeil… mais là, c’est le vrai boss final.

Ils éclatèrent de rire, juste une seconde.

La seconde où, dans l’ombre de la gare, quelqu’un notait leur départ sur un petit carnet noir.

Soirée jeu vidéo chez Mamie PALAUD

Lieu : salon de Mamie PALAUD, Vannes

Heure : 17h15 → 20h30

Présents :


	Équipe Les 4 VOYOUS

	Équipe Les 5 Rapidos

	Équipe Les 6 Diablotins

	Les Jumeaux Ange Noir

	Les Jumeaux Encre Noir

	Les 2 Jumeaux Bosseux

	Les 2 Juniors Encre Noire

	Les 2 Juniors Ange Noir


17h15 – Ça commence à chauffer

Le salon de Mamie PALAUD était déjà en mode champ de bataille :

câbles de manettes partout, coussins par terre, chips sur la table basse, deux téléviseurs installés côte à côte.

— Bon, à partir de 17h15, c’est la guerre, hein, prévient Mamie PALAUD, les mains sur les hanches. À 20h30, j’éteins tout, même si vous êtes en finale intergalactique, c’est clair ?

L’équipe Les 4 VOYOUS sont déjà collés à la première console.

Léo prend la manette numéro 1 comme si c’était un sceptre royal.

— Première partie, on ouvre le bal, déclare-t-il.

— Tu rêves, répond Yanis des 5 Rapidos, vous squattez toujours les meilleures places. On partage.

L’équipe Les 6 Diablotins s’éparpillent sur le canapé, les yeux brillants.

— On fait un tournoi, propose un Diablotin.

— Ouais, un gros tournoi, renchérit un autre. Chaque équipe envoie ses champions.

Les Jumeaux Ange Noir se tiennent derrière le canapé, silencieux, comme deux gardiens d’un portail invisible.

Les Jumeaux Encre Noir sont assis par terre, carnet à la main, griffonnant des croquis de chacun.

Les 2 Jumeaux Bosseux se chamaillent déjà pour savoir qui prend quelle manette.

Les Juniors Encre Noire et Juniors Ange Noir s’écrasent devant le deuxième écran.

Mamie PALAUD lève la voix :

— Bon ! On fait des équipes, on s’organise, sinon je branche la console sur TV Breizh et on regarde des documentaires sur les menhirs !

Silence instantané.

Organisation du tournoi

Noé (des 4 VOYOUS) prend une feuille.

— Ok, écoutez. Tournoi de 17h15 à 20h30. On fait :


	17h15–18h : matchs de poules

	18h–19h30 : éliminatoires

	19h30–20h30 : demi-finales + finale


Les équipes pour le jeu vidéo (2 vs 2 par match) :


	Manette 1 & 2 (Écran 1) : clash entre

	L’équipe Les 4 VOYOUS

	L’équipe Les 5 Rapidos

	L’équipe Les 6 Diablotins




	Manette 3 & 4 (Écran 2) : clash entre

	les Jumeaux Ange Noir

	les Jumeaux Encre Noir

	les Jumeaux Bosseux

	les Juniors Encre Noire

	les Juniors Ange Noir





— Et on joue à quoi ? demande un Rapidos.

— Jeu de baston, évidemment, répond Léo.

— Jeu de baston, MAIS avec objets, ajoute un Diablotin, le sourire mauvais.

Mamie PALAUD soupire.

— Tant que vous vous battez dans la télé et pas dans mon salon, ça va.

17h30 – Premier match :L’équipe les 4 VOYOUS vs L’équipe les 5 Rapidos

Sur l’écran 1, Léo et Mina (L’équipe les 4 VOYOUS) affrontent Yanis et une Rapido, Salomé.

— T’es prêt à perdre, Voyou ? ricane Yanis.

— Je me suis déjà échappé d’un internat, je peux m’échapper d’une défaite, répond Léo.

Le match démarre. Les personnages virtuels sautent, tirent, se téléportent à l’écran.

— C’est de la triche, tu spammes le même combo ! crie Salomé.

— Technique, pas triche, corrige Noé depuis derrière.

L’équipe Les 6 Diablotins encouragent n’importe qui dès que c’est le chaos.

— OUI, TAPES-LE, PEU IMPORTE QUI, HURLE L’UN D’EUX.

Score final : victoire serrée L’équipe les 4 VOYOUS.

— 1–0 pour les légendes, fanfaronne Léo.

— Garde ton énergie, répond Yanis. On se revoit en finale.

17h45 – Match des jumeaux (Écran 2)

Sur l’autre écran, la situation est… plus étrange.

Les Jumeaux Ange Noir jouent ensemble contre les Jumeaux Encre Noir.

— On se coordonne, comme d’habitude ? demande Ange Noir 1.

— Comme d’habitude, répond Ange Noir 2.

Leurs persos se téléportent parfaitement synchronisés.

En face, les Jumeaux Encre Noir misent sur la ruse : ils utilisent toutes les attaques qui créent des nuages de fumée, des clones, des illusions.

Les Juniors regardent, impressionnés.

— On pourra jouer après ? demande un Junior Ange Noir.

— Si vous arrêtez de toucher aux câbles, oui, répond un des Encre Noir sans quitter l’écran des yeux.

Match ultra serré, mais les Jumeaux Ange Noir l’emportent d’un cheveu.

— C’était beau, commente un des Bosseux. J’ai rien compris, mais c’était beau.

18h30 –L’équipe Les 6 Diablotins foutent le bazar

L’équipe Les 6 Diablotins passent enfin à l’écran 1, contre un mix 4 VOYOUS + 5 Rapidos.

Problème :


	un Diablotin pousse exprès les coudes de tout le monde ;

	un autre cache la moitié de l’écran avec un coussin ;

	un troisième ouvre un paquet de chips juste à côté des manettes, attirant les mains.


— Mais arrêtez là ! proteste Mina.

— Il n’y a pas de règles contre les “tactiques psychologiques”, déclare un Diablotin, très sérieux.

Mamie PALAUD intervient finalement.

— Vous, L’équipe les six diablotins là, si vous continuez, je vous mets sur le jeu de danse avec la vieille Wii !

Silence choqué.

— Pardon, Mamie, murmurent-ils tous en même temps.

19h15 – Les Juniors entrent en scène

Sur l’écran 2, les Juniors Encre Noire jouent avec les Juniors Ange Noir.

— Ok, on fait alliance contre eux, propose un Junior Encre Noire en désignant les Bosseux.

— Ça se fait pas, ça, proteste un Bosseux.

— Dans ce jeu, si, répond l’autre Junior.

Les Juniors se débrouillent étonnamment bien, mais :


	l’un débranche la manette par erreur ;

	un autre se trompe de personnage ;

	ils passent leur temps à crier “C’est moi ou c’est toi ?!”


Les Jumeaux Encre Noir observent avec un air mi-fier mi-désespéré.

— On était comme ça, nous aussi, avant ?

— Pire, je crois, répond l’autre.

19h45 – Demi-finale générale

La demi-finale finale (ça fait beaucoup, oui) se joue entre :


	L’équipe les 4 VOYOUS + Jumeaux Ange Noir VS

	L’équipe les 5 Rapidos + les 2 Jumeaux Bosseux


Les autres équipes regardent, commentent, hurlent.

— Pas le droit à la téléportation IRL, hein, prévient Noé. Seulement dans le jeu.

— T’es chiant, Noé, grogne Léo.

Le match est intense. L’équipe Les 5 Rapidos misent sur la vitesse, les jumeaux Bosseux sur la puissance, les Voyous sur le cerveau (Noé) et la chance (Léo), les jumeaux Ange Noir sur le timing parfait.

À un moment, le perso de Léo est à un millimètre du K.O.

— C’est fini pour toi, annonce Yanis.

— Ou pas, répond Léo.

Par pur hasard (ou talent), il déclenche une super-attaque au dernier moment.

L’anéantissement est total.

Victoire :L’équipe les 4 VOYOUS + les Jumeaux Ange Noir.

L’équipe Les 6 Diablotins se roulent par terre.

— C’était ÉPIQUE !

— On veut un replay !

— On veut un film !

20h25 – Finale + coupure générale

Il reste cinq minutes avant 20h30.

Mamie PALAUD regarde l’horloge avec un air sérieux.

— Bon. Dernière partie, et après au lit chez vous. Enfin, chez vos parents, mais vous avez compris.

La finale se joue façon “fun” :


	un joueur de chaque équipe :

	1 Voyou

	1 Rapido

	1 Diablotin

	1 Ange Noir

	1 Encre Noir

	1 Bosseux

	1 Junior (Ange ou Encre)





Ça crie, ça rigole, ça rage. À la toute dernière seconde, c’est… un Junior qui gagne, complètement par hasard, en appuyant sur tous les boutons en même temps.

— J’AI GAGNÉ !! hurle-t-il.

— Non, mais là, c’est un bug, râle Léo.

— Non, dit Noé. Statistiquement, vu sa façon de jouer… c’est logique.

Mamie PALAUD éteint la télé pile à 20h30.

— Et voilà, c’est fini, annonce-t-elle. Tournoi terminé. Le champion, c’est le petit machin là.

— Junior Ange Noir, corrige fièrement l’intéressé.

Tout le monde proteste, discute, négocie pour “juste UNE dernière partie”.

— Pas de négociation, coupe Mamie PALAUD. Vous rangez, vous ramassez les chips, vous remettez les coussins, et après, dehors. Les pouvoirs, c’est votre problème. Le bazar, c’est le mien.

Les équipes se lèvent en traînant des pieds, mais avec un sourire.

Dans ce salon trop petit pour tous ces egos, il ne restait plus de place pour la rivalité.

Juste des manettes, des cris… et une impression étrange de pause dans la tempête à venir.




Chapitre 2 – Soirée manettes chez Mamie PALAUD

Le salon de Mamie PALAUD ressemble à un champ de bataille avant même que la guerre commence.

Sur la table basse, il y a : des bols de chips à moitié renversés, des verres en plastique, deux bouteilles de soda déjà entamées.

Devant la télé, un tapis élimé est recouvert de câbles de manettes qui s’emmêlent comme des serpents.

Au milieu de ce chaos, Mamie PALAUD surveille tout, les mains sur les hanches.

— Je vous préviens, les enfants, annonce-t-elle. À 20h30, j’éteins tout. Je coupe la multiprise, je débranche les consoles, je jette les manettes par la fenêtre s’il faut. Vous pouvez commencer à 17h15, mais après, c’est terminé. Clair ?

Il est 17h10.

Dans le couloir, ça piaille, ça rigole, ça se bouscule déjà pour entrer.

Les premiers à franchir la porte du salon sont L’équipe les 4 VOYOUS.

Léo arrive en tête, évidemment, avec son sac à moitié ouvert, son casque autour du cou et son sourire de mec convaincu qu’il est la star du film. Mina suit, les bras chargés de jeux vidéo empruntés “on ne sait pas trop où”. Noé referme la marche, un carnet à la main pour “organiser tout ça proprement”. Sam, lui, se laisse porter, les mains dans les poches, l’air plus fatigué que les autres depuis leur retour de l’internat.

— Oh là là, souffle Léo en entrant. C’est beau. C’est… c’est un temple.

— Un temple où on enlève ses chaussures, répond Mamie PALAUD sans même le regarder. Les baskets, sur le tapis de l’entrée.

Léo obéit dans un semi-soupir, suivi des autres.

À peine ont-ils posé leurs sacs que L’équipe les 5 Rapidos déboulent :

Yanis ouvre la marche, toujours en jogging, toujours prêt à courir, suivi de Salomé, Mehdi, Enzo et Zoé. Ils sont bruyants, colorés, en baskets fluo.

— Wouah, Mamie PALAUD, c’est la LAN party du siècle ici ! s’extasie Yanis.

— Je ne sais pas ce que ça veut dire, mais si ça implique que personne ne renverse de soda sur mon tapis, ça me va, répond-elle.

Juste derrière eux, comme une vague noire et rouge, entrent L’équipe les 6 Diablotins. Ils ont tous quelque chose de louche dans leur regard : un sourire en coin, une casquette trop basse, un chewing-gum qu’ils mâchent avec trop de conviction.

— On a apporté des trucs, annonce l’un d’eux en posant un sac.

— C’est quoi, des “trucs” ? demande Mamie PALAUD, méfiante.

— Des snacks, des bonbons, rien de dangereux, promis.

— Si je trouve un seul pétard dans ce sac, je vous fais danser la gavotte avec les voisins, prévient-elle.

Dans l’embrasure de la porte, deux silhouettes identiques se découpent : les Jumeaux Ange Noir, habillés de noir avec quelques touches blanches, comme des halo inversés. Ils entrent en silence, saluent d’un signe de tête, vont se caler contre le mur près de la télé, observant tout comme des gardiens.

À leur suite arrivent les Jumeaux Encre Noir, plus pâles, décorés d’anneaux et de bracelets sombres. L’un d’eux tient un petit carnet de croquis, l’autre une trousse remplie de stylos.

Les 2 Jumeaux Bosseux prennent presque toute la largeur du couloir en arrivant. Plus grands, plus carrés, ils se bousculent déjà pour savoir qui passera en premier.

— Hé ! J’étais devant.

— Non, c’est toi qui marches trop lentement.

Ils finissent par entrer côte à côte, sous le regard appuyé de Mamie PALAUD.

Puis viennent, un peu plus discrets, les 2 Juniors Encre Noire et les 2 Juniors Ange Noir. Plus petits, plus excités, les yeux brillants devant les deux téléviseurs, ils se tassent sur le tapis en première ligne.

— On joue aussi, hein ? demande un Junior Ange Noir.

— On est peut-être les plus jeunes, mais on est les plus forts, ajoute un Junior Encre Noire. Enfin… sur certains jeux.

— Tout le monde aura son tour, tranche Mamie PALAUD. Mais si ça se chamaille trop, je vous colle tous sur un documentaire sur les algues bretonnes. À vous de voir.

Le silence tombe trois secondes.

Personne ne veut voir un documentaire sur les algues.

Mise en place – 17h15

Noé s’avance, une feuille et un stylo à la main. Il a déjà dessiné un tableau avec des colonnes, des flèches, des initiales.

— Bon. Propose-t-il. On fait un tournoi. Sinon ça va être le bazar total.

— C’est déjà le bazar total, commente Mina.

— Oui, mais là ce sera un bazar organisé, répond Noé.

Il monte sur un tabouret, la feuille à la main, comme un arbitre de tennis.

— On a deux écrans, donc deux brackets. Sur l’Écran 1, on met les “équipes de rue” :


	L’équipe Les 4 VOYOUS

	L’équipe Les 5 Rapidos

	L’équipe Les 6 Diablotins


Sur l’Écran 2, on met les “équipes de jumeaux” :


	Les Jumeaux Ange Noir

	Les Jumeaux Encre Noir

	Les 2 Jumeaux Bosseux

	Les 2 Juniors Encre Noire

	Les 2 Juniors Ange Noir


— C’est pas très gentil de nous appeler “équipes de rue”, fait remarquer Léo.

— C’est affectueux, répond Noé. Plus ou moins.

Il écrit les horaires au dos de la feuille :

17h15–18h00 : matchs de poules

18h00–19h30 : éliminatoires

19h30–20h30 : demi-finales et finale

— Et on joue à quoi ? demande Mehdi, un Rapido.

— Jeu de baston, évidemment, répond Léo. Ce n’est pas ce que voudraient les voyous ?

— Jeu de baston, confirme un Diablotin. Avec objets. Beaucoup d’objets.

Les Juniors sautillent sur place.

— Et nous ? On joue quand ?

— Dès le début sur l’Écran 2, dit Noé. Mais vous ne vous battez pas dans le salon, d’accord ? Juste dans le jeu.

Mamie PALAUD acquiesce.

— Et moi, je surveille les points et les chips. Celles qui tombent par terre, c’est fini pour elles. Paix à leur âme.

À 17h15, pile, Noé lance le premier match.

Premier match –L’équipe les 4 VOYOUS vs L’équipe les 5 Rapidos

Sur l’Écran 1, L’équipe les 4 VOYOUS et les 5 Rapidos se serrent autour de la télé.

— Manette 1 et 2, c’est nous, décrète Léo.

— Tu rêves, répond Yanis. Une manette pour toi, une pour moi. Les autres se battent pour les restes.

Après un grognement collectif, l’accord se fait :


	Léo et Mina pour L’équipe les 4 VOYOUS

	Yanis et Salomé pour L’équipe les 5 Rapidos


Le jeu démarre : une arène colorée, des personnages qui bondissent, courent, se téléportent, se frappent avec des armes ridicules.

— Je prends le ninja, annonce Léo.

— Je prends le perso qui tire des trucs à distance, dit Mina. J’ai pas envie de me rapprocher de vos têtes.

— Nous on prend les personnages les plus rapides, évidemment, déclare Yanis. C’est notre marque de fabrique.

Le combat commence dans un feu d’artifice de pixels.

Les personnages disparaissent, réapparaissent, tombent dans le vide, se rattrapent à la dernière plateforme.

Sur le canapé, un Diablotin commente comme un commentateur sportif :

— Incroyable, Léo tente une attaque aérienne ! Oh là là, c’est raté, c’est une catastrophe, c’est une honte pour sa famille, c’est…

— Tais-toi, souffle Léo sans le regarder.

Salomé est concentrée, les yeux plissés.

— Tu spammes le même combo, accuse-t-elle.

— C’est de la stratégie, pas du spam, réplique Léo.

— C’est du spam, confirme calmement Noé. Mais rien dans le règlement ne l’interdit.

Le match est serré.

À un moment, le personnage de Mina manque de tomber dans le vide. Elle appuie frénétiquement sur les boutons pour se sauver.

Au même instant, son corps à elle… a un mini-flash.

Pendant une fraction de seconde, Mina disparaît de son coussin et réapparaît cinq centimètres plus loin, le dos collé contre Léo.

Il sursaute.

— WOH !

— T’as fait quoi là ? demande Sam.

— Rien ! répond Mina, les yeux écarquillés. Je… j’ai juste appuyé trop fort.

Personne n’a vraiment vu, sauf les Voyous.

Le match se termine dans un dernier échange de coups.

Léo lance une attaque spéciale au moment précis où Yanis tente d’esquiver.

K.O. général.

Victoire de L’équipe les 4 VOYOUS.

— Et voilà, annonce Léo en levant la manette. Le monde est en sécurité.

— Ce n’est que le premier match, grogne Yanis. On va se revoir, la légende.

Du côté des jumeaux – 17h30

Sur l’Écran 2, l’ambiance est différente. Plus silencieuse, plus… tendue.

Les Jumeaux Ange Noir se tiennent côte à côte, manettes en main, parfaitement synchronisés. En face, les Jumeaux Encre Noir sont assis en tailleur, concentrés, la lumière de l’écran se reflétant dans leurs yeux sombres.

— On joue ensemble ou chacun de notre côté ? demande un Junior Ange Noir.

— Vous regardez d’abord, répond calmement Ange Noir 1. On vous laisse un match après.

Les personnages choisis :


	Les jumeaux Ange Noir prennent deux combattants qui peuvent se téléporter à l’écran.

	Les jumeaux Encre Noir optent pour des personnages qui créent des clones et des illusions.


— Logique, commente Sam.

— Quoi ? demande un Junior.

— Ils jouent comme ils sont dans la vraie vie.

Le match commence. Sur l’écran, ça se téléporte dans tous les sens, ça laisse des ombres, des copies, des nuages de fumée.

Les Juniors sont bouche bée.

— J’arrive même pas à suivre, avoue un Junior Encre Noire.

— Moi non plus, souffle un Junior Ange Noir.

Un instant, les deux frères Ange Noir se regardent. Leurs personnages, à l’écran, disparaissent en même temps pour réapparaître derrière leurs adversaires.

— Téléportation croisée, lance un Diablotin, impressionné. Stylé.

Dans le salon, un léger courant d’air passe.

Une sensation étrange, comme si, pendant un clignement d’œil, les deux Jumeaux Ange Noir avaient bougé… sans bouger.

Les Jumeaux Encre Noir frémissent.

— Vous… vous avez senti ? murmure l’un d’eux.

— Ce n’est rien, répond l’autre, sans quitter l’écran des yeux.

Le match se termine avec une victoire très serrée des Jumeaux Ange Noir.

Les jumeaux Bosseux applaudissent, sincèrement impressionnés.

— C’était beau, dit l’un d’eux. J’ai rien compris, mais c’était beau.

L’équipe Les 6 Diablotins s’en mêlent – 18h30

Après plusieurs matchs de poules, l’ambiance monte d’un cran.

L’équipe Les 6 Diablotins prennent enfin possession de l’Écran 1. Ils affrontent une équipe mélangée L’équipe les 4 VOYOUS + L’équipe les 5 Rapidos.

L’un se met debout derrière le canapé et commente bruyamment. Un autre se penche juste devant l’écran “pour mieux voir”.Un troisième ouvre un paquet de chips juste à côté des manettes, distrayant tout le monde.

— Hé ! Mais bouge ! proteste Mina.

— Il n’y a aucune règle contre le sabotage psychologique, répond un Diablotin avec un sérieux glaçant.

Le jeu devient presque injouable. l’équipe Les 5 Rapidos protestent, l’équipe les 4 Voyous râlent, les Diablotins rient.

Jusqu’à ce que la voix de Mamie PALAUD claque, nette :

— Les six farceurs, là ! Si vous continuez, je vous colle sur le vieux jeu de danse de la Wii.

Avec les musiques ringardes. Et je filme.

Un frisson passe dans le dos des Diablotins.

— On se calme, on se calme, dit l’un d’eux. On est raisonnables.

— On est civilisés, ajoute un autre.

Le match reprend dans un peu plus de calme.

Ce n’est pas pour autant qu’ils arrêtent les coups tordus… mais au moins, ils le font à l’écran.

L’entrée des Juniors – 19h15

Sur l’Écran 2, c’est enfin le tour des Juniors.

— Ok, maintenant, c’est nous ! s’exclame un Junior Ange Noir.

— On va leur montrer c’est qui les boss, ajoute un Junior Encre Noire, un peu trop confiant.

Ils affrontent les 2 Jumeaux Bosseux sur un jeu en équipe.Très vite, c’est le chaos.

— C’est moi le personnage rouge !

— Non, c’est moi !

— Mais pourquoi tu sautes dans le vide ?!

— Je croyais que c’était une plateforme !

À un moment, un Junior tire tellement fort sur sa manette qu’il débranche le câble.L’écran gèle.

— Non ! hurle-t-il.

— On avait presque gagné ! se lamentent les autres.

Les jumeaux Bosseux, eux, éclatent de rire.

— Hé, vous êtes pas mal, les mini-nous, mais vous avez encore du boulot, dit l’un.

— On refera un match quand vous aurez oublié où est la prise, ajoute l’autre.

Les Jumeaux Encre Noir posent une main sur l’épaule de leurs Juniors.

— Vous progressez, dit l’un.

— Vous êtes beaucoup moins nuls qu’avant, complète l’autre.

— C’est censé être un compliment ? demande un Junior.

— Oui, répondent-ils ensemble.

Demi-finale et bug de pouvoir – 19h45

La lumière commence à baisser dehors, et le salon est éclairé par les écrans et une lampe posée dans un coin.

La demi-finale sur l’Écran 1 oppose :


	L’équipe les 4 VOYOUS + les Jumeaux Ange Noir à

	L’équipe les 5 Rapidos + les 2 Jumeaux Bosseux


Tout le monde s’entasse pour regarder.équipe Les 6 Diablotins se sont calmés (un peu), les Juniors sont assis en tailleur, les juniors Encre Noir observent en silence.

— Pas de téléportation dans la vraie vie, prévient Noé. Seulement dans le jeu.

— T’es vraiment le roi des ambiances, Noé, soupire Léo.

Le match démarre. Sur l’écran, c’est un carnage contrôlé : des coups spéciaux, des projectiles, des esquives millimétrées.Yanis et Léo s’affrontent comme si leurs vies en dépendaient.

— Tu vas perdre, Voyou, annonce Yanis.

— Ça, c’est ce que disent les méchants avant de perdre, réplique Léo.

Un des jumeaux Bosseux joue un personnage massif qui explose tout ce qu’il touche. Un Ange Noir se téléporte constamment d’un côté à l’autre de l’arène. Mina fait pleuvoir des attaques à distance, pendant que Salomé essaie désespérément de la faire taire à coups de boules de feu virtuelles.

Sam, pour une fois, s’implique vraiment.

— Attention à droite ! Esquive ! Utilise ton ulti maintenant ! crie-t-il à Léo.

Au moment où il parle, une douleur sourde traverse sa main. Il baisse les yeux.

Une petite coupure, faite plus tôt avec un paquet déchiré, se referme sous ses yeux. La peau se ressoude, propre, nette. Régénération.Il ferme le poing, respire.Pas maintenant.Sur l’écran, le personnage de Léo est à un souffle de la défaite. Sa barre de vie est presque vide.

— C’est fini pour toi, annonce Yanis.

Léo regarde la manette, inspire, appuie sur une combinaison de boutons qu’il n’avait jamais vraiment comprise.

À l’écran, son personnage déclenche une attaque spéciale improbable, un énorme rayon qui traverse l’arène. Les personnages de l’équipe les 5 Rapidos et d’un jumeaux Bosseux se font éjecter hors de l’écran.Silence. Puis explosion de cris.

— OUAIIIIIS !

— C’était du pur hasard, hurle Yanis.

— Non, c’était du génie, corrige Léo.

— C’était du 80 % de chance et 20 % de spam, rectifie Noé.

Quoi qu’il en soit, la victoire revient à L’équipe les 4 VOYOUS + les Jumeaux Ange Noir.

Finale finale – 20h20

Le tournoi touche à sa fin.Tout le monde est excité, un peu fatigué, les bols de chips sont presque vides.

— Pour la finale, propose Noé, on fait un truc spécial :Une partie avec un représentant de chaque équipe.

— Comme ça, on est tous dedans, approuve Mamie PALAUD. C’est équitable. Et après, tout le monde dégage.

Les élus :


	Léo contre L’équipe les 4 VOYOUS

	Yanis contre L’équipe les 5 Rapidos

	Un Diablotin (choisi à pile ou face)

	Un des Jumeaux Ange Noir

	Un des Jumeaux Encre Noir

	Un des Jumeaux Bosseux

	Un Junior (tirage au sort : un Junior Ange Noir)


Les sept joueurs s’alignent devant l’Écran 1, chacun avec une manette.Les autres se tassent derrière, prêts à hurler à chaque coup.

— Ok, annonce Léo. Trêve de blabla. Que le meilleur gagne.

— C’est moi, donc, dit Yanis.

— C’est mignon votre confiance, commente le Jumeau Encre Noir.

Le match commence, chaotique dès les premières secondes.Tout le monde frappe tout le monde.Les alliances se font et se défont en deux secondes.

— On s’allie contre les Rapidos ! propose le Diablotin.

— Ok ! répondent trois autres joueurs.

— Traîtres ! s’indigne Yanis.

Le Junior Ange Noir appuie sur tous les boutons à la fois, sans réelle stratégie.Et, mystérieusement…Ça marche.Son personnage esquive des coups par hasard, lâche des attaques pile au bon moment, récupère tous les bonus de l’arène sans le faire exprès.

— Mais c’est quoi cette chance insolente ? balbutie Léo.

Petit à petit, les autres personnages tombent. Les barres de vie se vident.

Le temps restant affiche : 00:10… 00:09…

Il ne reste plus que deux personnages :celui de Léo, à moitié mort,et celui du Junior, encore assez en forme.

— Bon, petit, dit Léo. Tu sais que si tu gagnes, tu ruines toute la dramaturgie de ce tournoi, hein ?

— Je… je joue juste, moi, répond le Junior, concentré.

À trois secondes de la fin, le Junior appuie une fois de plus au hasard.Son personnage déclenche une attaque improbable qui envoie celui de Léo hors de l’écran.

FIN DU MATCH.

Les mots “VICTOIRE !” s’affichent en lettres énormes.

Le salon explose.

— NOOOOON !

— C’EST PAS POSSIBLE !

— C’EST UN BUG !

— C’EST LA JUSTICE DIVINE !

Le Junior Ange Noir lâche la manette, les yeux ronds.

— J’ai… gagné ?

— Techniquement, oui, confirme Noé. Probabilité faible mais non nulle.

Mamie PALAUD consulte l’horloge.

20h30.

Elle s’avance vers la multiprise, appuie sur le bouton d’un geste sec.

Les écrans s’éteignent d’un coup, plongeant le salon dans une lumière beaucoup plus calme.

— Et voilà, annonce-t-elle. Le champion, c’est le petit. Le tournoi est fini. Maintenant, vous rangez. Les coussins, les chips, les câbles. Après, chacun chez soi.

Les protestations commencent aussitôt.

— Mais juste une revanche !

— Un dernier match !

— On n’a pas vu ce qu’il valait vraiment en 1 contre 1 !

— Pas de “juste un”, pas de “mais”, coupe Mamie PALAUD. Les pouvoirs, c’est votre problème. Le désordre, c’est le mien. Alors on s’active.

Les équipes se remettent en mouvement, râlant, rigolant, se lançant des piques.

L’équipe Les 5 Rapidos ramassent les bols, les Diablotins remettent les coussins (en se

battant à moitié avec), les Voyous enroulent les câbles, les Jumeaux surveillent leurs Juniors.

Mina s’approche de Sam, à l’écart quelques secondes.

— T’as l’air ailleurs, toi.

— Non, ça va, ment-il. Juste un peu fatigué.

Il regarde sa main, là où la coupure a disparu.Mina suit son regard, comprend.

— Encore ?

— Oui.

— Tu crois que ça va s’arrêter un jour ?

— J’en sais rien.

Elle ne répond pas.Les rires des autres remplissent le salon.Une soirée normale, presque.Au moment où Léo ouvre la porte d’entrée pour sortir, un courant d’air froid s’engouffre dans le couloir. De l’autre côté de la rue, une silhouette immobile les observe, à moitié cachée par un lampadaire.Une seconde, deux secondes.Quand Noé cligne des yeux, la silhouette a disparu.

— Vous avez vu ? demande-t-il.

— Vu quoi ? fait Léo.

— Rien. Laisse tomber.

Ils descendent les marches, chacun dans une direction différente, les poches pleines de miettes de chips et la tête encore dans les pixels.Derrière eux, dans le salon désormais silencieux, Mamie PALAUD ramasse une manette oubliée.Sur la prise, juste là où était branchée la console, un petit résidu de… quelque chose.

Comme une odeur de brûlé mélangée à de l’ozone.

— Hm, fait-elle en plissant les yeux. Intéressant.

Elle regarde par la fenêtre, vers la nuit qui tombe sur Vannes, et murmure pour elle-même :

— On dirait que l’internat ne les a pas vraiment laissés tranquilles.




Chapitre 3 – Retour au collège

Le lendemain de la soirée jeux vidéo chez Mamie PALAUD, le réveil de Léo sonna comme une agression personnelle.

— …non, grommela-t-il en se tournant dans son lit.

Le réveil, lui, n’avait aucune pitié. Il clignotait 7h02 en rouge, comme si ça changeait quelque chose à la douleur de se lever pour aller au collège.

— LÉO ! hurla une voix depuis la cuisine. Si tu rates le bus le premier jour, je t’enferme dans le garage avec les cartons de souvenirs de ton père !

Argument convaincant.

Léo se redressa d’un coup. Premier jour de retour au collège de Vannes après l’internat.

Nouvelle année. Même bâtiment, mêmes couloirs… mais eux, ils n’étaient plus les mêmes.

Il s’habilla à moitié de travers, attrapa son sac, sauta les trois dernières marches comme d’habitude.

— Tu as cinq minutes, annonça sa mère sans se retourner, déjà en train de beurrer des tartines.

— J’ai besoin de trois. Je suis rapide, moi, dit Léo en avalant un verre de jus d’orange presque sans respirer.

— Rapide, peut-être, mais pas téléporté, répondit-elle.

Léo eut un petit sourire en coin. Si elle savait.

1. Arrêt de bus – 7h35

L’air du matin était frais, un peu humide. Léo trottina jusqu’à l’arrêt de bus, son sac rebondissant sur son épaule.Mina l’attendait déjà, appuyée contre le panneau d’horaires, les écouteurs enfoncés dans les oreilles. Noé était assis sur le dossier d’un banc, un carnet sur les genoux. Sam, lui, regardait la route en silence, les mains dans les poches.

L’équipe Les 4 VOYOUS réunis.

— T’es en retard, constata Mina.

— Non, je suis dramatique. C’est différent, répondit Léo en reprenant son souffle.

— Le bus passe dans trois minutes, rectifia Noé. Tu as encore une marge de dix-sept secondes pour faire ton intéressant.Ils se sourirent tous les quatre.C’était rassurant. Le monde avait changé, eux aussi, mais au moins… ça, c’était pareil.

Pas loin, une autre bande approchait à toute vitesse :L’équipe les 5 Rapidos, évidemment. Yanis en tête, trottinant comme s’il s’échauffait pour un marathon. Salomé sur une trottinette, Mehdi en vélo, Enzo et Zoé à pied mais à un rythme qui ferait mourir n’importe quel adulte.

— L’équipe Les 4 Voyous sont déjà là, fit Yanis en jetant son sac sur le banc. C’est suspect.

— On veut arriver avant que le collège explose, répondit Léo. On sait jamais.

L’équipe Les 5 Rapidos rigolèrent.

Derrière eux, comme une mini-tempête mal rangée, arrivèrent L’équipe les 6 Diablotins. Casquettes vissées, écouteurs autour du cou, chewing-gum dans la bouche, ils se répartirent tout autour de l’arrêt de bus comme si c’était leur territoire.

— Alors, les survivants, lança l’un d’eux. Prêts pour le retour en enfer scolaire ?

— L’enfer, au moins, ils ont peut-être du chauffage, répondit Mina.

Le petit groupe grossit encore lorsque les 2 Juniors Encre Noire et les 2 Juniors Ange Noir déboulèrent, en courant à moitié, en sautant les passages piétons comme des plateformes de jeu vidéo.

— On est à l’heure ? on est en retard ? on est morts ? demanda un Junior Ange Noir sans reprendre son souffle.

— Vous êtes… bruyants, répondit Noé.

Les bus passaient, déposant d’autres collégiens. Des têtes se tournaient vers eux.

Les “revenants de l’internat”.

Les rumeurs avaient déjà commencé à tourner :Ils ont été virés, Ils ont failli brûler un gymnase,Ils ont servi de cobayes,Ils se battent la nuit avec des pouvoir..Ils ne savaient pas encore exactement ce que les autres savaient.Mais ils sentaient les regards.

— On y va, annonça Sam quand le bus arriva enfin.

Le véhicule gronda, s’immobilisa, ouvrit sa porte dans un souffle.La petite foule monta dedans, collant des tickets, bipant des cartes, s’entassant dans l’allée.

L’équipe Les 4 VOYOUS restèrent groupés.

L’équipe Les 5 Rapidos occupèrent le fond.

L’équipe Les 6 Diablotins se dispersèrent pour pouvoir semer le chaos plus efficacement.

Le bus démarra en cahotant vers le collège.

2. Pendant ce temps, ailleurs – 7h40

À quelques rues de là, dans une ruelle étroite derrière un immeuble gris, deux silhouettes se faisaient face.

Les Jumeaux Ange Noir.

— Tu es prêt ? demanda le premier.

— Je suis né prêt, répondit le second. Enfin, on est nés prêts, techniquement.

Ils se prirent la main. Entre leurs doigts, un léger frisson.L’air vibra autour d’eux, comme une chaleur invisible.

— Collège d’abord, université ensuite, résuma Ange Noir 1.

— Collège, pour les Juniors. Université, pour nos jolies double-vies, confirma Ange Noir 2.

En une fraction de seconde, ils disparurent.Pas de fumée, pas d’éclair. Juste un vide soudain.

Ils réapparurent un instant plus tard dans un petit renfoncement de mur, à une centaine de mètres du collège de Vannes.

Exactement à l’abri des caméras, des fenêtres, des regards.

— À chaque fois, je me dis que ça pourrait mal tourner, murmura Ange Noir 1.

— À chaque fois, ça se passe bien, répondit Ange Noir 2. Tu deviens parano.

Ils sortirent de l’ombre et se mêlèrent discrètement aux autres élèves qui marchaient vers le portail.Quelques rues plus loin, un autre duo perforait l’espace :les Jumeaux Encre Noir.Eux avaient choisi une arrivée encore plus discrète : un couloir désert du bâtiment de l’université, puis un bond jusqu’aux toilettes au fond du rez-de-chaussée du collège.

— Sérieusement, on doit VRAIMENT atterrir dans les toilettes ? râla Encre Noir 1.

— C’est l’endroit le moins surveillé le matin, répondit Encre Noir 2. Tu veux finir dans le bureau du principal ?

— Non merci.

Ils sortirent des toilettes comme si de rien n’était, sacs sur l’épaule, têtes baissées. Heureusement qu’ils avaient le pouvoir de téléportation. Sans ça, jongler entre le collège, les passages rapides jusqu’à l’université de Vannes pour “autre chose”, et leurs rendez-vous secrets du soir aurait été impossible.Pour l’instant, leur règle était simple :

Pas plus de deux téléportations longue distance par matinée.

Et jamais devant des inconnus.Enfin… c’était la règle.

3. Devant le portail

Le bus déversa

L’équipe les 4 Voyous,

L’équipe les 5 Rapidos,

L’équipe les 6 Diablotins

et les Juniors ange noir et les juniors encre noir

devant le collège comme une boîte de Lego renversée.

Le bâtiment était là, massif, beige, banal. Grilles vertes, surveillants en blouson, panneaux

“Bienvenue”. Les mêmes tags sur les murs, les mêmes arbres dans la cour.

Tout était identique.Ça donnait presque le tournis.

— On dirait un décor de théâtre, murmura Mina.

— Y a juste nous qui avons changé de script, répondit Sam.

L’équipe Les 4 VOYOUS passèrent le portail.

Des têtes se tournèrent vers eux. Des murmures coururent.

— C’est eux, là.

— T’as vu comme ils ont l’air… normal, en fait ?

— Tu crois que c’est vrai, la rumeur du gymnase ?

— Chut, ils regardent.

— Ne pas faire attention, répéta Noé comme un mantra. Ignorer. Continuer. Respirer.

L’équipe Les 5 Rapidos arrivèrent à leur tour, beaucoup plus à l’aise, se saluant à droite à gauche.

L’équipe Les 6 Diablotins traversèrent la cour comme s’ils rentraient chez eux, déjà en train de chuchoter des plans de bêtises.

Les Juniors ange noir et les junior encre noir se dispersèrent vers leurs salles. Et puis, comme s’ils sortaient de nulle part, les Jumeaux Ange Noir apparurent près des escaliers, là où une seconde plus tôt il n’y avait personne.

L’équipe Les 4 VOYOUS échangèrent un regard.

— Vous pourriez AU MOINS faire semblant d’arriver par le portail, dit Léo en les rejoignant.

— On a pris un raccourci, répondit Ange Noir 1 avec un demi-sourire.

— De toute façon, personne ne regarde vraiment, ajouta Ange Noir 2.

Ils se trompaient.

Une paire d’yeux les fixait depuis les fenêtres du premier étage :

ceux de Madame Le Bihan, principale adjointe, réputée pour voir à travers les mensonges.

Elle fronça les sourcils.

4. Couloirs, casiers, regards

La sonnerie de 8h00 vibra dans tout le bâtiment.

Les couloirs se remplirent d’un brouhaha familier :

portes qui claquent, sacs qui cognent, rires, “J’ai oublié mon cahier !”, “T’es dans quelle classe, toi ?”.

L’équipe Les 4 VOYOUS se dirigèrent vers leurs casiers.

— Classe de 3ème B pour nous, confirma Noé. On est tous les quatre ensemble.

— Miracle, souffla Mina. Au moins, ils n’ont pas essayé de nous séparer façon “romans dystopiques”.

L’équipe Les 5 Rapidos étaient en 3ème A, juste à côté.

L’équipe Les 6 Diablotins, répartis un peu partout, mais avec un noyau en 3ème C.

Les Jumeaux Ange Noir se retrouvèrent en 3ème B eux aussi, ce qui fit lever les sourcils de Léo.

— Tiens donc.

— On a des intérêts communs, dirent-ils simultanément.

— C’est flippant quand vous faites ça, commenta Sam.

Les Jumeaux Encre Noir, eux, avaient réussi on ne savait comment à être inscrits dans une classe “à horaires aménagés” qu’ils utilisaient comme couverture.Personne n’avait compris ce que ça voulait dire, pas même eux, mais ça leur laissait des trous dans l’emploi du temps. Pratique pour se téléporter à l’université.Une fois devant la porte de la 3ème B, L’équipe les 4 VOYOUS s’arrêtèrent.

— Prêts ? demanda Noé.

— Non, répondirent Léo, Mina et Sam en même temps.

— Tant pis, dit Noé. On y va quand même.

Ils entrèrent.

La salle se tut presque. Puis reprit doucement.À son bureau, le professeur principal, Monsieur Kermadec, feuilleta sa liste.

— Ah. Les fameux revenants, dit-il sans méchanceté. Content de vous revoir parmi nous.

“Revenants”.

Le mot tomba au fond du ventre de Léo comme une pierre.Il sentit le regard de toute la classe sur eux. Mais le prof enchaîna, professionnel :

— Bon, installez-vous, on a une année à sauver ensemble.

Ce n’était pas chaleureux. Ce n’était pas hostile non plus.C’était… normal.Et ça, c’était presque la chose la plus étrange de toutes.

5. Pause de 10h – problèmes de distance

À la récré de 10h, la cour se remplit à nouveau.L’équipe Les 4 VOYOUS s’installèrent près du mur du fond, là où ils avaient l’habitude de traîner “avant”.

L’équipe Les 5 Rapidos les rejoignirent, suivis de près par deux Diablotins en mode “on était dans le coin par hasard”.

— Alors, question importante, lança Léo, en croquant dans un gâteau. Vous trouvez pas que tout paraît… minuscule, maintenant ?

— Ça, c’est parce qu’on a passé des mois dans un internat perdu dans la montagne, répondit Mina. Là-bas, le terrain de sport était immense. Ici, c’est une cour de récré pour Playmobil.

— Et y a moins de caméras, ajouta Sam, pensif.

— C’est une bonne chose, hein, précisa Yanis.

— Oui… normalement, dit Sam.

Les Jumeaux Ange Noir approchèrent, suivis des Jumeaux Encre Noir qui sortaient tout juste du bâtiment.

— On doit filer après la récré, annonça Encre Noir 1.

— J’ai un “atelier spécial” à l’université, compléta Encre Noir 2.

— À l’université ? répéta Léo.

— On a… des arrangements, répondit vaguement Ange Noir 1.

Encre Noir 1 tapota sa tempe.

— L’internat n’était pas le seul endroit à expérimentations, tu sais.

— Et puis, heureusement qu’on peut se téléporter, ajouta Ange Noir 2. Sinon, niveau trajet collège–fac, ce serait la catastrophe.

Pour eux, c’était presque devenu normal : matin au collège,milieu de journée parfois à l’université de Vannes,retour discret pour ne pas éveiller les soupçons.

— Vous pouvez nous emmener un jour ? demanda Léo, les yeux brillants.

— Mauvaise idée, dit tout de suite Noé.

— Très mauvaise, confirma Sam.

— Très tentante, souffla Mina.

Les Jumeaux ange noir et les jumeaux encre noir échangèrent un regard.

— On verra, dit Ange Noir 1.

— Quand vous maîtriserez un peu plus ce que vous avez déjà, ajouta Encre Noir 2 en regardant les mains de Sam et les yeux de Mina.Un surveillant passa près d’eux, les mains derrière le dos, regard soupçonneux.

— Vous ne devez pas être là, vous — dit-il aux Jumeaux Encre Noir. Votre salle, c’est le bâtiment B, non ?

— On y allait justement, répondit Encre Noir 1 avec un sourire parfaitement innocent.

Dès que le surveillant eut tourné le dos, les deux frères disparurent à l’angle du bâtiment.Encore un “raccourci”.

6. Midi – la cantine… et au-delà

La cantine du collège, ce midi-là, était particulièrement bruyante.

— Sérieux, ça m’avait pas manqué, marmonna Mina, un plateau à la main.

— Le bruit ou la purée bizarre ? demanda Léo.

— Les deux.

Ils s’assirent à une table un peu à l’écart : l’équipe les 4 VOYOUS, deux Rapidos, un Diablotin qui s’était incrusté sans demander, et un des Juniors Ange Noir.

— Les Jumeaux sont où ? demanda Sam.

— les jumeaux Ange Noir, à l’étude, dit le Junior. Encre Noir, en “programme spécial”, je crois.

— Traduction : navette instantanée collège–université, murmura Noé.

Léo joua avec sa fourchette.

— J’y pense, là… si les Jumeaux peuvent aller jusqu’à l’université, ça veut dire qu’ils peuvent se téléporter en ville aussi loin qu’ils veulent ? Genre Vannes–Quiberon ?

— Pas sans risques, répondit le Junior. Ils disent qu’au-delà d’une certaine distance, ça leur donne la migraine et envie de vomir.

— Glamour, commenta Mina.

La conversation fut interrompue par la voix du haut-parleur :

“Les élèves de la 3ème B sont priés de se rendre en salle informatique à 13h30 pour une réunion d’information.”

L’équipe Les 4 VOYOUS se regardèrent.

— C’est pour nous, ça, dit Léo.

— Réunion d’info sur quoi ? demanda Sam.

— Peut-être un truc sur l’orientation, supposa Noé.

— Ou sur ‘comment ne pas brûler son établissement’, lâcha Mina.

Ils rirent, mais à moitié seulement.

7. Salle informatique – 13h30

La salle info sentait le plastique et la poussière.

L’équipe Les 4 VOYOUS s’installèrent côte à côte.

Les Jumeaux Ange Noir prirent des places au fond.

Deux Diablotins s’étaient arrangés pour être là aussi, “par erreur d’emploi du temps”.

Mme Le Bihan entra, un dossier à la main.

— Bien, dit-elle. Je sais que votre retour après l’internat peut être… particulier. Alors on va fixer quelques règles très simples.

Elle les regarda un par un, comme si elle essayait de lire à travers leur crâne.

— Personne ici ne vous doit d’explications sur ce qui s’est passé là-bas.

— Ouf, souffla Léo.

— MAIS, continua-t-elle, vous ne devez en donner aucune non plus. Pas de rumeurs, pas d’histoires. Et surtout…

Elle marqua une pause.

— Pas d’“expériences” dans l’enceinte du collège.

L’équipe Les 4 Voyous raidirent les épaules.

Les Jumeaux Ange Noir cessèrent de tripoter leurs stylos.

Un Diablotin arrêta net de graver quelque chose sur la table.

— Je ne sais pas ce que vous avez vécu, et je ne veux pas le savoir, ajouta Mme Le Bihan.

Ce que je sais, en revanche, c’est que des adultes ont pris des décisions douteuses vous concernant. Ici, ce n’est pas un laboratoire. C’est un collège.

Elle posa son dossier sur le bureau.

— Est-ce que c’est clair ?

— Oui, Madame, répondirent-ils en chœur.

Mais dans la tête de Léo, une question tournait :

Comment elle sait ?

La réunion se termina.Les élèves sortirent par petits groupes, en silence.

L’équipe Les 4 VOYOUS se retrouvèrent dans le couloir avec les Jumeaux Ange Noir.

— Vous pensez qu’elle sait pour… vous ? demanda Mina en chuchotant.

— On fait tout pour que non, répondit Ange Noir 1.

— Mais les adultes ont toujours un train de retard… sauf certains, ajouta Ange Noir 2. Elle, je ne suis pas sûr.

Noé jeta un coup d’œil discret à la fenêtre.Dehors, il aperçut, dans la rue, une silhouette qu’il croyait avoir déjà vue. Trop immobile.Trop bien placée pour passer pour un simple passant.Un homme en manteau sombre, une casquette, les mains dans les poches, qui semblait… attendre.

— Le type de la gare, murmura Noé.

— Encore ? fit Sam.

— Vous l’avez peut-être vu une seule fois, corrigea Noé. Moi, je compte déjà trois.

Léo serra la lanière de son sac.

— Super. On a un fan.

8. Fin de journée – Un dernier saut

À 16h30, la sonnerie marqua la fin de la journée.

Les élèves se déversèrent hors du bâtiment comme un torrent.

L’équipe Les 4 VOYOUS restèrent un peu dans la cour, avec quelques Rapidos, deux Diablotins et les Juniors.

— J’ai l’impression qu’on a passé un test, aujourd’hui, dit Mina.

— On a juste survécu à une journée de cours, répondit Léo.

— C’est déjà beaucoup, fit remarquer Sam.

Au bout de la cour, près du mur de briques, les Jumeaux Encre Noir apparurent littéralement de nulle part.Ils avaient l’air plus fatigués que les autres, mais leurs yeux brillaient d’une drôle d’énergie.

— Alors, la fac ? demanda Léo.

— Bruyant, répondit Encre Noir 1.

— Intéressant, ajouta Encre Noir 2.

— Dangereux ? proposa Mina.

— Potentiellement, dirent-ils ensemble.

Les Jumeaux Ange Noir les rejoignirent.

— On peut vous déposer quelque part sur le chemin, proposa Ange Noir 1 à voix basse.

— Genre une navette express “collège–chez Mamie PALAUD” ? s’exclama Léo.

— Chut, fit Noé.

— Chut, répéta Sam.

— Pourquoi les idées les plus cools sont toujours une mauvaise idée ? se plaignit Léo.

Les Jumeaux se concertèrent du regard.

— Un seul saut, dit Encre Noir 2.

— Dans un endroit sans témoins, précisa Ange Noir 2.

— Et pas tous en même temps, ajouta Encre Noir 1. On n’est pas un bus magique.

Ils choisirent une petite ruelle derrière le collège, à l’abri.

L’équipe Les 6 Diablotins, frustrés, furent exclus du “tour de téléportation”.

— C’est de la discrimination ! protesta l’un.

— C’est de la prudence, corrigea Noé.

— C’est nul, conclut un Junior.

Léo, Mina, Noé et Sam se placèrent près des Jumeaux Ange Noir et Encre Noir.

Les Juniors Ange Noir se faufilèrent aussi.

— D’accord, murmura Ange Noir 1. On vise le coin de la rue de chez Mamie PALAUD.

— Vous pensez à cet endroit, et surtout, vous ne paniquez pas en route, ajouta Encre Noir 2.

— Attendez, “en route” ? répéta Léo.

— Trop tard, dit Ange Noir 2.

Le monde se replia sur lui-même.

Pendant un battement
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