


Carta ao Novo Proprietario

Caro Proprietario deste livro magico,

Este livro esta dividido em trés “partes”, Na primeira estdo as 100 magias e
150 encantamentos que vocé tém a sua disponibilidade para utilizar durante
seus futuros jogos.

Na segunda parte estao estao relatos de jogos para lhe dar inspiragao e
uma oportunidade de ver como o jogo se comporta na pratica.

Na terceira parte estdo as regras e instrugdes que Ihe ensinardo a como

jogar este jogo.

Recomendo comegar sua leitura pela terceira parte para primeiro aprender
como se joga, depois ler os relatos que estdo na segunda parte para se ter
uma ideia de como o jogo se comporta na pratica, apos isto tente montar
algumas jogadas planejadas e montar a sua estratégia usando as magias e
encantamentos da primeira parte para, enfim, estar pronto para enfrentar
qualquer outro proprietario.

Renan, o autor.



Parte"



Dimer\s?ohal-

As fundacdes deste mundo, como o espaco e o tempo podem ser
modificados, portais para outras dimensdes podem ser abertos
com estas magias.

Vocé percebera que o mundo vé é apenas uma fragao infinita da
realidade, ndao existem limites.



01 = Portal para o Vicuo:

“Um porra! para o Vacuo é aberto e ele po'Je suqar objetos

para 'Jentro "

02 — Portal de Volta:

“A conexdo do Vacuo com um espaco é 'feita, Nesse espaco

pede-se trazer de volta qvua!qvuer chjeto que fora enviado para o Vicuo

03 — Interdimensionalidade:

Os proprie’(érios Vao para uma dimens3o para]e]a que é bem

pareci'c’a com esta, mas com uma leve 'cﬁferehga”

0% — Dobra Temporal:

“Sendo o tempo um tipo de dimens3o ele po'c!e ser um pouco
alternado, mas volta 2o que deveria estar se esta magia n3o tivesse sido

usada "

05 - Ctheng‘So de Espago:

“Devido 3 manipulacic da “Guarta dimens3o espacial”, as

~ ” ~ ”
outras tres tambem S20 a!terhadas cohseq(uehtemehte



06 — Monstro Dimensional:

“Um monstro é ih\/oca'c{o 'c{e outra 'chmer\sso, porém e]e e

”

instavel e po'c{e atacar ambos proprietarios

07 — Pris3o Hexagonali

Um grande hexagone é feite em volta dos proprietarios, dentro

deste Bexégono urma proprieda'c{e de outra dimens3o acontece

06 — Paradexe:

“0 proprietario po'c{e trazer de outra dimens3o uma coisa que ndo

. . bl . . ~n . I ”
precisa sequir alguma reqra basica desta dimens3o. Esta coisa é permanente

09 - Espago Guebrado:

“O proprietario po'cle fazer uma coisa mudar de posiclo

. ”
instantaneamente

10 — Buraco de minhoea:

“Uma eriatura ou proprietario pode mudar de posigﬁo

. ”
instantaneamente



" - Mut{ar\ga de Fase:

“O proprietario pode ficar alguns sequndes em uma outra

dimens3o, porém n3o pode trazer nada dela”

12 — Morte Dimensional:

“Uma versdo de um proprietério que vive em outra dimens3o é

morta, assim eh‘fr‘aqvueceh'c{o ou afetando levemente este proprie’rério”

13 — Orbe de Ruptura:

“O proprietario ]ar\ga um orbe capaz de modificar as leis basicas
desta dimens3o e adicionar leis de outras dimenstes no local onde o orbe

”

encostou

1% — P.G. Dimensional:

“Um portal ligando para cutra dimensdo é aberto, dentro deste
porta] outro € a?:ertc, e assim sucessivamente. GQuande uma coisa entra no
porra] ela se per'c!e transitando em diversas 'Jimensﬁes, porém uma hora ou

outra eYa Vo!ta P 'cﬁmer\sso qvue e]a estava %uar\do er\hou”

15 - FuSSo de Brechas:

“Dois ]ocais, em dimensdes 'cﬁsﬁn’ras, tem suas posicoes

"
frocadas entre s\



16 — Vis3o Real:

“Uma pequena jane?a para esta mesma dimens3o é aberta e com ela

é possx’\/e? ver q{ua]q{uer ]ugar do universo e sem 'Jistorgﬁes”

17 — Cubo Infinite:

“Cinco portais s3o abertos em volta dos proprietarios prendendo

eles entre os portais, cada porta? sal o seu porta? oposto, © portaY de cima sai

”

he!e mesmo

18 — Bug Tempora]:

“Uma ag3o acontece outra vés, como se ela tivesse acontecido

”

duas vezes

19 _ Cépia Distoreida:

“Upma versdo de outra dimens3o de uma coisa ou ser é trazida

. ~ ”
para esta 'c!mwehsao

20 - Automudahga Dimensional:

«0 proprietario po'c{e 'Jar, ou tirar, de seu corpo uma

” . . 3 ~ 7’
caracteristica ou propriedade de outra dimenso



21 — Mini Portal Modificador:

“Um portal é aberto e o que entra nele sai com a!guma

propriedade a mais, de outra dimens3o”

77 — Belsa Trfinita:

“Ngo que se assemelha 2 %ua!qvuer compartimento pode armazenar
q(ua]q(uer coisa que consequir entrar dentro dele, quantas coisas o proprietario

”

qvuiser

Zg — Tempo:

“0 Tempo do ambiente pode ser adiantade ou atrasado pelo

propriefério

2% — Distopia:

“Varios portais simultaneamente s3o abertos e assim as trés

~ . . ~ ”
'Jxmehs'oes espactals sao al’reradas constantemente

75 — Volta:

[

. , ] ” ” . ”
«“0 propnetarw conseque-se conectar ao Nem e assim trazer a]guem

”

'c{e vdta 3 Vi'c{a



26 — 1da:

“ ” 7’ . rd .
“Ao se conectar a0 Nlém o proprietario pode mandar a]gum ser para

”

27 = Lmprobabilidade:

“O proprietario tras algo de outra dimens3o, porém n3o se sabe

~ ”
se 1sto existe ou nao

28 — Dimens3o Paralela:

”

“O proprietario anula, em uma coisa, uma dimens3o

27 — Reesfar:

“Um objeto volta 2 um estado em que ele estava ahferiormehte”

30 — Dimens3o Espeumo:

“Um gr‘ar\'c!e porta! é {eito e r\e]e ocorre hx'c!o oposte ao que

~ ”
ocorre nesta J{mehsao

31 — Exp]ossot

“Um porra? é exp]otﬁdo e 2ssim 2s propriedades da outra dimens3o 2

que ele Yigava passam 2 existir em uma area em volta da exp]osso”



