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			A Deus, minha fortaleza.

			À minha família, um presente de Deus.

		


		
			Porque dele, e por ele, e para ele, são todas as coisas; 
glória, pois, a ele eternamente. Amém.

			(Bíblia Sagrada, Tradução: 
Almeida. Revista e Atualizada, Romanos 11:36)

		


		
			APRESENTAÇÃO

			Em 2022, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ganhou um complemento relacionado à Computação na Educação Básica. O documento intitulado Normas sobre Computação na Educação Básica – Complemento à BNCC é organizado a partir dos eixos: Cultura Digital, Mundo Digital e Pensamento Computacional.

			De modo geral, o eixo Cultura Digital propõe o desenvolvimento de conhecimentos importantes para a utilização das tecnologias da informação e comunicação na sociedade. O eixo Mundo Digital reúne objetivos de aprendizagem sobre o funcionamento da tecnologia no cotidiano. O eixo Pensamento Computacional trabalha fundamentos para a resolução de problemas. 

			Dessa forma, neste livro você encontrará sugestões de atividades para o desenvolvimento de habilidades de Computação na educação infantil, organizadas a partir de objetivos de aprendizagem e dos eixos Cultura Digital, Mundo Digital e Pensamento Computacional. Sugestões de atividades apresentadas nas Normas sobre Computação na Educação Básica constam neste livro. Além disso, um material complementar à execução das atividades pode ser acessado no link Computação na Prática - Material de apoio.

			Os códigos referentes aos objetivos de aprendizagem a serem trabalhados são apresentados no início de cada seção. Sobre o significado dos códigos, destaca-se que o primeiro par de letras se refere à educação infantil (EI) e o primeiro par de números corresponde à faixa etária. Neste livro, as atividades propostas podem ser realizadas por crianças pequenas (código 03), incluídas na faixa etária de quatro anos a cinco anos e 11 meses. Já o segundo par de letras significa a área da Computação, com a sigla CO. Por fim, o segundo par de números evidencia a posição do objetivo de aprendizagem, a partir de uma numeração sequencial.

			Levando em consideração a importância do ensino de computação desde a infância, este livro pode ser um guia para professores, pais e/ou responsáveis que queiram orientar crianças quanto à construção e ao desenvolvimento de habilidades de Computação.

			Aline Marcelino dos S. S. Baptista

		


		
			PREFÁCIO

			A tecnologia já não é mais apenas uma ferramenta: ela é parte fundamental de nossas vidas e, cada vez mais, das futuras gerações. A educação infantil, tradicionalmente marcada por sua ludicidade e dinamismo, encontra aqui um novo território a explorar, em que conceitos de computação são apresentados de maneira acessível, divertida e significativa. Este livro nasce da necessidade de incluir a computação no cotidiano escolar de maneira natural e integrada, auxiliando tanto leigos a entender melhor os conceitos oriundos da área da Computação quanto pessoas técnicas a traduzi-los de maneira clara para as crianças, contribuindo assim para ampliar o alcance do conhecimento tecnológico nas salas de aula. 

			Com base nos objetivos de aprendizagem definidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), este material organiza atividades que possibilitam às crianças desenvolverem habilidades relacionadas à computação, sempre com uma abordagem prática e criativa. Ao longo das páginas, pais, professores e responsáveis encontrarão atividades cuidadosamente pensadas para despertar o interesse dos pequenos em padrões, lógica, interação digital e outros, proporcionando uma base para a compreensão do mundo digital.

			Mais do que um guia, esta obra é um convite para desbravar o universo da computação de maneira lúdica e significativa, ajudando a preparar as crianças para um futuro digital e conectado.

			Christian P. Brackmann

			Doutor em Informática na Educação pela Universidade Federal do 
Rio Grande do Sul (UFRGS). Foi validador das
Normas sobre Computação na Educação Básica – 
Complemento à Base Nacional Comum Curricular junto ao Conselho 
Nacional de Educação (CNE).
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			Reconhecer padrão de repetição em sequência de sons, movimentos, desenhos

			Sugestão 1) Experiência musical

			Materiais: teclado/pandeiro/apito

			Caso a criança tenha algum instrumento musical, é possível trabalhar sequências por meio dos sons. Toque as três primeiras notas musicais em um teclado (Dó, Re e Mi) e peça à criança para repetir a mesma sequência de notas no teclado. As notas Dó, Re e Mi foram identificadas na Figura 1. A mesma atividade também pode ser feita com um pandeiro ou outro instrumento musical infantil. No caso do pandeiro, o adulto poderá bater duas vezes nele e pedir que a criança repita as duas batidas no pandeiro ou sobre a mesa. À medida que a criança atinge o objetivo desta atividade, o adulto poderá aumentar o nível de dificuldade, clicando em mais notas do teclado ou realizando mais batidas no pandeiro, de modo a aumentar a sequência de sons. Caso não tenha um instrumento musical, é possível utilizar um apito para criar as sequências de sons. É importante que o adulto demonstre claramente como a atividade deverá ser realizada, antes que a criança repita a sequência no instrumento musical. 

			Figura 1 – Teclado musical
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			Fonte: adaptado de Canva (2024)

			Sugestão 2) Sons do corpo

			Materiais: --

			Trabalhe com sons realizados pelo próprio corpo, como bater palmas ou emitir sons com a boca. Inicie com uma palma e peça à criança para repetir; em seguida, bata duas palmas e também solicite a repetição das palmas. Faça isso até três palmas. Após treinar com a criança, faça toda a sequência a seguir: uma palma, espere dois segundos, duas palmas, espere dois segundos, três palmas e espere dois segundos. A criança deverá ser orientada a observar o adulto realizando toda a sequência. Somente ao fim, o adulto deverá sinalizar que a criança já poderá reproduzir toda a sequência apresentada. À medida que a criança se sente mais segura com a atividade, o adulto poderá aumentar a sequência ou até mesmo modificá-la, por exemplo: uma palma, silêncio por dois segundos, uma palma e bater o pé direito, uma palma e bater o pé esquerdo, e assim por diante. Utilize sons com a boca em sua sequência, como sons de silêncio: “xiiii” e vibração dos lábios: “brr”. 

			Sugestão 3) Higiene bucal

			Materiais: escova de dentes e creme dental

			É hora da higiene bucal! Oriente a criança a escovar seus dentes, pergunte-a quais movimentos se repetem durante a escovação. Ela deverá mostrar os movimentos circulares e verticais que realiza. Incentive a criança a observar outros movimentos que se repetem durante sua rotina diária, como ao mastigar um alimento, ao inspirar e expirar, ao caminhar ou andar de bicicleta.

			Sugestão 4) Soltando a voz

			Materiais: caixa de som, áudio da música “Brilha, brilha estrelinha”, lápis e folha branca

			O padrão de repetição também pode ser observado em músicas infantis. Cante com a criança músicas que tenham trechos repetitivos, como a música “Brilha, brilha, estrelinha”. Após a criança cantar várias vezes e aprender a letra da música, mostre-a que a palavra “estrelinha” é repetida na música. Peça à criança para contar quantas vezes a palavra “estrelinha” é repetida. O adulto poderá interromper o som da música sempre que a palavra “estrelinha” for cantada, a fim de facilitar a contagem das repetições. Posteriormente, proponha que a criança cante a música e bata duas palmas sempre que a palavra “estrelinha” for cantada. Outra proposta é colocar a música para a criança ouvir e solicitar que ela desenhe uma estrela a cada vez que a palavra “estrelinha” aparecer na música. Inicialmente, pergunte à criança se ela sabe desenhar uma estrela. Caso a criança expresse que não sabe desenhar, demonstre como ela pode fazer, por meio de imagens e/ou desenhos no papel. A seguir, explique a atividade novamente e coloque o áudio da música. O adulto deverá verificar com a criança se a quantidade de estrelinhas desenhadas está correta, de acordo com o número de repetições da palavra “estrelinha”. A seguir, a letra da música exemplificada nesta atividade.

			Brilha, brilha estrelinha

			Brilha, brilha estrelinha

			Lá no céu, pequenininha

			Solitária, se conduz

			Pelo céu com tua
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