

Fiches personnages

Mamie Palaud

Lieu : Maison de Mamie Palaud – Portivy

Rôle : Responsable de la maison / figure d’autorité

Caractère :

Gentille mais très ferme

Organisée

Protectrice avec toutes les équipes

Arrive à calmer même les plus têtus

Particularités :

Dans sa maison, c’est elle qui décide

Organise les journées, les repas et les missions

Sait gérer les pouvoirs des personnages mystère

Phrase connue :

« Ici, tout le monde respecte les règles. »

Les 2 personnages mystère

Personnage mystère 1

Âge : 8 ans

Communication : muet

Pouvoirs :

Super rapidité

Régénération

Caractère :

Très calme

Observateur

Réfléchit avant d’agir

Protège les autres

Points forts :

Détecte les dangers rapidement

Utilise ses pouvoirs avec contrôle

Très proche du personnage mystère de 10 ans

Personnage mystère 2

Âge : 10 ans

Pouvoir :

Téléportation

Caractère :

Hyperactif

Très autoritaire

Veut souvent commander

Courageux

Impatient mais apprend à écouter

Point faible :

Déteste les glaces rhum raisin

Habitude :

Se téléporte souvent sans prévenir

Phrase connue :

« Je peux diriger ? »

Réponse habituelle des équipes :

NON.

L‘Équipe Les 5 Détachés

Rôle : surveillance des deux personnages mystère

Missions :

Accompagner les deux jeunes

Surveiller leurs pouvoirs

Organiser les déplacements

Caractère du groupe :

Sérieux

Patients

Responsables

L‘Équipe 555

Nombre : 10 personnages

Rôle : protection

Missions :

Sécuriser les lieux

Protéger les équipes

Réagir aux alertes

Qualités :

Rapides à intervenir

Courageux

Très organisés

L‘Équipe Russe

Nombre : 10 personnages

Rôle : analyses et technologie

Missions :

Étudier les pouvoirs

Analyser les pierres lumineuses

Gérer les appareils

Équipement :

Ordinateurs

Détecteurs d’énergie

Matériel scientifique

L‘Équipe Joute

Nombre : 10 personnages

Rôle : entraînement

Missions :

Créer les exercices

Tester les pouvoirs

Préparer les défis

Qualités :

Sportifs

Stratégiques

L‘Équipe Les 10 Instructs

Rôle : spécialistes des pouvoirs

Missions :

Suivre l’évolution des personnages mystère

Noter les résultats

Comprendre leurs capacités

Qualités :

Intelligents

Observateurs

L‘Équipe Les 8 Nœuds

Rôle : organisation

Missions :

Préparer les plans

Aider les équipes

Garder le calme

Caractère :

Logiques

Réfléchis

L‘Équipe Les 4 Nouraguant

Rôle : assistance générale

Missions :

Aider Mamie Palaud

Préparer les repas

Organiser les journées

Particularité :

Taquine souvent le personnage mystère de 10 ans

L‘Équipe Les 10 Fantômes

Rôle : surveillance secrète

Missions :

Repérer les dangers

Explorer discrètement

Détecter les anomalies

Qualités :

Silencieux

Mystérieux

Très attentifs

Les Jumeaux Ange Noir

Rôle : renforts

Caractère :

Courageux

Protecteurs

Calmes

Missions :

Aider les équipes

Surveiller les événements étranges

Les Jumeaux Encre Noir

Rôle : analyse et soutien

Caractère :

Réfléchis

Observateurs

Missions :

Étudier les phénomènes mystérieux

Aider les personnages mystère

Les Jumeaux Dialecte

Rôle : communication

Qualités :

Comprennent facilement les autres

Aident les groupes à travailler ensemble

Histoire :

Revenus plus tôt de vacances en Auvergne

Les Jumeaux P’tit Diable numéro 2

Caractère :

Joueurs

Énergiques

Parfois difficiles à gérer

Qualités :

Fidèles aux équipes

Toujours présents en cas de problème

Les Jumeaux Gastrique

Rôle : soutien du groupe

Caractère :

Attachants

Curieux

Aiment participer aux missions

Les Jumeaux Junustre

Rôle : membres de l’équipe familiale

Caractère :

Calmes

Observateurs

Attachés à Mamie Palaud




Fiches lieux

Maison de Mamie Palaud

[image: ]Portivy

Type : grande maison familiale

Utilisation :

Repos des équipes

Réunions importantes

Préparation des repas

Surveillance des pierres lumineuses

Pièces importantes :

Salon de réunion

Cuisine de Mamie Palaud

Jardin

Salle d’analyse

Règle principale :

➡ Chez Mamie Palaud, c’est Mamie Palaud qui décide.

Maison de fonction

[image: ]Saint-Pierre-Quiberon

Type : base principale des équipes

Utilisation :

Entraînement

Tests de pouvoirs

Missions

Éléments importants :

Piscine intérieure

Salle informatique

Chambres des équipes

Événement important :

Découverte d’une pierre lumineuse.

Maison touristique

[image: ]Saint-Pierre-Quiberon

Type : lieu de rassemblement

Utilisation :

Hébergement des équipes

Grandes réunions

Préparation des missions

Événements :

Arrivée des Jumeaux Ange Noir

Arrivée des Jumeaux Encre Noir

Plage de Port-Blanc

[image: ]Portivy

Type : zone d’entraînement extérieur**

Événements :

Tests de rapidité

Tests de téléportation

Découverte d’énergies mystérieuses

Appartement de l’Équipe FAIL

[image: ]Quiberon

Zone importante : jardin

Événements :

Entraînement des pouvoirs

Découverte d’une pierre lumineuse

Réunion avec les équipes

centre de vacance en Auvergne

Type : ancien lieu de vacances**

Personnages liés :

Les Jumeaux Dialecte

Les Jumeaux P’tit Diable numéro 2

Les Jumeaux Gastrique

Les Jumeaux Junustre

Événement :

Retour anticipé chez Mamie Palaud après avoir entendu parler des personnages mystère.
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Chapitre 1 : Alors on fait quoi

Lieu : Maison de fonction a Saint-Pierre-Quiberon

Le soleil se levait doucement sur Saint-Pierre-Quiberon. Dans la maison de fonction, plusieurs équipes étaient déjà réunies. L’ambiance était calme mais tout le monde savait qu’une journée étrange allait commencer.

Les équipes étaient présentes :

l’Équipe 555 (10 personnages)

l’Équipe Russe (10 personnages)

l’Équipe Joute (10 personnages)

l’Équipe Les 10 Instructs

l’Équipe Les 8 Nœuds

l’Équipe Les 4 Nouraguant

l’Équipe Les 10 Fantôme

Tout le monde attendait des nouvelles.

BON les équipes… alors on fait quoi maintenant ?

demanda un membre de l’Équipe 555.

On reste ici pour le moment, répondit l’Équipe Russe. Il y a quelque chose d’étrange dans le secteur.Soudain, la porte de la maison de fonction s’ouvrit.

TOC TOC.

Tous se retournèrent. Attendez… mais… c’est impossible !Devant la porte se trouvait une équipe connue.

EH ! Mais c’est l’Équipe Les 5 Détachés ! Mais que faites-vous dans le coin ?

Équipe Les 5 Détachés entrèrent calmement.

HELLO les équipes 555, Russe, Joute, Les 10 Instruc, Les 8 Nœuds, Les 4 Nouraguant et Les 10 Fantôme.

Vous êtes venus pour une mission ? demanda l’Équipe Joute.

Équipe Les 5 Détachés secouèrent la tête.

Pas vraiment Un silence arriva.Alors pourquoi vous êtes là Équipe Les 5 Détachés regardèrent vers l’extérieur.

On travaille. On surveille ces deux patients mystère.

Tout le monde se regarda. Deux patients mystère Oui. Ils sont particuliers.La porte s’ouvrit une deuxième fois.Deux jeunes arrivèrent.

Le premier avait 8 ans. Il ne parlait jamais car il était muet, mais son regard montrait qu’il comprenait tout. Il possédait deux pouvoirs incroyables : une rapidité exceptionnelle et la régénération.

Le deuxième avait 10 ans. Impossible pour lui de rester tranquille. Il était hyperactif, très sûr de lui et surtout très autoritaire.

Lui, expliqua l’Équipe Les 5 Détachés, il possède un pouvoir de téléportation.À peine la phrase terminée…

FLASH !

Le garçon de 10 ans disparut et réapparut de l’autre côté de la pièce. Hé ! Pas de téléportation dans la maison ! cria l’Équipe Les 5 Détachés.

Le garçon croisa les bras avec un air décidé. Je décide aussi un peu Les équipes rigolèrent. Toujours aussi autoritaire celui-là.

L’Équipe Les 10 Fantôme arriva avec une petite surprise.

On a ramené des glaces.Le garçon de 10 ans sourit.Enfin une bonne idée. Il reste rhum raisin.Silence total.Le garçon recula immédiatement.

NON.

Tout sauf ça. Je déteste les glaces rhum raisin.Tout le monde éclata de rire.Mais le garçon de 8 ans regarda soudain vers la fenêtre.Son pouvoir de rapidité venait de détecter quelque chose dehors.En une seconde…

DISPARITION.

Il était déjà dans le jardin. Mince ! Il a encore utilisé sa vitesse !

Toutes les équipes sortirent..L’Équipe Les 5 Détachés devint sérieuse. Voilà pourquoi on les surveille. Leurs pouvoirs deviennent de plus en plus forts.

Les équipes 555, Russe, Joute, les 10 Instruc, les 8 Nœuds, les 4 Nouraguant et les 10 Fantôme comprirent que ces deux patients mystère allaient changer leurs vacances à Saint-Pierre-Quiberon.

Et l’aventure venait seulement de commencer…




Chapitre 2 : Les pouvoirs incontrôlables

8H00 La maison de fonction était déjà pleine d’agitation. Toutes les équipes étaient réunies dans le salon.

L’Équipe 555 (10 personnages) vérifiait les alentours pendant que l’Équipe Russe (10 personnages) installait du matériel de surveillance.

L’Équipe Joute (10 personnages) observait les deux patients mystère.

BON, réunion générale ! annonça l’Équipe Les 5 Détachés.

L’Équipe Les 10 Instruc arriva avec des dossiers.

Le patient mystère de 8 ans possède une rapidité incroyable et une régénération très développée.Le jeune de 8 ans resta silencieux. Comme il était muet, il répondit simplement avec un signe de tête.

Et lui demanda l’Équipe Les 8 Nœuds en regardant le garçon de 10 ans.Le garçon de 10 ans apparut soudain derrière eux.

FLASH !

Moi, je peux me présenter tout seul !Tout le monde sursauta.

ARRÊTE DE TE TÉLÉPORTER PARTOUT

cria l’Équipe Les 5 Détachés. Non. Je décide aussi, répondit-il les bras croisés.

L’Équipe Les 4 Nouraguant soupira. Très autoritaire celui-là. Et hyperactif, ajouta l’Équipe Les 10 Fantôme.

Pour tester leurs capacités, toutes les équipes partirent dehors.L’Équipe 555 prépara un parcours. Le but est simple. On veut connaître vos limites.Le garçon de 8 ans regarda la piste.

TOP DÉPART !

D’un seul coup…

WHOOSH !

Il disparut. Où il est passé L’Équipe Russe regarda les caméras.

Impossible… il a déjà terminé.Tout le monde resta bouche bée.Il vient de faire tout le parcours en quelques secondes.Le garçon de 8 ans revint tranquillement.L’Équipe Joute remarqua une petite blessure sur son bras après une chute.

Mais sous leurs yeux…La blessure disparut.

Régénération confirmée.Ce fut ensuite le tour du garçon de 10 ans. Facile, poussez-vous, je gère. Doucement, prévint l’Équipe Les 5 Détachés.Mais trop tard.

FLASH !

Il se téléporta.Puis encore.

FLASH !

FLASH !

FLASH !

Il apparaissait partout autour de la maison. Il va trop vite !

L’Équipe Les 8 Nœuds tenta de le suivre. Reviens ici Attrapez-moi d’abord L’Équipe Les 10 Fantôme apparut devant lui. Terminé.Le garçon sourit. Pas mal.

FLASH !

Il était déjà derrière eux. Mais pas assez rapide.À midi, les équipes retournèrent dans la maison touristique de Saint-Pierre-Quiberon.L’Équipe Les 4 Nouraguant prépara une surprise. Après tous ces efforts, glace pour tout le monde Le garçon de 10 ans arriva immédiatement.

Enfin quelque chose d’intéressant.L’Équipe Joute ouvrit la boîte.Il reste seulement…Silence. Rhum raisin.Le garçon s’arrêta net.

NON.

Toutes les équipes rigolèrent. Tu peux te téléporter partout mais une glace te fait peur Je n’ai pas peur… je déteste juste ça Même le garçon de 8 ans sourit sans parler.

L’apr
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