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      Capítulo 1


      React

    

    Neste capítulo, o objetivo é compreender os conceitos, arquitetura e propósito do React, uma biblioteca JavaScript amplamente utilizada para a construção de interfaces de usuário interativas em aplicações web. Vamos também explorar a origem do React e sua arquitetura baseada em componentes reutilizáveis.


    1 O que é o React?


    O React é uma biblioteca JavaScript usada para construir interfaces de usuário (UI) interativas e dinâmicas. Desenvolvido pelo Facebook, o React permite a criação de componentes reutilizáveis que podem ser combinados para construir interfaces complexas com uma abordagem baseada em componentes, onde as interfaces de usuário são divididas em pequenos componentes independentes, que podem ser atualizados quando necessário, proporcionando uma experiência de usuário fluida (Stefanov, 2019).


    Uma das principais características da ferramenta é a sua forma de renderização. O React utiliza um virtual DOM (DOM virtual), representação em memória do DOM real, para minimizar a quantidade de manipulações diretas no DOM, melhorando a performance e a velocidade de renderização das interfaces de usuário. Além disso, ele emprega um modelo de programação declarativo do qual desenvolvedores podem descrever como a interface de usuário deve ser exibida em determinado estado, sem se preocupar com a manipulação direta do DOM (Stefanov, 2019).


    
      [image: Ícone] IMPORTANTE


      O Document Object Model (DOM) é uma representação em forma de árvore de todos os elementos de um documento HTML ou XML em uma página web, que fornece uma interface de programação onde é possível manipular e interagir com os elementos de uma página web dinamicamente. O DOM é uma parte fundamental da tecnologia web, sendo utilizado por linguagens de programação, como JavaScript, para acessar, modificar e atualizar o conteúdo e a aparência de uma página web em tempo de execução. Acesse o site do Hostinger para saber mais.


      
        


        

      

    

    O React também é conhecido por sua comunidade ativa, que fornece uma variedade de recursos, ferramentas e bibliotecas adicionais para facilitar o desenvolvimento com a biblioteca. Com sua popularidade crescente, o React se tornou uma escolha comum para o desenvolvimento de aplicações web modernas e escaláveis (Stefanov, 2019).


    2 Como o React surgiu?


    O React foi desenvolvido pelo Facebook e lançado como uma biblioteca de código aberto em 2013, criado para resolver desafios específicos enfrentados pelo Facebook na construção de suas interfaces de usuário, incluindo a necessidade de renderização eficiente de grandes quantidades de dados e a gestão de atualizações de UI em tempo real (Stefanov, 2019).


    A equipe de desenvolvedores do Facebook, liderada por Jordan Walke, elaborou o React como uma solução flexível e escalável para enfrentar esses desafios e superar as limitações de outras bibliotecas e frameworks existentes na época, permitindo que desenvolvedores construíssem interfaces de usuário complexas, reativas, com alto desempenho e fácil manutenção.


    Desde então, o React tem evoluído continuamente com a contribuição ativa da comunidade de desenvolvedores, se tornando uma escolha popular para a criação de aplicações web, amplamente utilizado por empresas de tecnologia em todo o mundo.


    3 React e TypeScript


    Uma das vantagens do React é que ele é uma biblioteca JavaScript e pode ser usado em conjunto com várias outras tecnologias e ferramentas. Uma dessas tecnologias é o TypeScript, um superset do JavaScript que adiciona recursos de tipagem estática e outras funcionalidades avançadas ao JavaScript (Stefanov, 2019).


    O uso do TypeScript com React pode trazer benefícios significativos para o desenvolvimento de aplicações web. A tipagem estática do TypeScript ajuda a identificar erros de código em tempo de compilação, reduzindo a quantidade de erros em tempo de execução. Além disso, o TypeScript fornece recursos avançados de autocompletar e de verificação de tipos, melhorando a produtividade dos desenvolvedores e a qualidade do código (Stefanov, 2019).


    Uma vantagem adicional é a capacidade de criar interfaces de usuário com propriedades tipadas, facilitando a comunicação e colaboração entre os membros da equipe de desenvolvimento. O TypeScript também oferece uma melhor documentação e autocompletar para os componentes React, tornando o desenvolvimento mais eficiente e menos propenso a erros.


    Além disso, o React possui uma integração nativa com o TypeScript, com disponibilidade de tipos de propriedades e estados tipados para componentes, para que desenvolvedores definam as propriedades e estados esperados de um componente React com precisão, garantindo a integridade dos dados (Stefanov, 2019).


    Outra vantagem é a anotação de tipos do TypeScript, que melhora a manutenção e a legibilidade do código. Com tipagem estática, fica mais fácil o entendimento de como os componentes se comunicam e como as informações fluem pela aplicação, tornando o código mais compreensível e menos propenso a bugs. No entanto, o uso do TypeScript com React é opcional, desenvolvedores podem usar o React sem o TypeScript e aproveitar os benefícios dessa poderosa biblioteca na construção de aplicações web modernas e interativas.


    4 Criando o projeto


    Para criar um projeto React, basta seguir os próximos passos:


    
      	Configuração do ambiente de desenvolvimento: antes de criar um projeto React, é preciso ter um ambiente de desenvolvimento configurado no computador, com a instalação do Node.js e do npm (gerenciador de pacotes do Node.js). 

      
        	Acesse o site oficial do Node.js e faça o download da versão recomendada para a plataforma (32-bit ou 64-bit). 

        
          	Depois de baixar o instalador, execute-o clicando duas vezes sobre o arquivo.


          	Na primeira tela do instalador, clique em next para começar a instalação.


          	Leia e aceite os termos do acordo de licença e clique em next.


          	Escolha a pasta onde deseja instalar o Node.js e clique em next.


          	Na próxima tela, selecione as opções de instalação adicionais que desejar. É recomendado manter as opções padrão e clicar em next.


          	Clique em install para começar a instalação.


          	Aguarde até que a instalação esteja concluída. Isso pode levar alguns minutos.


          	Quando a instalação estiver completa, clique em finish para sair do instalador.


          	Verifique se o Node.js e o npm foram instalados corretamente. Abra o prompt de comando (tecla Windows + R e digite cmd) e digite node -v e npm -v. Se as versões do Node.js e npm forem exibidas, a instalação foi bem-sucedida. O Node.js e o npm podem agora ser usados no sistema operacional Windows. O processo de instalação pode variar dependendo do sistema operacional e da versão específica do Node.js que for instalada.

        


      



      	Instalação do Create React App: o Create React App é uma ferramenta oficial do React de criação de projetos rápida e fácil. Na instalação, tanto o npm, quanto o Yarn (outro gerenciador de pacotes do Node.js) podem ser utilizados. Em seguida, deve-se executar o seguinte comando no terminal: npx create-react-app nome-do-projeto, substituindo nome-do-projeto pelo nome desejado para o projeto.


      	Criação de um projeto React: após a instalação do Create React App, um novo projeto React pode ser criado executando o comando gerado no passo anterior, que produz uma estrutura de diretórios e arquivos padrão para um projeto React, incluindo os arquivos iniciais de configuração e os componentes básicos.


      	Execução do projeto React: depois da criação do projeto, é possível executá-lo localmente no ambiente de desenvolvimento acessando o diretório do projeto no terminal, executando o comando npm start ou yarn start, iniciando o servidor de desenvolvimento do React e abrindo o projeto em um navegador web.


      	Personalização do projeto React: em execução, o projeto React pode ser personalizado conforme as necessidades do projeto. Isso pode envolver a criação de novos componentes, configuração de rotas, integração com APIs externas, entre outras customizações específicas do projeto. 

      
        	Ação: alteração do texto da página inicial para exibição da mudança em tempo real.

      


    


    5 Entendendo a estrutura de um projeto


    Confira a estrutura básica de um projeto React:


    
      	Diretório src: principal diretório de código-fonte do projeto React, contém todos os arquivos JavaScript, CSS, imagens e outros recursos utilizados na aplicação. É aqui que a maior parte do desenvolvimento ocorre. Dentro do diretório src, é comum encontrar os seguintes arquivos e diretórios: 

      
        	Index.js: ponto de entrada da aplicação React, onde ela é importada e renderizada no DOM. É comum encontrar a importação do arquivo


        	App.js (ou outro arquivo principal da aplicação) e chamada ao método ReactDOM.render( ) para renderizar a aplicação no elemento HTML raiz do documento: geralmente, é o arquivo principal do componente da aplicação React, sendo comum encontrar a definição do componente App – componente raiz da aplicação – e podendo conter outros componentes filhos.


        	Componentes: existem outros diretórios dentro do diretório src que organizam os componentes da aplicação em arquivos separados. Por exemplo, diretórios como components, pages, e containers, onde os componentes são organizados segundo sua função na aplicação.

      



      	Diretório public: contém arquivos estáticos copiados diretamente para a pasta de saída (build) do projeto React, incluindo o arquivo HTML principal da aplicação, ponto de entrada para a execução da aplicação no navegador. O arquivo index.html, geralmente localizado no diretório public, é onde o elemento HTML raiz da aplicação é definido e os recursos estáticos, como CSS e JavaScript, são carregados.


      	Arquivo package.json: arquivo de configuração do projeto criado automaticamente durante a formação do projeto React com Create React App. Possui informações sobre as dependências do projeto, scripts de build e start, configurações de ambiente, entre outras configurações relacionadas ao projeto.


      	Outros arquivos e diretórios: um projeto React pode conter outros arquivos e diretórios, a depender das necessidades específicas da aplicação. Por exemplo, pode haver diretórios para estilos, imagens, arquivos de tradução, entre outros.

    


    
      Figura 1 – Estrutura do projeto
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    Vale notar que a estrutura inicial de um projeto React pode variar conforme as ferramentas, bibliotecas específicas, preferências e convenções de organização de cada desenvolvedor, equipe e projeto. É recomendado seguir as melhores práticas de organização de código e estrutura de projeto do React, bem como consultar a documentação oficial do Create React App e do React para obter informações detalhadas e atualizadas sobre a estrutura de um projeto React.


    Considerações finais


    Compreender os conceitos, arquitetura e propósito do React, assim como sua relação com o TypeScript, é fundamental para o desenvolvimento de aplicações web modernas e eficientes. O React é uma poderosa biblioteca JavaScript que oferece uma abordagem eficiente e escalável na construção de interfaces de usuário interativas e reativas. Sua estrutura de componentes reutilizáveis e o gerenciamento eficiente do estado da aplicação, tornam o React uma escolha popular entre os desenvolvedores. O uso do TypeScript com o React traz benefícios adicionais, como mais segurança de tipo e melhor autocompletar de código. Portanto, o estudo e compreensão desses conceitos são essenciais para qualquer desenvolvedor que deseje utilizar o React em suas aplicações web, em uma experiência de desenvolvimento mais eficiente e robusta.


    
      Referência


      STEFANOV, S. Primeiros passos com React: construindo aplicações. 1. ed. São Paulo: Novatec, 2019. E-book.

    
  

  
    
      Capítulo 2


      React com mais detalhes

    

    Como visto no capítulo anterior, o React é uma biblioteca JavaScript utilizada para criar interfaces de usuário. Seu uso é baseado em componentes reutilizáveis que podem ser compostos para construir uma aplicação. Neste capítulo, serão apresentados os comandos e estruturas básicas do React no desenvolvimento de sistemas para web.


    1 Componentização


    Componentização é o processo de dividir um sistema complexo em partes menores e independentes, chamadas de componentes, para que cada uma realize uma função específica e possa ser reutilizada em diferentes contextos ou sistemas. Essa abordagem ajuda a criar sistemas de software com mais eficiência, rapidez e flexibilidade, além de facilitar a correção de erros, adição de novas funcionalidades e atualização de versões. A componentização é uma abordagem comum no desenvolvimento de software e usa tecnologias como containers, microservices, APIs e bibliotecas de código aberto.


    1.1 Criando um componente


    Componentes são a base do React. Eles são reutilizáveis e podem ser combinados na construção de uma aplicação. Para criar um componente, é necessário criar uma classe que herde da classe Component do React, definir o método render( ), que retorna o HTML do componente, e exportar a classe como um módulo (Stefanov, 2019).


    
      
        
      

      
        
          	
            import React, { Component } from 'react';


            

            class MeuComponente extends Component {


            render() {


            return <div>Olá, eu sou um componente!</div>;


            }


            }


            

            export default MeuComponente;

          
        

      
    


    1.2 Criando um formulário


    Formulário é um componente que permite que o usuário insira dados em um sistema. Para criar um formulário


    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    1.3 Criando uma lista


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    1.4 Renderizando um array


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    2 Usando CSS


    

    2.1 Aprendendo a estilizar


    

    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    

    

    2.2 Estilizando com Sass


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            
          
        

      
    


    2.3 Usando módulos CSS


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            
          
        

      
    


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    3 Props


    

    3.1 Conhecendo props


    

    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    

    3.2 Refatorando a lista


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    

    
      
        
      

      
        
          	
            
          
        

      
    


    4 State


    

    4.1 Introduzindo estados


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    

    4.2 Controlando o formulário


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    

    4.3 Adicionando uma tarefa


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    

    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    

    4.4 Atualizando a tarefa


    

    5 Rotas com React


    

    

    

    6 O que é SPA?


    

    

    7 ESLint


    

    

    8 Criando as rotas


    

    

    9 Estrutura básica do Router DOM


    

    
      	BrowserRouter: fornece a funcionalidade do navegador, como atualizar a URL e renderizar o componente apropriado com base na rota atual.


      	Route: define uma correspondência entre uma URL e um componente React. Quando o URL é correspondido, o componente é renderizado.


      	Link: fornece uma maneira de navegar entre as rotas. Quando o usuário clica em um link, o URL é atualizado e o componente correspondente é renderizado.

    


    10 Resolvendo rotas com TS


    

    

    11 Usando react-router-dom


    

    
      
        
      

      
        
          	
            
          
        

      
    


    

    
      
        
      

      
        
          	
            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            
          
        

      
    


    

    

    Considerações finais
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