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PRÓLOGO 

AS TERRAS DE ELDORIA 
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as  profundezas  do  tempo,  quando  o  mundo ainda era  jovem  e a  magia fluía  livremente, N Eldoria  era  um  continente  de  vastas maravilhas 

e 

perigos 

ancestrais. 

Florestas 

sussurravam  segredos  antigos,  desertos  ocultavam templos esquecidos e montanhas colossais tocavam o céu.  O  majestoso  Rio  Selgard  cortava  o  território, servindo de fronteira natural entre quatro reinos rivais: 

•  Viridia:  reino  dos  elfos,  com  florestas místicas e uma dinastia sábia e reclusa; 

•  Rhaegar: império dos humanos e anões, fértil e repleto de riquezas minerais; 

•  Thandor:  ao  norte,  dominado  por  clãs bárbaros que desafiam os ventos gelados; 

•  Ashkar: deserto no sul, lar de magos tieflings e segredos antigos. 

Apesar  dos  conflitos,  uma  tênue  aliança  —  o  Pacto das  Sombras  —  mantinha  a  paz  após  uma  guerra contra um artefato amaldiçoado: a Coroa do Êxodo, forjada por feiticeiros exilados. A coroa tinha o poder de  distorcer  a  realidade  e  abrir  portais  para  mundos sombrios. Após a vitória, ela foi selada e escondida do mundo. 

Mas agora, presságios retornam. Criaturas das trevas andam  pelas  estradas,  vilarejos  desaparecem  e  uma figura  misteriosa  —  A  Sombra  Eterna  —  ressurge 9 


com planos sombrios. Os oráculos afirmam: o selo da coroa está ruindo. 

Chamados  por  profecias,  destino  ou  vingança,  cinco heróis atendem ao chamado: 


ESCOLHA SEU PERSONAGEM 

1. Aleron, o Mago das Sombras 

•  Raça:  Meio-elfo  |  Classe:  Mago  |  Origem: Astrak, a Cidade Flutuante 

•  Motivação:  Libertar-se  de  uma  maldição ancestral que ameaça corromper sua essência. 

•  Habilidades:  Manipulação  de  sombras, ilusões  arcanas,  leitura  de  encantamentos ocultos. 

2. Elyra, a Caçadora dos Ventos 

•  Raça: Elfa | Classe: Ladina | Origem: Floresta de Viridia 

•  Motivação:  Vingar  o  massacre  de  seu  clã pelos servos da Sombra Eterna. 

•  Habilidades:  Rastreio  apurado,  arco  longo, evasão furtiva e desarme de armadilhas. 
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3. Bromir, o Escudo de Pedra 

•  Raça:  Anão  |  Classe:  Guerreiro  |  Origem: Montanhas de Rhaegar 

•  Motivação:  Defender  os  reinos  e  honrar  o juramento de seus ancestrais guerreiros. 

•  Habilidades:  Força  descomunal,  defesa impenetrável,  conhecimento  de  relíquias antigas. 

4. Lilith, a Guardiã do Fogo Eterno 

•  Raça: Tiefling | Classe: Feiticeira | Origem: Deserto de Ashkar 

•  Motivação:  Quebrar  o  pacto  sombrio  que amaldiçoa sua linhagem. 

•  Habilidades:  Magia  de  fogo,  invocação  de elementais, resistência a feitiços obscuros. 

5. Thorne, o Clérigo da Luz Prateada 

•  Raça:  Humano  |  Classe:  Clérigo  |  Origem: Templo de Lunaria 

•  Motivação: Destruir a Coroa e impedir que a escuridão domine Eldoria novamente. 

•  Habilidades: 

Luz 

purificadora, 

curas 

milagrosas, detecção de forças malignas. 
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Cada  herói  oferece  uma  perspectiva  única  sobre Eldoria e molda a jornada de forma distinta. O leitor deve  escolher  com  sabedoria,  pois  suas  decisões moldarão o destino do continente — entre a ruína e a redenção. 
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CAPÍTULO 1 

O CHAMADO DA AVENTURA 
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 céu de Eldoria tingiu-se de vermelho escuro enquanto  uma  névoa  espessa  descia  pelas O colinas e florestas. Os ventos tornaram-se gélidos, os animais silenciaram e até os mais céticos sentiram um peso estranho no ar. Algo estava prestes a despertar — algo antigo, obscuro e poderoso. 

Cada  herói  sentiu  esse  chamado  de  forma  diferente, marcado  por  visões,  presságios  ou  lembranças profundas.  Aleron  despertou  de  um  sonho  sombrio segurando  um  pergaminho  com  o  nome  “Hallowed Keep”. Elyra encontrou uma folha ensanguentada com o brasão de seu clã perdido. Bromir viu a imagem de seu  ancestral  guerreiro  formada  nas  nuvens.  Lilith teve  uma  visão  nas  chamas  revelando  a  Coroa  entre sombras e correntes. Thorne recebeu uma mensagem costurada num pano, trazida por um corvo: “A Sombra renascerá em Hallowed Keep.” 

Guiados  pelo  destino,  os  cinco  seguiram  por  trilhas diferentes  até  uma  encruzilhada  banhada  pela  luz prateada  da  lua.  Ali,  uma  pedra  rúnica  oferecia  dois caminhos: 

•  Ao  Norte:  colinas  pedregosas  guardadas  por espíritos  antigos  e  pontes  em  ruínas.  Mais rápido, mas arriscado. 

•  Ao Leste: uma floresta viva, conhecida como o Bosque dos Sussurros, repleta de enigmas e criaturas místicas. 
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Escolha do Leitor: 

•  Se  deseja  seguir  pelo  caminho  do  norte,  vá para o Capítulo 2. 

•  Se prefere explorar o bosque ao leste, vá para o Capítulo 3. 
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CAPÍTULO 2  

COLINAS DO NORTE 
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s  colinas  do  norte  de  Eldoria  são  belas  e traiçoeiras.  Rochas  negras  e  cortantes A irrompem do solo como espinhos de um 

antigo titã. A neblina pesa como um véu silencioso, e até  o  vento  carrega  um  uivo  que  parece  vir  de  algo ancestral. 

Dependendo  do  herói  escolhido,  a  paisagem  evoca memórias distintas: 

•  Aleron  sente  ressonâncias  arcanas  no  solo  e ouve murmúrios velados entre as pedras. 

•  Elyra reconhece o terreno instável e move-se com precisão sobrenatural. 

•  Bromir  sente-se  em  casa,  como  nos  campos de batalha das Montanhas de Ferro. 

•  Lilith avança com foco, mesmo em ambiente frio e hostil. 

•  Thorne  escuta  antigos  cânticos  na  névoa  e reza em silêncio. 
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No  topo  de  uma  colina,  uma  figura  encapuzada observa o horizonte. Seu manto escuro balança com o vento,  olhos  como  brasas  ardem  sob  o  capuz.  Você sente que ela sabe quem você é — e porque está aqui. 

Escolha do Leitor: 

•  Se deseja se aproximar da figura misteriosa, vá para o Capítulo 4. 

•  Se prefere contorná-la e seguir pelas colinas, vá para o Capítulo 5. 
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CAPÍTULO 3  

O BOSQUE DOS SUSSURROS 
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 floresta  ao  leste  parece  respirar.  Árvores imensas  formam  arcos  com  seus  galhos, A filtrando a luz do sol em tons verdes e dourados. Um silêncio encantado reina ali — como se a própria floresta esperasse. 

Cada passo entre as folhas secas parece amplificado. 

Vozes  sussurradas  surgem  e  somem,  e  o  nome  do herói escolhido parece ser chamado ao longe. 

Após  caminhar  por  algum  tempo,  você  alcança  uma clareira  mágica.  Cogumelos  brilhantes  formam  um círculo  no  centro.  Um  espírito  da  floresta  flutua  ali: translúcido,  de  olhos  cintilantes  e  voz  melódica  que surge de todos os cantos ao mesmo tempo. 

— Viajante… você busca algo além deste mundo. O 

caminho à frente é traiçoeiro. Mas há orientação para quem escuta os sussurros. 

O espírito estende a mão, e um colar com uma gema azul-esverdeada  pulsa  com  energia  viva.  Seu  poder emana calma e promessa de proteção. 

Escolha do Leitor: 

•  Se deseja aceitar o colar e a bênção da floresta, vá para o Capítulo 6. 

•  Se  prefere  recusar  e  seguir  sozinho  pela floresta, vá para o Capítulo 7. 
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CAPÍTULO 4 

A FIGURA ENCAPUZADA 
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ocê  se  aproxima  da  figura  encapuzada, sentindo o ar ao redor tornar-se mais denso. 

V O tempo parece desacelerar. Quando o capuz se ergue, revela o rosto de Thalir, um mago ancestral que há muito fora dado como desaparecido. 

— Escolheu bem em me encontrar — diz ele, com voz firme  e  olhar  que  transpassa  eras.  —  O  caminho  à frente será árduo. Mas talvez eu possa ajudá-lo. 

Thalir estende as mãos. Em uma, uma poção de cura 

— rubra e cintilante. Na outra, uma runa de proteção, com inscrições anciãs que brilham em azul profundo. 

— Pode escolher apenas um. O outro se perderá para sempre. 

Você  sente  a  responsabilidade  do  momento  pesar sobre seus ombros. O mundo muda com cada escolha. 

Escolha do Leitor: 

•  Se escolher a poção de cura, vá para o Capítulo 8. 

•  Se  escolher  a  runa  de  proteção,  vá  para  o Capítulo 9. 
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CAPÍTULO 5 

EMBOSCADA NAS COLINAS 
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ocê  decide contornar  a figura.  O  instinto  de cautela  vence  a  curiosidade.  As  colinas V silenciosas parecem seguras — até não serem mais. 

Dois  salteadores  surgem  das  pedras.  Armados, famintos e dispostos a matar. 

— Deixa o que tem e ninguém se fere! — rosna o mais baixo,  enquanto  o  outro  avança  com  um  facão  em punho. 

Você se posiciona rapidamente, percebendo que não há espaço para diálogo. 

Escolha de combate, conforme o herói escolhido: 

•  Aleron:  conjura  ilusões  para  assustar  os inimigos (vá para Capítulo 10). 

•  Bromir:  usa  força  bruta  para  esmagar  a ameaça (vá para Capítulo 11). 

•  Elyra: dispara com precisão e se esconde nas sombras (vá para Capítulo 12). 

•  Lilith:  invoca  fogo  para  queimar  o  caminho (vá para Capítulo 13). 

•  Thorne:  ergue  uma  oração  luminosa  para repelir as trevas (vá para Capítulo 14). 
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CAPÍTULO 6 

O COLAR DE PROTEÇÃO 
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ocê  aceita  o  presente  do  espírito.  O  colar repousa  sobre  seu  peito  como  se  sempre V tivesse pertencido a você. A energia da floresta envolve seu corpo, formando uma aura sutil, porém firme. 

—  Este  é  um  pacto  —  sussurra  o  espírito.  — 

Proteção… mas também vigilância. Tudo o que toca a luz tem sua sombra. 

A  clareira  clareia,  abrindo  caminho.  Você  sente-se mais  preparado,  como  se  a  própria  floresta  o acompanhasse. 

Vá para o Capítulo 15.  
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CAPÍTULO 7 

O CAMINHO SOLITÁRIO 
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ocê recusa o presente. O espírito não o julga, mas  o  bosque  se  torna  mais  hostil.  A V penumbra se adensa. Galhos se fecham. O ar fica mais frio e cortante. 

Passos  tornam-se  mais  pesados.  Ecos  de  vozes sussurram seu nome, testando sua mente. 

Mesmo  assim,  você  prossegue.  Guiado  apenas  pela própria coragem. 

Vá para o Capítulo 15.  
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CAPÍTULO 8 

A POÇÃO DE CURA 
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ocê escolhe a poção. Thalir sorri levemente e a coloca em suas mãos. 

V — Um gole será suficiente para restaurar suas forças.  Mas  use-a  com  sabedoria.  Ela  responde  à necessidade, não ao desejo. 

A poção pulsa com calor quando você a guarda entre seus  pertences.  Seu  caminho  pelas  colinas  continua, mas agora você carrega um recurso valioso — e uma escolha que poderá salvar sua vida. 

Vá para o Capítulo 15.  
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CAPÍTULO 9 

A RUNA DE PROTEÇÃO 
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ocê  escolhe  a  runa.  Ao  tocá-la,  sente  um pulso  rítmico  que  ecoa  com  seu  próprio V coração. É como segurar um fragmento da própria realidade. 

— Essa runa pode repelir as trevas uma única vez — 

diz  Thalir.  —  Guarde-a  bem.  Quando  usada,  será consumida. 

Com  reverência,  você  a  guarda,  sentindo  a  proteção antiga selar-se em sua presença. 

Vá para o Capítulo 15. 
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CAPÍTULO 10 

A MAGIA DE ALERON 
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ocê  canaliza  a  magia  e  murmura  palavras antigas.  A  névoa  ao seu  redor ganha  forma, V criando  soldados  espectrais  com  olhos flamejantes.  As  figuras  marcham  em  uníssono, envoltas por sombras dançantes. 

Os  salteadores  gritam  de  terror  e  fogem,  tropeçando um  no  outro.  A  ilusão  se  dissipa,  mas  no  chão  resta uma  adaga  negra,  cravejada  com  símbolos  rúnicos. 

Você  a  toma  consigo,  sentindo  um  frio  estranho  ao tocá-la. 

Vá para o Capítulo 15.  
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CAPÍTULO 11 

A FÚRIA DE BROMIR 
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om um grito de guerra, você investe com seu martelo  ancestral.  O  primeiro  inimigo  é C derrubado por um só golpe. O segundo tenta fugir, mas é alcançado e imobilizado. 

Nos  pertences  dos  salteadores,  você  encontra  uma chave dourada com inscrições anãs. Um segredo a ser revelado,  possivelmente  conectado  aos  salões esquecidos sob Eldoria. 

Vá para o Capítulo 15.  
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CAPÍTULO 12 

A PRECISÃO DE ELYRA 
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ocê  salta  para  trás  de  uma  pedra  e  dispara duas flechas. Ambas atingem seus alvos com V precisão cirúrgica.  Os salteadores fogem feridos, deixando para trás uma sacola de provisões e um mapa antigo, com anotações em élfico ancestral. 

O  mapa  indica  passagens  ocultas  ao  redor  de Hallowed Keep — uma vantagem inesperada. 

Vá para o Capítulo 15.  
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CAPÍTULO 13 

AS CHAMAS DE LILITH 
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ocê  ergue  seu  cajado,  invocando  chamas azuis  que  giram  ao  seu  redor.  O  fogo  se V espalha, assustando os salteadores. Um deles deixa  cair  um  anel  de  prata  com  inscrições  ígneas. 

Você o  reconhece como  um  artefato  de  canalização: potencializa magias de fogo. 

Você o guarda, sentindo o calor vibrar em sua pele. 

Vá para o Capítulo 15.  
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CAPÍTULO 14 

A LUZ DE THORNE 
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ocê  recita  uma  oração  antiga.  Uma  aura  de luz prateada emana de suas mãos, ofuscando V os  salteadores  que  caem  de  joelhos, atordoados.  A  luz  purifica  o  ar  —  e  revela  uma pequena pena luminosa flutuando sobre o chão. 

Você a recolhe. Trata-se de um Símbolo de Lunaria, usado  pelos  antigos  templos  como  talismã  de proteção. 

Vá para o Cap
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