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Votre ouvrage 100 % exos

D Conforme au nouveau programme de Maths 17 (spécialité) entré en vigueur
alarentrée 2019, ce « 100 % exos » vous propose une méthode de travail
compléte et un entrainement intensif sur mesure, faisant une large place
a la préparation du nouveau bac.

D Pour chaque théme du programme, vous trouverez un [ structuré,

les gu'il faut maitriser, des [3{3; (8454 progressifs et leurs
détaillés.

D Assortis d'indications de solutions, de commentaires et de conseils des
auteurs, tous les exercices corrigés vous permettent :
« de comprendre les notions essentielles et de maitriser le cours ;
» de progresser et de vous entrainer a votre rythme ;
« de vous évaluer et de réussir vos devoirs et contréles ;
« de vous préparer a l'entrée en Terminale.

Le site de vos révisions

D L'achat de cet ouvrage vous permet de bénéficier d'un ACCES GRATUIT*
a toutes les ressources d'annabac.com : fiches, quiz, sujets corrigés...
et a ses parcours de révision personnalisés.

D Pour profiter de cette offre, rendez-vous sur www.annabac.com, dans la
rubrique « Je profite de mon avantage client ».

Je profite de mon avantage client
-

* Selon les conditions précisées sur le site.
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Prise en main de Python

¥ INTRODUCTION

D On peut installer Python, en allant le télécharger sur le site officiel :
https://www.python.org/.

D Lancer Python et créer un nouveau fichier (File> New File).

D Taper le code :

x=2

print(x, est de type’type(x))
y=1/x

print(«linverse de «,x,» est «,y)
print(y, est de type 'typel(y))
z=True

print(z, est de type ‘type(z))

D Exécuter-le (Run>Run Module ou F5).

REMARQUES :

* x est de type entier (int), y est de type flottant (« nombre a virgule flotante »,
float) et z est de type booléen (boolean).

* En Python, toute ligne précédée du symbole # n’est pas exécutée : c’est un
commentaire.

EHl FoncTION

=» Voir la méthode 1 et les exos 5 et 7.

SYNTAXE :

La syntaxe Python pour la définition d’une fonction est la suivante :

def f(par1, par2,..) :
y:
return sortiel, sortie2

ou:
e parl, par2,... désignent les paramétres en entrées ;
« sortiel, sortie2,... désignent les sorties retournées par la fonction.

lﬁ Le décalage des instructions qui suivent la ligne def (on dit l'indentation) est L
essentiel en Python pour délimiter une fonction : habituellement l'indentation est
de quatre espaces en Python.



Une fonction peut avoir plusieurs arguments en entrées :
EXEMPLE :
La fonction suivante renvoie la somme et le produit de deux nombres

-

def somme_produit(x,y):
return x+y, x*y
# Un calcul
print(‘la somme et le produit de 2 par 3 valent respectivement’,
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somme_produit(2,3))

l{b Dans le cas ou une fonction ne retourne aucune valeur, le return est facultatif.

[f8l PROGRAMMATION

1. Instruction conditionnelle if

=» Voir la méthode 2 et les exos 5 et 7.
SYNTAXE :

La syntaxe Python d’une instruction conditionnelle if est la suivante:

if condition 1 :

Bloc 1 d'instructions a exécuter
elif condition 2 :

Bloc 2 d’instructions a exécuter

else:
Bloc d’instructions a exécuter

lﬁ Comme pour les fonctions, apres les mots-clés if, elif et else, lindentation est obli-
gatoire !

COMPARAISON :
Pour définir la condition permettant I'exécution de la clause if, on est amené
a utiliser les opérateurs de comparaison.

En Python ‘ Signification
X<y x est inférieur strictement a y
X<=y x est inférieur ou égal a y
x>y X est supérieur strictement a y
X>=y X est supérieur ou égal a y
X==y xestégalay
x l=y x est différent de y

On peut aussi « combiner » ces opérateurs entre eux a I’aide des trois opéra-
teurs suivants (appelés opérateurs booléens) : or (ou), and (et), not (non)

10 Prise en main de Python
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EXEMPLE :
x <-2oux > 2s’%crit en Python : (x<-2) or (x>2)
2 < x < 3 s’¢crit en Python sous la forme (2<x) and (x<3), mais aussi : 2<x<3.

2. Boucle itérative while

=» Voir la méthode 3 et les exos 9 et 10
SYNTAXE :

La syntaxe Python d’une boucle itérative while est la suivante :

while condition :
Bloc d’instructions a exécuter

l{b Comme pour les fonctions, aprés le mot-clé while l'indentation est obligatoire !

3. Boucle itérative For

=» Voir la méthode 4 et les exos 1 et 6.
SYNTAXE :

La syntaxe Python d’une boucle itérative for est la suivante :

for x in range (n):

Bloc d'instructions a exécuter

ou range(n) est un « itérateur » qui parcourt les entiers 0, 1, ... , n—1

Comme pour les fonctions, aprés le mot-clé for lindentation est obligatoire !

LISTES

1. Définition élémentaire

Une liste est une collection d’éléments.
EXEMPLE :

nombres=[1,4,5] # liste d’entiers
couleurs=[‘rouge’’bleu’, ‘jaune’] # liste de chaines de caractéres
melange=[1,bleu’, 2, vert’] # mixte

Remarques :

* Les ¢léments d’une liste ne sont pas obligatoirement du méme type comme
le montre I’exemple précédent.

* Les ¢éléments d’une liste sont indexés a partir de 0 ; ainsi dans la liste
nombres :

* nombres[0] correspond au premier élément de la liste nombres.

* nombres[1] correspond au deuxieme ¢élément de la liste nombres.

* nombres[-1] correspondant au dernier élément de la liste nombres.

Prise en main de Python 11



2. Opérations sur les listes
Le tableau suivant donne quelques méthodes associées aux listes :

-
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Méthode | Signification
len(liste) Renvoie la longueur de liste
liste.append(x) Ajoute I’élément x a la fin de liste
liste.insert(i,x) Ajoute I’élément x en position 7 de liste
liste.count(x) Compte le nombre d’occurrences de x dans liste
liste.remove(x) Supprime la premiére occurrence de x dans liste
liste.sort() Trie la liste dans I’ordre croissant
liste.sort(reverse=true) Trie la liste dans I’ordre décroissant

3. Liste définie en compréhension
=» Voir U'exo 8.
On voudrait construire le tableau de valeurs de la fonction carré suivant :

-3 | -2 |-15] -1 |-05| O 0,5 1 L5 2 3

x?

En Python, on écrit alors :

# Tableau de valeurs de la fonction carrée
antecedents=[-3,-2,-1.5,-1,-0.5,0,0.5,1,1.5,2,3]
carres=[x**2 for x in antecedents]
print(carres)

Remarques :
* L'instruction list(range(n)) crée la liste des entiers de 0 a n—1.
* La syntaxe générale de la boucle for est :

for lin liste :

bloc d’instructions a éxecuter

On peut aussi associer une condition if a cette définition de liste :

EXEMPLE :
On veut calculer les images de la liste antécédents par la fonction inverse ;
sachant que I'inverse de 0 n’existe pas, on écrit :

inverses=[1/x for x in antecedents if (x!=0)]

print(inverses)

12 Prise en main de Python
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COMPLEMENTS

1. Communication avec l'utilisateur

print() : permet d’afficher du texte et (ou) des valeurs de variables. Le texte a
afficher doit étre compris entre deux guillemets : “texte” ou entre deux apos-
trophes : ‘texte’.

input() : permet de demander a I’utilisateur d’entrer une valeur par exemple
(et de I'enregistrer) ; elle s’utilise avec eval :

EXEMPLE :

n=eval(input(‘entrer un nombre ‘))
print(‘la multiplication de ‘n,par 3 vaut ‘,3*n)

2. Modules math et matplotlib

=» Voir Uexo 3.

D Si Python reconnait par défaut les opérateurs arithmétiques (+, —, *, /) et les
puissances (par exemple, x**2), beaucoup de fonctions (comme cos et sin) et
méme la constante © ne sont pas reconnues par Python ; elles sont contenues

dans le module math, qu’il faut importer avant de les utiliser.
EXEMPLE :

from math import * # importe tous les éléments du module math
print(‘la racine carrée de 2 vaut environ’,sqrt(2))

print(‘la constante pi vaut environ’,pi)

y=cos(pi/4)

print(y)

D Pour tracer des courbes représentatives de fonctions, on utilise le module
matplotlib
EXEMPLE :

from matplotlib.pyplot import * # importe tous les éléments de matplotlib
antecedents=[-3+i/10 for i in range(60)]
carres=[x**2 for x in antecedents]

plot(antecedents,carres)
show()

close()

print(carres)

l/:] Pour installer maplotlib, sous Windows, ouvrir un terminal (taper cmd dans le
menu rechercher) puis y entrer :
python -m pip install -U matplotlib.

Prise en main de Python
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METHODE K1

Ecrire un script permettant de calculer les images
d'une fonction
=» Voir les exos 5 et 7.

-

Exo résolu
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a. Ecrire un script permettant de calculer les images de la fonction / défi-
nie par.

0 six<0
f(x)=1x sixe[0;1]
1 six>1
b. Tester ce script en calculant les images de —2 ; 0,25 et 7.

CORRIGE
a.

def f(x) :
if x<0:
return 0
elif 0<=x<=1:
return x
else:
return 1

Remarque : les clauses elif et else sont facultatives.

b.
Calculs de quelques images :

print("l'image de -2 par f est"f(-2))
print("l'image de 0.25 par f est"f(0.25))
print("limage de 7 par f est",f(7))

14 Prise en main de Python
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METHODE Bl

Définir la fonction carré sur Python et la tester
=» Voir U'exo 3.

Exo résolu

Définir la fonction carré sur Python et la tester en calculant les images de
2 et de 3.

CORRIGE

# Définition de la fonction carrée
def carre(x):
return x**2

# Calcul de quelques images de la fonction carré
print(‘le carré de 2 est ‘carre(2))
print(‘le carré de -3 est ‘carre(3))

lf] Comme précisé dans la syntaxe, une fonction peut avoir plusieurs parameétres
en entrées et retourner plusieurs sorties.

METHODE Bl

Ecrire un script qui détermine le premier entier
vérifiant une condition
=» Voir les exos 9 et 10.

Exo résolu
Ecrire un script qui détermine le premier entier 7 tel que 2" >100.

CORRIGE

n=0
while (2**n<100):
n+=1
print(‘le Ter entier n tel que 22n dépasse 100 est ‘,n)

lib Linstruction n+=1 est équivalente a n=n+1 (a chaque itération, elle incrémente
de 1 la variable n).

Prise en main de Python 15



