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PECADOS DE JUVENTUD

Hay muchos debates estériles en el mundo del cémic.

Quizés el més inltil de todos sea decirles a los demas qué puede
gustarles y qué no, como si repartiéramos carnets de lo que puede o
debe leerse. Y no. Estamos en esto para divertirnos, para sofiar y dis-
rutar, y cada uno elige su propio veneno, aunque a veces pequemos
de proselitistas de la vifieta.

Dicho eso, puede que el siguiente debate més absurdo, por encima
de los formatos, la novela gréfica o la continuidad, sea aquel de pon-
derar qué tiene més peso, si guién o dibujo. Y la respuesta es sencilla:
os dos. Es tan simple como que no puede sustraerse ninguno de
ellos y de que, en el arte secuencial, incluso cuando no hay texto, hay
narrativa y afén de contar una historia. Por ello, resulta imposible no
sefialar el error extendido en cierta etapa de los afios noventa en la
que algunos sostenian que la figura del guionista era completamente
superflua, y que los cdmics vendian “por los dibujitos”, y que cual-
quiera podia escribir dos o tres palabras para acompafiar las splash
pages. No por nada aquellos afios y series en los que se aposté todo
a una parte sin dar valor a la otra fueron algunos de los mas oscuros
de la industria. Guién y dibujo. Un mantra indisoluble, no muy distinto
de aquel que versa sobre el poder y la responsabilidad.

En aquellos afios, no obstante, todos tenfamos nuestros dibujan-
tes favoritos, en una época en la que eran casi estrellas de rock.
Eran muchos los que bebian los vientos por Rob Liefeld o Todd
McFarlane. En lo personal, sin que me disgustara ninguno enton-
ces, quien suscribe era mucho més de los Kubert Brothers, Adam
y Andy, de Mare Silvestri y, sobre todo, de Jim Lee. Dibujantes con
una espectacularidad a prueba de bomba que muchas veces ya nos
ganaban desde la portada, pero que desde luego ganaban mucho
cuando tenian un buen guionista a su lado, fuera Chris Claremont o
Peter David.

McFarlane era sin duda uno de los potentados de esta era, un dibu-
jante capaz de vender tebeos solamente con su nombre (podéis
ahondar sobre la visién del Sr. McFarlane en los extras, aunque hay
paginas y paginas de entrevistas de la época que reflejan su opinién),
y capaz también de conseguir un nuevo juguete, una nueva serie de
Spiderman, en la que poder desatar su talento creativo sin interferen-
cias editoriales, haciendo las veces de guionista.

El resultado es un cémic repleto de telarafias espagueti, poses impo-
sibles, oscuridad, y demés elementos propios del reconocible sello
gréfico del artista, que hizo las delicias de sus fans. Como quizés sea
ahora vuestro caso, lleguéis a estos cémics por primera vez, o toca-
dos por la llamada de la nostalgia.

David Hernandez Ortega
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