
6/     7 ANS

FRANÇAIS

MATHS

LE TEMPS

L’ESPACE

SCIENCES

ANGLAIS

CORRIGÉS ✓

 CPCP
  vvers le ers le CECE11





JULIA GEORGES

Illustrations
KAREN LABORIE

MARIE-HÉLÈNE TRAN-DUC

CPCP
vvers le ers le CECE11



À vous de jouer

dans toutes les matières !

Ce cahier propose plus de 170 jeux pour réviser en s’amusant
tout le programme de CP. Pendant ses vacances, votre enfant va travailler 
à son rythme et dans la bonne humeur pour préparer sa rentrée en CE1.

Sur chaque page du cahier et dans toutes les matières, des jeux attractifs permettent 
de réviser une notion de façon ludique. Un mémo rappelle l’essentiel de ce qu’il faut 
savoir. Cinq grands jeux, autour des thématiques préférées des enfants, offrent une 
pause 100% vacances !

Ce cahier suit une progression pédagogique qu’il est préférable de respecter, mais 
votre enfant peut aussi choisir de faire les jeux dans l’ordre qu’il veut.

En fonction du rythme de vos vacances et de ses priorités de révision, votre enfant 
peut, s’il le souhaite, suivre un des parcours de révision proposés au début du cahier : 
parcours pressé en 3 semaines, parcours express en 2 semaines, parcours spécial 
Français ou parcours spécial Maths.

Toutes les solutions sont regroupées à la fin du cahier.

Ces jeux doivent être avant tout un moment de plaisir et de complicité.

Édition : Tréma / Emmanuelle Rocca-Poliméni
Illustrations : Karen Laborie (Maths, L’espace, Sciences, Grands jeux),
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Conception graphique : valerienizard.com
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PARCOURS
pressé Un parcours de jeux, alternant

toutes les matières, permettra 
de réviser les acquis de l’année 
et de préparer sa rentrée.

La syllabe

17
12

Les nombres 
de 11 à 19

Les accents

La dizaine

Les mots 
contraires

La 
chronologie

s ou ss ?
Les nombres 
de 20 à 49

c ou ç ?

Le nom
L’addition 

avec 
retenue

Les moyens 
de transports

Le genre 
du nom

L’addition 
à trous Le nombre 

du nom

Les 
longueurs

Les doubles
L’adjectif

How many 
are there? 
(Combien y 
en a-t-il ?)

La soustraction 
sans retenue

La phrase

L’heure
Les dangers 
du quotidien

Les formes 
géomé-
triques

Le verbe
Reproduire sur 
un quadrillage

Les étapes 
de la vie

Les verbes « être » 
et « avoir »Répondre 

aux questions 
d’un problème

La bicyclette

61

15
81

11
86

25

88

114 76
49

123 66

127

84

4413352
73

112
113

129
120

134
125

144

152

150
155

en 3 semaines

Évalue ton résultat
en coloriant chaque case

= Super, j’ai tout bon !

= Oups, j’ai juste fait quelques erreurs...

= �Aïe ! Je relis le mémo et je fais 

un autre jeu.



PARCOURS
Express

en 2 semaines
Un parcours de jeux, alternant toutes les matières, 
permettra de réviser les notions essentielles 
de l’année et de préparer sa rentrée.

La syllabe

17

86

114

112

134

150

61 12

15 25

76

73

120

155

11

129

152

144

52

49

Les nombres 
de 11 à 19

Les accents

La chronologie

s ou ss ?

La dizaine Les nombres 
de 20 à 49

Le nom

Les moyens 
de transports

L’addition  
avec retenue

La phrase

La soustraction 
sans retenue

How many 
are there? 
(Combien y 
en a-t-il ?)

Les dangers 
du quotidien

Le verbe

Les formes 
géométriques

Les étapes 
de la vie

Les verbes  
« être »  

et « avoir » Répondre 
aux questions 
d’un problème

La bicyclette

Évalue ton résultat

en coloriant chaque case 

     = Super, j’ai tout bon !

     = �Oups, j’ai juste fait 

quelques erreurs...

     = �Aïe ! Je relis le mémo 

et je fais un autre jeu.



PARCOURS

Spécial
Français

Un parcours de jeux, renforcé en français, 
pour réviser et préparer sa rentrée sans oublier 
les notions essentielles des autres matières.
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1
13 17 26

32

38 404255

69

61

63

64

78

130

152

108

59

L’ordre 
des lettres 

dans un mot
La lettre 
initiale

La syllabe Le son  
[k] / « k » Le son  

[f] / « f »

Le son  
[z] / « z »

La lettre oLe son  
[o] / « o »Le son  

[j] / « ille »
La campagne

Les accents

L’alphabet

L’ordre 
alphabétique Le sens 

des mots

Le calendrier

Le mot 
étiquette

Les mots 
contraires

s ou ss ?

c ou ç ?

g ou  
gu ?

g ou ge ?

Les noms 
féminins

Le pluriel 
des noms

Le verbe 
au pluriel

Des mots  
qui se  

ressemblentL’adjectif 
au féminin

French words or 
English words? 

(Mots français ou 
mots anglais ?)

La phrase
Le nom

Nom  
commun /  

nom propre

Le genre 
du nom Le nombre 

du nom
La carte 

d’identité L’adjectif
Le verbe

L’infinitif 
du verbe

Les pronoms 
personnels

Les verbes  
« être »  

et « avoir »
La bicyclette

Comprendre 
un énoncé 

de problème

Évalue ton résultat
en coloriant chaque case 

     = Super, j’ai tout bon !

     = Oups, j’ai juste fait quelques erreurs...

     = �Aïe ! Je relis le mémo et je fais 

un autre jeu.



65

5912

15

20

25 29
31

34

45
475657

67

70

73

76

83

85

95
102

103 113 117

120124125128

136 139
140 143

156

147

154

11

144

23

50

PARCOURS

Spécial
Maths

Un parcours de jeux, renforcé en maths, 
pour réviser et préparer sa rentrée sans oublier 
les notions essentielles des autres matières.

Évalue ton résultat
en coloriant chaque case 
     = Super, j’ai tout bon !
     = Oups, j’ai juste fait quelques erreurs...
     = Aïe ! Je relis le mémo et je fais un autre jeu.

Les nombres 
de 0 à 9

Le nombre  
10

La  
chronologie

Les nombres 
de 11 à 19

La dizaine
La dizaine 

et les unités

Lire un plan Les nombres 
de 20 à 49

Comparer 
et ranger 

les nombres Les nombres 
de 50 à 79 Les nombres 

de 80 à 99

Les doubles

Les moitiés
La sécurité 
routière

La somme 
de 2 nombres

L’addition 
sans  

retenue
L’ordre 

alphabétique

L’addition 
à trous

Compter  
de 2 en 2
La soustraction 
sans retenue

L’addition 
avec retenue

La table 
d’addition

Les longueurs

Les masses
La table de 

multiplication 
par 2 La monnaie L’heure Intérieur / 

extérieur

Les formes 
géomé
triques

Se déplacer sur 
un quadrillage

Reproduire sur 
un quadrillage

Se repérer 
dans  

l’espace

Comparer 
pour 

trouver des 
différences

Repérer 
des anomalies

Repérer 
les pièces 

d’un puzzle
Reconstituer 

un puzzle Les étapes 
de la vie

Raisonner 
avec logique

Répondre 
aux questions 
d’un problème

Comprendre 
un énoncé 

de problème



PARCOURS
libre

Un parcours de jeux à personnaliser 
avec les notions que votre enfant 
doit réviser en priorité.

Évalue ton résultat

en coloriant chaque case 

     = Super, j’ai tout bon !

     = �Oups, j’ai juste fait 

quelques erreurs...

     = �Aïe ! Je relis le mémo 

et je fais un autre jeu.



L’ordre des lettres dans un mot

Un mot se compose de lettres placées dans un ordre que l’on ne peut 
pas changer.
V A C A N C E S
1/2/3/4/5/6/7/8

Attention au départ !
➜➜ Remets les lettres de chaque panneau en ordre puis écris 

les mots trouvés dans la grille pour savoir comment partent 
les enfants.

1

1

3

5

2

4

Lettre mystère
➜➜ Lis attentivement les indices pour trouver 

la lettre mystère.
Je suis la troisième lettre dans deux mots 
de la grille et la première dans un autre mot.
Je suis la lettre …………………………

2

Français

mémo

8


