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Comment utiliser vos FICHES BAC?

Lisez les fiches de maniére active

[V] Anticipez le contenu en lisant d’abord le plan.

[V Faites une pause aprés chaque paragraphe pour reformuler
mentalement l'idée clé.

[V] Cachez la fiche et essayez de restituer un maximum
d’informations au brouillon.

Testez-vous !

= Faites (et refaites !) les @Ufi3 EXPRESS .
-» Testez les extraits de code dans un éditeur Python.

Comment organiser vos révisions ?

Vous révisez

toute l’année

VOS OBJECTIFS VOS OBJECTIFS
[V] Comprendre et retenir v
=» Fiches de cours =» Quiz express
=» Documents clés v

oD St i = Fiches correspondant

[V Vérifier que vous avez a vos lacunes
retenu les points clés 7

=> Qui .
(P T =» Documents clés

[ Réactiver réduliérement du dépliant
VOos connaissances
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f Quand vous avez révisé une fiche, cochez la case [J
correspondante.
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Programmation orientée objet
» Une classe type en Python

Types de données en Python
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Modules et documentations

q Programmation modulaire

€ Principes généraux
La manipulation des
modules et de la

0 Le principe de modularité est particu-
lierement important dans tout développe-
ment logiciel. 1 simplifie les tests, permet documentation fait

de réutiliser .du .code, et faC}hte ‘Ia ma.mte- Dantlolniaeranield
nance. Ce principe peut opérer a plusieurs &veloppement logiciel.
niveaux : i .

- découper le code en fonctions ;

- grouper les fonctions dans une classe (on les appelle alors méthodes) ;
- grouper des fonctions par themes, dans un fichier séparé ;

- grouper des fichiers en bibliothéques.

® La programmation modulaire intervient :

- lors de Iécriture de portions de code pour les réutiliser plus tard, ou
les distribuer ;

- lors de 'utilisation, pour répondre & un besoin, de code écrit par une
autre personne.

6 Modularité en Python

® On peut (on doit...) écrire des fonctions et des procédures, et les
réutiliser.

@ Python permet de faire de la programmation orientée objets

et donc de grouper des fonctions (alors appelées méthodes)

au sein de classes, selon le type d'objet sur lequel elles agissent.

@ Fonctions, procédures et classes peuvent étre groupées par thémes
dans des fichiers séparés alors appelé modules qui peuvent étre grou-
pés en packages.

ﬂ Importation des modules

® Certains modules Python sont installés par défaut (bibliotheque
standard) et d'autres peuvent étre ajoutés en utilisant des outils comme
pip. Le dépot Pypi (Python Package Index, https://pypi.org/) référence
la plupart des modules tiers.

@ Pour importer un module installé, on utilise le mot clé import dans
une de ses variantes. Ci-aprés des exemples avec le module random.



» On importe le module random, les fonctions du module doivent étre
préfixées du nom du module :

import random
a = random.randint(1, 10)

» On importe le module random et on le renomme en rnd (le nouveau
nom donné est généralement plus court) :

import random as rnd
a = rnd.randint(1, 10)

» On importe uniquement la fonction randint du module random (plus
de préfixe, mais seule la fonction randint est disponible) :

from random import randint
a = randint(1, 10)

@ Toutes les variantes contenant des * dans l'instruction d'importation
sont & bannir. Séduisantes pour le débutant, elles sont sources de bugs
et rendent le code moins lisible.

it Documentaton

® Que l'on écrive ou qu'on utilise une fonction ou un module, la docu-
mentation est centrale pour que le travail soit réutilisable.

Parmi les différents mécanismes, I'un des plus simples est la docstring
qui peut étre attachée a une fonction, a une procédure, a une méthode,
a une classe, a un module, ou a un package. Dans tous les cas, cest
une chaine de caractéres qui doit figurer au début de lentité quelle
documente. Cette documentation est ensuite consultable a 'aide de la
commande help :

>>> import random

>>> help(random) # affiche la docstring du module

>>> help(print) # affiche la docstring de la fonction

Exemple d’écriture d'une docstring :

def factorielle(n) :
""" Calcul de la factorielle

n! = 1x2x..xn
>>> factorielle(5)
120

res =1

for i in range(2, n + 1):
res = res * i
return res



