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	Bestiaire

	Les Yokais ne sont pas tous dangereux. Certains protègent, d’autres jouent des tours, d’autres encore n’ont aucun intérêt pour les humains. Ce qui les rassemble : ils existent, quelque part entre le monde visible et l’invisible, et ils n’apprécient pas d’être ignorés.

	 

	*

	 

	Haradashi : Yokai Bienveillant

	Esprit facétieux dont le trait le plus reconnaissable est un visage comique imprimé sur son énorme ventre. Le haradashi peut revêtir différentes apparences, torse sans tête, vieille religieuse, monstre aux longs cheveux noirs, mais son ventre-visage à l’air benêt le trahit toujours.

	Habitat : Vieux temples, maisons des solitaires

	Danger : Aucun, totalement inoffensif

	Faiblesse : Ne peut s’empêcher de danser si on lui offre à boire

	Note

	Le Haradashi recherche les personnes tristes et solitaires pour les faire rire. Ceux qui l’accueillent voient leurs soucis disparaître et se réveillent pleins d’espoir. Parmi tous les Yokais, c’est l’un des plus utiles à rencontrer.

	 

	*

	 

	Kappa : Yokai Aquatique / Dieu de l’eau 

	Humanoïde reptilien de la taille d’un enfant, mais plus fort qu’un adulte. Il a la peau écailleuse (du vert profond au bleu ou rouge vif), mains et pieds palmés, bec de tortue, carapace dorsale. Son signe distinctif : une coupe creuse au sommet du crâne toujours remplie d’eau, la source de tout son pouvoir.

	Habitat : Rivières, lacs, ruisseaux du Japon

	Danger : Élevé, peut noyer ses victimes

	Faiblesse : Si sa coupe crânienne se vide, il est paralysé

	Nourriture favorite : Concombres (et entrailles humaines)

	Note

	Un kappa ne brise jamais une promesse. Sur terre, on peut le forcer à s’incliner si profondément que sa coupe se vide, il est alors neutralisé. Battu, il jure fidélité à vie. Vénérations sous forme d’offrandes de concombres déposées sur les berges.

	 

	*

	 

	Kasa-obake : Tsukumogami (objet animé)

	Vieux parapluie ou ombrelle devenu Yokai après cent ans d’existence. Unijambiste, cyclope et tirant la langue en permanence, il se déplace en sautillant à cloche-pied avec une maladresse aussi comique qu'attendrissante. Appartient à la famille des Tsukumogami : les objets du quotidien qui s’éveillent à leur centième anniversaire.

	Habitat : Rues d’Edo (Tokyo), nuits pluvieuses

	Danger : Très faible, surtout farceur

	Activité favorite : Lécher le visage des passants par surprise

	Note

	Considéré comme l’un des Yokais les plus mignons du folklore japonais. Il est très présent dans les illustrations traditionnelles. Les nuits de forte pluie, il peut faire envoler les passants malchanceux. Conseil : vérifiez l’âge de vos parapluies.

	 

	 


*

	 

	Kirin : Bête Sacrée / Présage Divin 

	La créature la plus rare et la plus sacrée d’Asie de l’Est. Corps de cerf recouvert d’écailles de dragon, queue de bœuf, crinière enveloppée de feu saint. Son visage exprime une sérénité absolue. Le Kirin n’apparaît que dans les pays gouvernés par des souverains sages et bienveillants, annonçant une ère d’or.

	Origine : Mythologie chinoise (qilin), adopté au Japon

	Danger : Nul pour les âmes pures / Fatal pour les malveillants

	Symbole : Justice, sagesse, pureté, supérieure même au dragon

	Note

	Le Kirin ne marche pas sur un seul brin d’herbe et ne mange jamais de chair. Il ne s’en prend qu’à ceux qui le menacent, auxquels il crache du feu sacré. En japonais, la girafe se dit aussi Kirin, en souvenir de cette créature légendaire.

	 

	*

	 

	Kitsune : Yokai Métamorphe / Esprit Renard

	Renard magique dont le nombre de queues révèle l’âge et la puissance : une queue supplémentaire pousse tous les cent ans, jusqu’à neuf au maximum. Un kitsune à neuf queues est une créature d’une sagesse et d’une intelligence quasi divines, presque impossible à distinguer d’un être humain.

	Âge max. connu : 900 ans (neuf queues)

	Pouvoirs : Métamorphose, illusions, possession, prescience…

	Rôle Shinto : Messager et gardien des sanctuaires Inari

	Note

	Rival du tanuki pour le titre de yokaï le plus célèbre du Japon. Certains kitsune servent les dieux et protègent les humains ; d’autres les trompent pour le simple plaisir. Plus il est vieux, plus ses illusions sont parfaites et ses intentions impénétrables.

	*

	 

	Kodama : Esprit de la forêt 

	Esprit habitant les arbres des forêts anciennes et profondes. Visible sous forme d’un faible orbe lumineux au loin, ou parfois d’une minuscule silhouette vaguement humanoïde aux contours flous. Leur présence indique une forêt saine, vivante et sacrée.

	Habitat : Grands arbres centenaires, forêts profondes

	Danger : Aucun, mais leur malédiction est redoutable

	Culture pop : Rendus célèbres par Princesse Mononoke (Studio Ghibli)

	Note

	Abattre un arbre habité par un kodama attire une malédiction sur le bûcheron Les kodamas ne cherchent ni à nuire ni à communiquer, leur simple présence suffit. En forêt, si une petite lumière ne tremble pas dans le vent, saluez-la en silence.

	 

	*

	 

	Koropokkuru : Petits êtres des origines

	Petits humanoïdes poilus et malodorants, ont la grosse tête, aux sourcils prononcés et au visage souvent rougeâtre. Présents sur les terres de Hokkaido bien avant l’arrivée des humains, ils étaient connus pour leur générosité envers le peuple aïnou : offrandes de poisson, de viande, de jeux, et même l’enseignement de l’art du tatouage.

	Habitat : Hokkaido (nord du Japon)

	Danger : Aucun, mais susceptibles et rancuniers

	Particularité : Apportaient leurs cadeaux uniquement la nuit

	Note

	Les Koropokkurus ne supportent pas d’être vus. Le jour où un jeune homme en saisit un de force pour satisfaire sa curiosité, ils quittèrent Hokkaido pour toujours. Des vestiges de leur civilisation seraient encore enfouis dans le sol. Certains pensent qu’ils aident encore les voyageurs perdus.

	*

	 

	Mujina : Yokai Métamorphe / Blaireau Magique 

	Blaireau ayant développé des pouvoirs magiques au fil du temps. Timide et solitaire, il vit dans les montagnes loin de la société humaine. Sa transformation la plus connue est celle du noppera-bo : forme humaine parfaite, mais sans aucun trait sur le visage. Souvent confondu avec le tanuki ou le noppera-bo, ce qui crée de nombreuses méprises.

	Habitat : Montagnes, loin des villes

	Danger : Moyen, effraie mais n’attaque pas

	Forme favorite : Petit garçon chantant la nuit, ou noppera-bo

	Note

	Les mujinas vivant parmi les humains se camouflent avec une discrétion exemplaire. Dans le silence de la nuit, on peut parfois entendre chanter sous forme de petit garçon, mais ils fuient à la moindre approche. Un enfant qui chante seul à minuit sur un chemin de montagne n’est probablement pas un enfant.

	 

	*

	 

	Noppera-bo : Yokai sans visage 

	Créature d’apparence parfaitement humaine… jusqu’à ce qu’elle se retourne. Là où devrait se trouver un visage, il n’y a rien : une surface lisse comme un œuf, sans yeux, sans nez, sans bouche. Certains apparaissent d’abord normaux avant d’effacer spectaculairement leurs traits d’un simple revers de main.

	Habitat : Routes désertes la nuit, carrefours isolés

	Danger : Élevé, terreur pure, risque de traumatisme

	Tactique : Travaillent souvent en groupe pour multiplier l’effet

	Note

	Ils usurpent l’identité de proches pour maximiser la terreur. La victime qui rentre chez elle en panique peut se retrouver face à son propre conjoint qui lui répond : « Tu veux dire, comme ça ? » Le noppera-bo est aussi la forme de prédilection du kitsune, du tanuki et du mujina.

	*

	 

	Tanuki : Yokai Métamorphe / Chien Viverrin magique 

	Canidé d’Asie de l’Est (ni raton laveur ni blaireau, mais une espèce unique) ayant acquis des pouvoirs magiques. Jovial et bedonnant, le tanuki est célèbre pour ses puissantes capacités de métamorphose et ses attributs… particulièrement extensibles et polyvalents. Rival du kitsune pour le titre de Yokai le plus connu du Japon.

	Habitat : Toutes les îles japonaises

	Danger : Faible à moyen selon l’individu

	Pouvoirs : Travaillent souvent en groupe pour multiplier l’effet

	Note

	Les tanukis les plus habiles passent toute leur vie sous identité humaine sans jamais être détectés. Certains deviennent commerçants, moines, voire administrateurs. Les plus corrompus reproduisent fidèlement les défauts humains : mensonge, ivrognerie, vol. Les statues de tanuki sont des décorations populaires au Japon.

	 

	*

	 

	Yuki-Onna : Esprit de la neige / Yokai féminin 

	Femme surnaturelle d’une beauté glaciale : longs cheveux noirs, yeux sombres et perçants, peau blanche comme la neige, mais froide comme la glace. Éternelle et sans âge, elle se nourrit de la force vitale de ses victimes en leur aspirant leur souffle par un baiser gelé qui les congèle de l’intérieur.

	Habitat : Alpes japonaises, routes de montagne en hiver

	Danger : Extrême, peut être mortel au contact

	Faiblesse : La chaleur (eau chaude, feu) la détruit

	Note 

	Malgré sa nature meurtrière, la yuki-onna peut tomber amoureuse de sa proie et lui laisser la vie sauve. Certaines ont même vécu mariées à des humains pendant des années, jusqu’au jour où leur mari a insisté pour qu’elles prennent un bain chaud. Ne pas proposer de bain à une belle inconnue lors d’un blizzard.

	*

	 

	Yurei : Fantôme / Âme errante 

	Âme d’un mort restée coincée entre le monde des vivants et celui des morts. Translucides et sans pieds, les yurei portent les vêtements de leur mort (kimono funéraire blanc, armure de guerrier) et leurs longs cheveux défaits cachent souvent leur visage. Ils conservent parfois les blessures qui les ont tués.

	Origine : Mort violente, soudaine, ou cœur plein de rancune

	Danger : Très élevé, malédictions puissantes

	Ce qui les libère : Accomplir leur mission inachevée ou un exorcisme

	Note

	Chaque yurei hante un lieu ou une personne précise jusqu’à ce que sa tâche soit accomplie : retrouver son corps, voir son meurtrier condamné, transmettre un dernier message. Selon la croyance japonaise, les rites funéraires appropriés permettent à l’âme de rejoindre ses ancêtres. Sans eux, elle reste prisonnière.
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