

2. Univers général

L’histoire se déroule sur la côte sauvage de Quiberon, entre mer, falaises et villages.

Tous les personnages appartiennent à une seule grande famille : la tribu Palaud.

Certains membres possèdent des pouvoirs spéciaux :

Régénération

Téléportation

Les équipes représentent des groupes d’âge, de caractère ou de mission.

3. Lieux principaux

Appartements à Quiberon (équipe FAIL, jumeaux p’tits diables n°2).

Maisons à Saint-Pierre-Quiberon (maison de fonction et maison touristique).

Maison familiale de Portivy (chez Mamie Palaud). ➡■ Tous ces lieux peuvent cacher des secrets liés à la mer.

FICHES PERSONNAGES PRINCIPAUX

Les jumeaux p’tit diable n°2

Rôle : enfants centraux de l’histoire, très liés à la frontière. Caractère :

très énergiques

sensibles, parfois en crise

courageux sans s’en rendre compte

Pouvoir / lien spécial :

téléportation instinctive

l’eau et la frontière réagissent à leur présence

Évolution prévue : → apprendre à contrôler leurs émotions pour contrôler leurs pouvoirs.

Les jumeaux Dialecte

Rôle : observateurs mystiques, médiateurs avec la frontière. Caractère :

calmes

très intuitifs

parlent peu mais juste

Capacité :

entendent ce que les autres n’entendent pas

sentent les mouvements de la mer et des fissures

Fonction dans l’histoire : → prévenir les dangers invisibles.

Tonton 1

Rôle : protecteur principal, figure d’autorité calme. Caractère :

sérieux

rassurant

toujours en contrôle

Spécificité :

comprend la frontière même sans pouvoir visible

prend les décisions difficiles.

Tonton 2

Rôle : équilibre émotionnel, humour et tendresse. Caractère :

plus expressif

protecteur

proche des enfants

Fonction : → garder l’humanité quand la peur monte.

Les anciens de la tribu

Madeleine Palaud

grand-mère adoptive douce

symbole du refuge

mémoire de la famille.

Mamie Fusion

énergique, organisée

protège la maison

sent les déséquilibres.

Mamie Le Ret

maternelle, attentive

soigne les peurs

veille au quotidien.

Papy Palaud

gardien silencieux

connaît les secrets anciens

surveille la mer et la maison.

FICHES GROUPES IMPORTANTS

Les équipes protectrices

les 10 Instruc, Russe, Joute, Samouraïs, les 8 Nœuds → défense, organisation, sécurité.

Les équipes sensibles à la frontière

les 10 Fissure, les 10 Fassure, Dialecte, Encre Noir, Ange Noir → perception du danger invisible.

Les équipes d’énergie et de vie

les 6 Diablotins,les 5 Rapidos, les 4 Voyous,les 4 Beaux Jeunes Ados → mouvement, émotion, spontanéité.

Les équipes d’équilibre

Lunaire & Solaire → forces opposées qui stabilisent la frontière.

Les équipes du quotidien

LOUSTIC, FAIL, Gourdes, Urodlivy, Fleurs → humour, soin, normalité familiale.

FICHES LIEUX PRINCIPAUX

La côte sauvage / le Fozo

Nature : frontière entre deux mondes. Phénomènes :

eau noire

coutures invisibles

murmures de la mer.

Rôle : → cœur du mystère.

La maison de Mamie Palaud (Portivy)

Symbole : refuge absolu. Caractéristiques :

murs protecteurs

chaleur familiale

lieu des révélations anciennes.

Fonction narrative : → endroit sûr… mais pas totalement.

La maison touristique (Saint-Pierre-Quiberon)

Ambiance : vie quotidienne de la tribu. Utilité :

repas, nuits, organisation

premiers signes étranges (eau, coutures).

Rôle : → normalité menacée.

La maison de fonction

Fonction : base stratégique. Présence :

équipes Instruc, Kart, protection. Rôle : → préparation contre la frontière.

La clinique des tontons 1 et 2

Symbole : soin et responsabilité. Opposition :

monde rationnel vs

mystère de la mer.

Rôle : → montrer que la vie continue malgré le danger.

Les Mystères de la Côte Sauvage – Les Aventures de la Tribu Palaud

À l'ouest de la Presqu'île de Quiberon, la Côte Sauvage s'étend sur une dizaine de kilomètres depuis le village de Portivy à Saint-Pierre Quiberon jusqu'au château Turpault à Quiberon.

La Côte Sauvage, tournée vers l'ouest, s'étend sur 8 km depuis le Château Turpault jusqu'à la Pointe du Percho. Propriété du Conservatoire du littoral , la Côte Sauvage est sans cesse harcelée par la mer et les vents.



Sommaire

	Chapitre 1 – La réunion de Portivy

	Chapitre 1 – 2iem partie

	Chapitre 2 — La bataille de boules de neige (Grande Plage de Quiberon)

	Chapitre 3 — L’arrivée du goûter (Grand Moine et les 2 jeunes moines)

	Chapitre 4 — L’heure de rentrer

	Chapitre 5 — Nuit tranquille

	Chapitre 6 — Le lendemain chez Mamie Palaud

	Chapitre 7 — L’arrivée des 4 jumeaux

	Chapitre 8 — Direction la plage du Fozo

	Chapitre 9 — Préparation des costumes pour la soirée

	Chapitre 10 — Enfin avec un maillot de plage

	Chapitre 11 — Jeux dans les vagues

	Chapitre 12 — Enfin les chemises propres… OUF

	Chapitre 13 — Enfin les nappes et les serviettes propres

	Chapitre 14 — Début de soirée à la maison touristique

	Chapitre 15 — Direction les lits

	Chapitre 16 — La gueule de bois

	Chapitre 17 — Changement des couches

	Chapitre 18 — Double crise égale… deux fessées

	Chapitre 19 — Le départ de 11 h 15

	Chapitre 20 — Retour dans l’appartement des jumeaux p’tit diable n°2

	Chapitre 21 — Prise de température, + douche

	Chapitre 22 — Gros ménage

	Chapitre 23 — Gilets jaunes et orange

	Chapitre 24 — Sieste chez Mamie Palaud

	Chapitre 25 — Reprise du travail

	Chapitre 26 — Trois semaines plus tard… OUF, enfin des p’tites vacances

	Chapitre 27 — Retour au bureau

	Chapitre 28 — Papiers : prise en charge des patients

	Chapitre 29 — Piscines dans la véranda

	Chapitre 30 : Les militaires patrouillent

	Chapitre 31 – Direction la maison touristique

	Chapitre 32 — PLOUFF, encore des travaux

	Chapitre 33 — 12 h 55, l’heure d’aller à la plage de Port-d’Orange

	Chapitre 34 — Port-d’Orange, enfin en vacances

	Chapitre 35 — Profitons du beau temps

	Chapitre 36 — Le château d’Anubis et Bras de Fer

	Chapitre 37 — Hello, les p’tits diables (numéro 4 au numéro 12)

	Chapitre 38 — Mission Mamie Palaud

	Chapitre 39 — La route jusqu’à Mamie Palaud

	Chapitre 40 — À l’intérieur chez Mamie Palaud

	Chapitre 41 — Le grenier et les trux

	Chapitre 42 — Autopsies et scanner au château d’Anubis et Bras de Fer

	Chapitre 43 — Enfin, les rapports d’autopsie




Chapitre 1 – La réunion de Portivy

Le vent soufflait fort sur la côte sauvage de Quiberon. Les vagues frappaient les falaises comme si la mer voulait prévenir quelqu’un d’un danger proche.

Dans la grande maison de Portivy, toute la tribu Palaud était réunie. C’était rare que toutes les équipes soient présentes en même temps.

Les tontons 1 et 2 se tenaient près de la fenêtre, silencieux. Ils observaient la tempête avec un air inquiet.

Dans le salon, l’agitation régnait :

l’équipe Les 4 Voyous parlaient trop fort.

l’équipe Les 4 Beaux Jeunes Ados regardaient la mer sans comprendre ce qui se passait.

L’équipe Kart comparait ses gadgets.

L’équipe Ange Noir restait dans l’ombre, immobile.

l’équipe Les 5 Rapidos faisaient des allers-retours dans le couloir.

l’équipe Les 6 Diablotins riaient, comme si tout cela était un jeu.

Près de l’escalier, on voyait aussi :

les Jumeaux Ange Noir,

les Jumeaux Encre Noir,

les jumeaux petits diables n°1 et n°3,

tous étrangement calmes.

Au fond de la pièce, d’autres équipes étaient arrivées de toute la région :

l’équipe les 5 Beaux Gosses,

l’équipe Angevin,

les 2 Jumeaux Bosseux,

l’Équipe Interdite,

l’équipe Fleurs,

l’équipe les 4 Beaux Gosses Blancs,

l’équipe FAIL,

l’équipe les 9 Turbans

,l’équipe les 10 Fissure et l’équipe les 10 Fassure,

l’équipe Toullec,

l’équipe Yote,

l’équipe les 4 Jumeaux Maléfiques,

l’Équipe Fusion,

l’Équipe Yvonotuse,

l’Équipe Samouraïs,

l’équipe les 4 Juniors Maléfiques,

les Juniors Encre Noire,

les Juniors Ange Noir,

l’équipe 555,

l’équipe Russe,

l’équipe Joute,

l’équipe les 10 Instruc,

l’équipe les 8 Nœuds,

l’équipe les 4 Nouraguant,

l’équipe les 10 Fantômes

aux draps blancs, et enfin

l’équipe LOUSTIC 1 et l’équipe LOUSTIC 2.

Toute la famille était là. Et pourtant… personne ne savait pourquoi.

Soudain, un éclair illumina la mer. Au même instant, tous les membres de la tribu ressentirent la même chose :

une chaleur étrange dans leur poitrine… le signe que leurs pouvoirs de régénération et de téléportation venaient de se réveiller.

Le tonton 1 murmura :

— Le moment est arrivé… le secret de la côte sauvage revient.

Le tonton 2 ferma lentement la porte du salon.

— Et cette fois, dit-il, nous ne sommes pas les seuls à le chercher.

Au loin, sur les falaises battues par la tempête, une silhouette inconnue observait la maison de Portivy.

L’aventure venait de commencer.




Chapitre 1 – 2iem partie

Le tonnerre roula au-dessus de Portivy, si fort que les vitres tremblèrent. Dans le salon, le bruit des voix se coupa net. Même

l’équipe les 6 Diablotins arrêtèrent de rire.

Un craquement sec retentit dehors, comme si quelque chose venait de se fendre.

— Vous avez entendu ? souffla un des 4 Beaux Jeunes Ados.

l’équipe Les 5 Rapidos se levèrent d’un bond.

— On sort ! On va voir ! annonça l’un d’eux.

— Non ! gronda tonton 2, en pointant un doigt vers eux. Personne ne sort seul.

l’équipe Les 4 Voyous échangèrent un regard, mi-amusé mi-provocateur.

— Oh ça va, tonton… c’est juste un bruit ! fit l’un des Voyous.

Tonton 1 se tourna vers tout le monde. Sa voix était calme, mais elle claquait comme une vague sur la roche.

— Écoutez-moi bien. Ce que vous ressentez là… cette chaleur dans la poitrine… c’est réel. Et ça veut dire une chose : la côte sauvage s’est réveillée.

Un silence lourd. Puis un murmure traversa les équipes comme une onde.

— Donc… c’est vrai ? demanda une voix dans l’ombre, côté équipe Ange Noir. Les pouvoirs reviennent ?

Tonton 1 hocha la tête.

— Régénération. Téléportation. Et d’autres choses… chez certains.

l’équipe Les 10 Fantômes, draps blancs sur les épaules, bougèrent ensemble, comme un seul corps. Ça donna des frissons à plusieurs.

Un nouveau craquement, plus proche. Cette fois, tout le monde sursauta.

— Ça vient du couloir ! cria un des 10 Instruc.

l’équipe Les 8 Nœuds s’alignèrent instinctivement, comme s’ils étaient entraînés à faire barrage.

l’équipe Les 10 Instruc se placèrent derrière, prêts à donner des ordres.

— l’équipe Les 4 Beaux Gosses Blancs, devant ! lança quelqu’un.

— Pourquoi nous ? répliqua un des 4 Beaux Gosses Blancs. On n’est pas des boucliers !

Les 2 Jumeaux Bosseux soupirèrent, déjà en train de calculer quelque chose à voix basse.

— Si la maison tremble, c’est pas juste le vent, dit l’un. — Ou alors c’est une pression anormale dans les fondations, répondit l’autre.

l’équipe Les 6 Diablotins se mirent à chuchoter, excités :

— C’est un monstre ? — C’est une fissure magique ? — C’est la mer qui entre dans la maison ?

— Stop, fit tonton 2. Équipe FAIL, vous sécurisez l’étage.

l’équipe LOUSTIC 1, vous gardez les fenêtres.

l’équipe LOUSTIC 2, vous coupez les lumières du couloir : on veut voir ce qui se passe dehors, pas être aveuglés dedans.

L’équipe FAIL répondit en chœur :

— Reçu !

Et, en une seconde, ils disparurent en courant dans l’escalier.

Les lumières du couloir clignotèrent… puis s’éteignirent. La maison sembla retenir son souffle.

Un bruit de pas. Lents. Humides.

Quelque chose… était dans le couloir.

l’équipe Les 5 Rapidos se penchèrent vers la porte, impatients.

l’équipe Les 4 Voyous se rapprochèrent aussi, comme s’ils voulaient être au premier rang si ça tournait mal.

Les Jumeaux Encre Noir se placèrent dos à dos, silencieux. Les Jumeaux Ange Noir restèrent dans l’angle le plus sombre du salon, presque invisibles.

Tonton 1 leva la main.

— Personne ne panique. Personne ne crie. Si c’est un intrus… on agit en équipe.

À ce moment-là, la poignée de la porte du couloir tourna.

La porte s’entrouvrit.

Une forme blanche glissa à l’intérieur.

Pendant une demi-seconde, tout le monde crut que c’était un des 10 Fantômes… mais non.

Cette chose-là n’avait pas de drap. Elle avait l’air… humide. Et elle laissait des gouttes sur le parquet.

— C’est quoi ça ? souffla un des 9 Turbans.

La forme s’avança. Elle n’avait pas de visage clairement visible, comme si la lumière refusait de s’accrocher à elle.

Un des 4 Beaux Jeunes Ados recula et bouscula une chaise. La chaise tomba.

La forme réagit immédiatement.

Elle se projeta vers le salon d’un coup, rapide, presque comme un plongeon.

— À terre ! hurla tonton 2.

Trop tard.

Un des 4 Voyous se mit devant par réflexe. La forme blanche le frappa au torse.

On entendit un bruit sourd.

Le Voyou fut projeté contre le mur, violemment.

— Eh ! cria un autre Voyou.

Le Voyou au sol gémissait… puis, à la surprise générale, il se releva en se tenant la poitrine.

— …Ça… ça fait mal… mais… je… je vais bien ?

Il regarda son t-shirt : une trace comme une brûlure, mais déjà en train de disparaître.

— Régénération… murmura tonton 1. Ça y est. Elle est active.

— OK, là, c’est pas une blague ! s’écria l’un des 5 Beaux Gosses. On fait quoi ?

Tonton 2 pointa le couloir.

— On sort pas. On repousse ça dehors.

l’équipe Les 10 Instruc prirent la parole comme un seul :

— Formation ! Deux lignes ! Ceux qui ont la meilleure récupération devant !

l’équipe Les 5 Rapidos se positionnèrent aussitôt.

— On peut la contourner ! On peut l’encercler ! On peut—

— Pas de solo, coupa tonton 1.

La forme blanche pivota vers eux. Elle semblait hésiter… puis elle bondit à nouveau.

l’équipe Les 5 Rapidos tentèrent d’esquiver, mais la chose était plus rapide qu’un humain normal.

Un Rapido fut frappé à l’épaule, il tomba… et roula sur le côté.

— Aïe ! Aïe ! Aïe !

Il serra les dents. Son épaule se remit en place presque sous les yeux de tous.

— Je… je me sens… comme neuf ! dit-il, choqué.

— Bien, grogna tonton 2. Maintenant, concentre-toi : ça veut dire que tu peux retourner au front.

Le Rapido inspira.

— OK. OK. J’y retourne.

l’équipe Les 8 Nœuds avancèrent en bloc. Ils se tenaient par les manches, formant une sorte de barrière mouvante.

— On la bloque ! cria un Nœud.

La forme blanche fonça… et se heurta à leur mur humain. Le choc fit reculer tout le groupe d’un pas, mais ils tinrent.

— Ça marche ! cria un autre.

l’équipe Les 4 Beaux Jeunes Ados regardaient, bouche ouverte.

— On… on doit aider, dit l’un. — Oui mais comment ? répondit un autre. On n’a pas d’armes ! — On a une famille, répondit le troisième, tremblant. C’est déjà une arme.

La forme blanche se tortilla, cherchant un passage. Elle glissa entre deux bras des 8 Nœuds.

— Elle passe ! hurla un Nœud.

Et elle se dirigea droit sur les Jumeaux petits diables n°1 et n°3.

Ils ne bougèrent pas.

Au contraire… ils sourirent.

— Elle a choisi les mauvais, dit le petit diable n°1. — Oui, répondit n°3. Vraiment les mauvais.

La forme blanche frappa.

L’un des jumeaux petit diable n°3 encaissa. Son corps plia… puis il se redressa immédiatement, comme si la douleur n’avait été qu’une mauvaise blague.

— T’as fini ? demanda-t-il, moqueur.

La forme blanche recula d’un mouvement sec. Comme si, pour la première fois, elle comprenait qu’elle n’était pas face à des gens normaux.

— Maintenant, c’est nous, dit le petit diable n°1.

Il fit un pas… et disparut.

Téléportation.

Il réapparut juste derrière la forme blanche, à trente centimètres, net, comme s’il avait toujours été là.

— Surprise.

Il la poussa violemment.

La forme blanche chancela… puis tenta de riposter.

Mais le petit diable n°1 téléporta encore, plus loin, et la chose frappa dans le vide.

Les équipes poussèrent un cri de stupeur.

— Il vient de… il vient de se téléporter ! cria un des 4 Beaux Gosses Blancs. — Donc c’est vrai… murmura un des Juniors Ange Noir, fasciné.

Tonton 1 se tourna vers les Jumeaux Encre Noir.

— Vous aussi. Maintenant.

Les Jumeaux Encre Noir hochèrent la tête. Ils fermèrent les yeux une fraction de seconde.

Puis l’air autour d’eux sembla se densifier, comme si l’ombre devenait plus épaisse.

La forme blanche se figea, hésitante.

— Elle n’aime pas l’encre, dit un des jumeaux, d’une voix calme. — Elle n’aime pas quand on la voit vraiment, ajouta l’autre.

La forme blanche tenta de s’échapper par le couloir.l’équipe Les 5 Rapidos se lancèrent à sa poursuite, rapides comme des flèches.

— On la pousse dehors ! cria un Rapido.

Elle glissa vers la porte d’entrée.

l’équipe LOUSTIC 1 ouvrirent la porte d’un coup.

La tempête hurla dans la maison.

Et là, à la lumière de l’éclair, on vit clairement ce que c’était :

Une sorte de silhouette blanche, lisse, sans visage… mais avec, sur son torse, une marque sombre, comme une fissure.

— La Fissure… souffla un membre de l’équipe les 10 Fissure.

— Non, répondit quelqu’un de l’équipe les 10 Fassure. Pas “une fissure”. La fissure.

La forme blanche fit un dernier mouvement, comme un animal acculé… puis elle se projeta dehors, dans la nuit, et disparut dans le vent et la pluie.

Le silence retomba d’un coup, seulement brisé par le grondement de la mer.

Tout le monde restait figé.

Puis un des 4 Voyous éclata :

— OK. OK. Là, j’avoue… c’était réel.

Un Rapido posa une main sur son épaule fraîchement réparée.

— Et ça, c’était quoi, alors ? Une attaque ? Un avertissement ?

Tonton 2 referma lentement la porte.

— C’était un test.

Tonton 1 acquiesça, grave.

— Et ça veut dire que le secret n’est plus enterré. Quelqu’un… ou quelque chose… est en train d’ouvrir ce qui était fermé.

Les Jumeaux Ange Noir sortirent enfin de l’ombre.

— Et si c’est revenu, dit l’un, alors d’autres vont venir. — Beaucoup d’autres, ajouta l’autre.

Un des 4 Beaux Jeunes Ados avala sa salive.

— Et… on fait quoi maintenant ?

Tonton 1 regarda toute la pièce : les Voyous, les Ados, les Rapidos, les Diablotins, les équipes en noir, les équipes masquées, les draps blancs, tout le monde.

— Maintenant… on se prépare.

Tonton 2 prit une inspiration.

— Et on descend aux falaises de la côte sauvage. Cette nuit.

Un éclair illumina la fenêtre, et pendant une seconde, on vit, tout en bas des rochers… quelque chose briller comme un œil.

Puis l’obscurité revint.

— On n’est vraiment pas seuls, murmura quelqu’un.

Et, dans la maison de Portivy, la tribu Palaud comprit qu’elle venait d’entrer dans une guerre de secrets.




Chapitre 2 — La bataille de boules de neige

(Grande Plage de Quiberon)

Le lendemain matin, Quiberon ne ressemblait plus à Quiberon.

La tempête de la veille avait laissé place à un ciel clair… mais la mer avait apporté quelque chose d’impossible : une neige fine, froide, brillante, qui recouvrait la Grande Plage comme un drap blanc.

— C’est pas normal… murmura un des 4 Beaux Jeunes Ados, en posant sa main sur le sable devenu blanc.

Un des 6 Diablotins attrapa une poignée de neige, la roula entre ses mains et sourit.

— Normal ou pas, c’est génial.

Les équipes arrivaient par petits groupes, encore un peu secouées par la nuit à Portivy, mais attirées par ce spectacle.

l’équipe Les 10 Fantômes, eux, se fondaient presque dans le décor, draps blancs sur eux, comme s’ils avaient été inventés pour cette journée.

— On dirait qu’ils ont toujours été là, chuchota un des 5 Beaux Gosses.

L’équipe Kart déployait déjà des trucs bizarres : des lunettes, des capteurs, et même une sorte de mini-radar.

— Neige sur sable, température pas si basse, humidité… il y a une anomalie, conclut un Kart.

Les 2 Jumeaux Bosseux approuvèrent aussitôt.

— C’est un phénomène localisé, dit le premier. — Ça ressemble à une manifestation d’énergie… pas météo, ajouta le second.

Plus loin, l’équipe Ange Noir restait en retrait, silencieuse, comme si elle écoutait la plage au lieu de la regarder.

Les Jumeaux Ange Noir parlaient à voix basse.

— Elle est revenue… dit l’un. — Oui… et elle nous observe, répondit l’autre.

Sur le sable,l’équipe les 4 Voyous se mirent à rigoler.

— Eh ! On fait quoi ? On reste à analyser toute la journée ? — Ou on profite un peu ? rajouta un autre Voyou, déjà en train de rouler une boule énorme.

l’équipe Les 5 Rapidos se chauffèrent direct.

— Une bataille ! Une vraie ! — Et cette fois, pas de règles ! — Si, cria un Rapido : règle numéro 1 : on gagne !

l’équipe Les 4 Beaux Jeunes Ados se regardèrent.

— Nous, on est plutôt… pas bagarre, dit l’un. — Mais… une bataille de neige, ça va, répondit un autre.

l’équipe Les 6 Diablotins sautèrent de joie.

— OUIIIII !

Même l’équipe FAIL, qui venait d’arriver, posa ses sacs.

— Bon… on surveille quand même, dit un FAIL, mais… on peut participer.

l’équipe Les 10 Instruc levèrent les mains.

— Organisation ! Deux camps ! Sinon c’est le chaos.

l’équipe Les 9 Turbans se mirent à discuter entre eux.

— Camp A : nous, dit un Turban. — Camp B : eux, dit un autre, en pointant les Voyous.

l’équipe Les 8 Nœuds se lièrent par les bras comme d’habitude.

— On sera une ligne de défense, déclara un Nœud fièrement.

l’équipe Les 4 Nouraguant arrivèrent en courant, déjà couverts de neige.

— On est dans quel camp ? — Celui qui gagne ! dit l’un, tout sourire.

l’équipe Les 10 Fissure et l’équipe les 10 Fassure s’arrêtèrent près des dunes, sérieux.

— Cette neige… elle vient de la Fissure, souffla un Fissure. — Ou elle annonce une ouverture, répondit un Fassure.

Personne n’écoutait vraiment… parce qu’à ce moment-là…

Paf !

Une boule de neige frappa un des 4 Beaux Gosses Blancs en pleine joue.

Silence.

Tout le monde se tourna lentement.

Un des 4 Voyous leva la main, innocent :

— Oups.

Le Beau Gosse Blanc se figea, puis prit une poignée de neige.

— D’accord.

BAM !

Il envoya une boule parfaite qui frappa le Voyou en plein front.

l’équipe Les 6 Diablotins hurlèrent de rire.

Et en une seconde… la Grande Plage devint un champ de bataille.

La bataille commence

l’équipe Les 5 Rapidos foncèrent, esquivant, glissant, lançant des projectiles à une vitesse folle.

— À droite ! — À gauche ! — Derrière toi !

l’équipe Les 4 Beaux Jeunes Ados construisirent un petit mur.

— On fait une base ! — Oui ! Et on vise les Rapidos, ils courent trop !

L’équipe Fleurs arriva avec une idée étrange : ils modelaient la neige en formes de pétales, ce qui rendait leurs boules légères… mais ultra précises.

— Pétale-attaque ! cria un Fleurs en lançant.

Un Rapido fut touché.

— Mais c’est quoi ces boules ?!

L’équipe Kart sortit un truc qui vibrait.

— Mode “catapulte neigeuse”, annonça un Kart.

Ils construisirent un mini-lanceur. Une énorme boule partit en cloche… et atterrit au milieu de l’équipe les 9 Turbans.

— Trahison technologique ! cria un Turban, couvert de blanc.

l’équipe Les 10 Fantômes se mirent à avancer doucement, tous ensemble. On aurait dit un mur de draps blancs qui glissait.

— Ils font peur ! cria un des Beaux Jeunes Ados.

Mais quand un Voyou lança une boule sur eux… elle traversa presque leurs draps, et frappa quelqu’un derrière.

— Hé ! C’était moi ! protesta un FAIL.

l’équipe Les 10 Fantômes ne disaient rien. Ils avançaient. Encore.

— Ils sont trop lents, dit un Voyou. — Peut-être… répondit un Turban. Mais ils sont partout.

Les Juniors Encre Noire se déplacèrent près des dunes, discrètement, puis l’un d’eux posa une main au sol.

La neige autour sembla se teinter d’un gris sombre.

— Wow, fit un Beaux Jeunes Ados. Ils font quoi ?

Le Junior répondit juste :

— On marque le terrain.

Et soudain, un Rapido glissa pile sur la zone sombre et tomba sur les fesses.

— Eh ! C’est triché !

— C’est stratégique, corrigea calmement un Junior.

Les Jumeaux Encre Noir observaient la neige, silencieux. Ils semblaient mal à l’aise, comme si quelque chose les dérangeait.

— Tu le sens ? murmura le premier. — Oui… ça pulse, répondit le second. Comme hier soir… mais plus faible.

Les Jumeaux Ange Noir se tenaient un peu plus loin.

— La plage est un signal, dit l’un. — Et la neige est un message, dit l’autre.

Le moment où tout bascule

Alors que la bataille montait en intensité, un des jumeaux petits diables n°1 fit un sourire.

— On met un peu d’épice ?

Le petit diable n°3 répondit :

— On met de l’épice.

Ils prirent chacun une grosse poignée de neige.

— Attention, cria un Rapido, ils préparent un truc !

L’un des jumeAUX petit diable n°1 lança… mais au lieu de lancer vraiment, il disparut.

Téléportation.

Il réapparut derrière une ligne entière derrière l’équipe les 8 Nœuds.

— Boo.

PAF PAF PAF !

Trois boules à bout portant.

— AH ! cria un Nœud, touché. — Il est derrière ! — Non, devant ! — Non, partout !

Le petit diable n°1 téléporta encore, réapparaissant sur une dune comme un roi.

— Trop facile.

Le petit diable n°3 fit pareil, mais en plus brutal : il fonça au milieu des 4 Voyous, encaissa deux impacts… puis se redressa en rigolant.

— Votre neige fait rien, les gars.

Un Voyou plissa les yeux.

— Attends… tu viens de te prendre deux boules et t’as même pas cligné ?

Le jumeaux petit diable n°3 tapota sa joue.

— Régénération. C’est pratique.

l’équipe Les 4 Voyous se regardèrent.

— Bon… on va viser plus fort alors.

Ils roulèrent une boule énorme, taille pastèque.

— Tir de destruction !

Ils la lancèrent.

La boule arriva sur le petit diable n°3… et explosa sur lui comme une avalanche miniature.

Il disparut sous la neige.

l’équipe Les 6 Diablotins applaudirent.

— KO ! KO ! KO !

Un silence.

Puis la neige bougea.

Le jumeaux petit diable n°3 sortit la tête, l’air pas content.

— OK.

Il claqua des doigts.

Et lui aussi disparut.

Tout le monde regarda autour, paniqué.

— Où il est ? — Où il est passé ? — Il va nous tomber dessus !

Il réapparut au sommet d’un mur de neige improvisé, juste derrière l’équipe les 10 Instruc.

— Vous êtes censés gérer l’ordre, non ?

BAM !

Il lança une pluie de petites boules ultra rapides.

l’équipe Les 10 Instruc furent recouverts.

— RETRAITE TACTIQUE ! cria un Instruc, en glissant.

La plage explosa de rires, de cris, de courses, de chutes.

Mais soudain…

Un frisson traversa l’air.

La neige au sol vibra.

L’équipe Kart s’arrêta net.

— Vous avez senti ça ? — Oui, dit un Kart, en regardant ses capteurs. Ça… ça monte.

l’équipe Les 10 Fissure et l’équipe les 10 Fassure se figèrent en même temps.

— Là ! dit un Fissure, en pointant le sable. — Juste là ! répéta un Fassure.

Au milieu de la plage, la neige commença à tourner sur elle-même, comme un petit tourbillon.

Puis le sable se fendit… à peine… une ligne fine, noire, comme une cicatrice.

Les Jumeaux Encre Noir reculèrent d’un pas.

— Ça recommence, souffla l’un. — Et cette fois… c’est pas une attaque, dit l’autre. C’est une ouverture.

Les équipes cessèrent de lancer des boules.

Même l’équipe les 4 Voyous arrêtèrent de rire.

Le petit tourbillon grandit.

La fissure dans le sable s’élargit.

Et, de l’intérieur
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