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PERSONNRGE 02

SASARA

Un ange accro aux jeux vidéo qui
squaﬂe la maison de Kota. Elle essaye
de lalder a trouver |'amour avec ses
sorts & base de compteurs de 10, mais
comme elle n'est pas trés douée, elle lui
met surtout des bdtons dans les roues.
Dés qu'on lui retire son chapeau, elle
se transforme en petit étre craintif et
pleurnichard.

PERSONNRGE 01

KOTA MATSUSHIROD

C'est un adepfe des jeux wdeo, le mec
pas doué par excellence, mais qui a
su tirer parti de ses échecs répétés
pour progresser_ (si on peut dire). Dans
le volume précédent, il a obtenu un
rendez-vous avec AKkino, la fille de ses
réves. En revanche, il a toujours ten-
dance a s emballer un peu trop vite, ce
qui I'améne a se planter.

PERSONNARGE 03

AKIND YOSHIZAWA

La fille dont Kota est amoureux.
Déléguée de la classe, elle est par-
faite, a la fois belle et douée dans
toutes les matiéres, méme en sport.
Cependant, elle est un peu maladroite
et n‘a aucune expérience amoureuse.
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Ce manga est une ceuvre de fiction, toute ressemblance avec des personnes, des organisations ou des événe-

ments existants ou ayant existé serait entiérement fortuite.
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PERSONNAGE 0Y4
MEIKD URUSHIMA

Amie d’enfance et camarade de classe de Kéta.
Jolie et dotée d'une forte poitrine, elle pour-
rait faire tourner la téte de beaucoup de gar-
cons, mais, bizarrement, c’est de Kéta dont elle
est amoureuse. En général plutét dégourdie,
elle perd toute capacité d'initiative en ce qui
concerne ses propres sentiments amoureux.

(
KUKURU

Disciple de Sasara, c’est un ange qui utilise
“la magie de rencontre”. Elle veut aider
Meiko a trouver |’amour, mais sa fagon de
faire ultra-brutale ne donne pas beaucoup
de résultats.

PERSONNRGE 06
CHITOSE ASAKA

Chitosé est une éléve de classe supérieure. Elle est
plutdt réservée et réfléchie, malgré sa beauté et le
fait qu’elle soit mannequin amateur. Elle est amou-
reuse de Meiko. C’est trop dommage !

PERSONNAGE 07
KIKIRI

C’est un démon qui a jeté son dévolu sur Chitosé
Asaka. Son boulot consiste a briser les liens entre
les gens. Méme en s’alliant contre elle, Sasara et
Kukuru ne sont pas de taille a |'affronter, mais sa
passion pour les jeux vidéo constituent son point
faible.

PERSONNARGE 08

MASATO OEDA

Camarade de classe de Kéta. C'est un voyou qui
terrorise méme ses professeurs. Mais derriére
ce caractére résolument abrupt se cache juste
un personnage un peu grognon.






