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“Con "avvincente prosa a cui ormai i lettori contemporanei
sono abituati, ma che era un’assoluta novita per i suoi tempi,
Moore disseziona letteralmente il suo protagonista.”

— The Toronto Star

“Una sofisticata riflessione sullo stato

dell’anima americana.”
— NPR

IL DOLORE NON SI PUO
SEPPELLIRE E DIMENTICARE.

IL DOLORE NON PUO RIMANERE NEL PASSATO,
O NASCOSTO NEL SOTTOSUOLO. -

CIO CHE E SEPOLTO NON SCOMPARE.

CIO CHE E PIANTATO CRESCERA.

AdvEal Ja

Dal 1983 al 1987 un giovane scrittore britannico di nome Alan%\@rg g

ha rivoluzionato il fumetto americano. Il suo incredibile ciclo sul titolo |
DC Comics Swamp Thing ha definito nuovi standard per la narrazione
a fumetti e ha dato inizio a una rivoluzione del mezzo é§p{es§iyo o
i cui risultati arrivano sino ai giorni nostri. Portando allfe\sx?emo la
natura horror della serie con uno stile narrativo di grande impa t 3
un inedito approfondimento psicologico dei personaggi, la visione-di- \
Moore si & realizzata attraverso i disegni meravigliosi e inquietanti di \ X
collaboratori del calibro di Stephen Bissette, John Totlebén, Stan Woch |

e Rick Veitch. Il risultato & uno dei capolavori senza tempo della storia -~

del fumetto. In questo volume, Swamp Thing continua il ¢ammino per _:,4,/

conoscere meglio la sua essenza, aiutato anche dal misteri sd‘}ohn o i
v B}

Constantine, Hellblazer, qui al suo debutto.

paniniit
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Swamp Thing & cambiato, e il suo processo di mutazione non si ferma, andando di pari
passo con la gestione di Alan Moore della serie dedicata alla creatura della palude in queste
storie seminali che risalgono al 198s. L'elementale del Verde ha scoperto di hon essere una
versione tramutata dello scienziato Alec Holland, ma un essere totalmente nuovo con al-
cuni ricordi di un umano che ha contribuito con la morte alla sua nascita. Ma ¢’2 chi ancora
lo chiama Alec, per abitudine e per amore: Abby, la donna che ora & sposata con Swamp
Thing e con lui condivide una casa che & una palude. Il legame col Verde, la forza che uni-
sce ogni espressione vegetale della natura, si fa sempre pili forte, e Swamp Thing & ancora
allaricerca della sua vera natura e delle potenzialita dei suoi doni. Il suo ruolo di difensore
del pianeta & gia chiaro, e le lotte con creature generate da incidenti nucleari, vampiri e
licantropi sono solo parte di una battaglia i cui contorni sono ancora sfuocati. C'& infatti
qualcosa di terribile in arrivo, e ad annunciarlo & John Constantine, che in futuro diventera
noto anche come Hellblazer, qui alla sua prima apparizione. Con i suoi modi ambigui e la
sua malizia innata, il mago detective inglese offre nuova conoscenza a Swamp Thing in cam-
bio del suo aiuto per affrontare la guerra incombente. Inizia un viaggio attraverso i luoghi
oscuri dell’America, posti segnati da terribili errori che hanno lasciato profonde cicatrici in
una nazione sull'orlo del baratro.

Simon Bisi

SWAMP THING DI ALAN MOOREVOL. 3
Una pubblicazione di Panini S.p.A Redazione & direzione: Panini Comics, viale Emilio Po 280, 41126 Modena. paniniit

Compilation, cover and all new material Copyright © 2025 DC. All Rights Reserved. Originally published in the US in single magazine form in THE
SAGA OF THE SWAMP THING 35-38, SWAMP THING 39-42. Copyright © 1985 DC. All Rights Reserved. Original US. editor: Karen Berger. All characters,
their distinctive likenesses and related elements featured in this publication are trademarks of DC. The stories, characters and incidents featured in
this publication are entirely fictional. DC does not read or accept unsolicited submissions of ideas,stories or artwork. Published by Panini $.p. A under
license from DC. Any inquiries should be addressed to DC, c/o Panini $.p.A, viale Emilio Po 380,41126 Modena.

Amministratore delegato Aldo H. Sallustro Direttore editoriale Marco M. Lupoi Direttore mercato Italia Alex Bertani Marketing Matteo Fornasiero
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