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A Mariví Acitores Seseña, madre y abuela única, en agradecimiento a tu visión pionera y tu amor sin límites, que han sido la chispa que nos ha guiado a través del aprendizaje y la curiosidad desde pequeños.
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Otra vez me habéis vuelto a sorprender. Ahora, con esta participación en un libro dedicado a la IA. Siempre pensé que vuestro interés por el ordenador era conseguir respuestas a cualquier pregunta, por complicada que fuera, y de pronto descubro que también sois capaces de enseñar. ¡Es un orgullo aprender de vosotros!

Antonio, tus 15 años no se parecen a los míos. Has nacido en un mundo digital y, lo mejor, es que has logrado beneficiarte de ello porque has descubierto sus infinitas posibilidades. Te he visto aprender a utilizar las herramientas que te han facilitado y hasta aprender otras lenguas como el árabe y la programación, a obtener ayuda para cualquier asignatura o divertirte con el ordenador. Has encontrado el camino para beneficiarte de ese potencial áspero e incomprensible en ocasiones para otras generaciones. ¡Enhorabuena!

De ti, Araceli, no me sorprende nada. Tu sensibilidad, tu dedicación a la lectura y la curiosidad que sientes por todo lo que te rodea, te ha convertido en la persona que eres. Para ti no es suficiente con saber, tienes que conseguir que los demás aprendan; no te conformas con una respuesta, necesitas conocer el porqué. Por eso siempre estás buscando y los ordenadores te han dado todas las oportunidades que querías. ¡Gracias por ser como eres!

Y, para terminar, tú. El marido; el abogado deslumbrado por la IA; el profesor volcado en las nuevas tecnologías; el emprendedor cautivado por los ordenadores; el padre de familia experto en comunicación. La persona que soñó este proyecto y nos implicó en su elaboración. No dejes nunca de buscar, sabes que cuentas con nosotros, siempre.

— Irene Sánchez Moreno




© Autores: Antonio Serrano Acitores, Antonio Serrano Sánchez y Araceli Serrano Sánchez

© Título original: ¡Hola, inteligencia artificial! La guía práctica escrita por dos adolescentes y un padre

Edita Medialuna www.medialunacom.es

Promoción, Relaciones Públicas y Marketing Digital: Medialuna

© Maquetación y diseño: Medialuna

ISBN: 979-13-991111-0-1

Reservados todos los derechos

Medialuna

Av. Asturias 44, local, 28029, Madrid

Tfno: 91 578 46 53

www.medialunacom.es

comunicacion@medialunacom.es




Índice


	El Futuro Escrito En Verso

	Introducción

	Parte Primera: La Historia De La Inteligencia Artificial A Través De Sus Pioneros

	1. Un viaje por la historia de la inteligencia artificial

	2. Ramón Llull: el monje que soñaba con una máquina de pensar

	2.1 La ilusión de Llull: combinar ideas como si fueran colores

	2.2. La primera máquina de pensar

	2.3. Un científico aventurero

	2.4. ¿Por qué Llull es importante para la IA?

	2.5. Ponte a prueba: combina ideas como Ramón Llull

	Puntos clave a recordar

	3. Gottfried Wilhelm Leibniz: el hombre que imaginó un lenguaje para las ideas

	3.1. Hacia un lenguaje universal

	3.2 El hombre de los inventos y las ideas locas

	3.3. ¿Por qué Leibniz es importante para la IA?

	3.4. Ponte a prueba: crea tu propio código secreto como Leibniz

	Puntos clave a recordar

	4. Ada Lovelace: la primera programadora de la historia

	4.1. La niña que soñaba con máquinas mágicas

	4.2. El primer programa de la historia

	4.3. Una mujer que se adelantó a su tiempo

	4.4. ¿Por qué Ada Lovelace es importante para la IA?

	4.5. Ponte a prueba: cocina algoritmos con Ada Lovelace

	Puntos clave a recordar

	5. George Boole: el hombre que vio el mundo en blanco y negro

	5.1. La magia del «sí» y el «no»

	5.2. El lenguaje de los ordenadores

	5.3. ¿Por qué George Boole es importante para la IA?

	5.4. Ponte a prueba: piensa en blanco y negro como Boole

	Puntos clave a recordar

	6. Santiago Ramón y Cajal: el científico español que descubrió los secretos del cerebro

	6.1. El cerebro, una red de neuronas

	6.2. Las neuronas y el aprendizaje

	6.3. ¿Por qué Santiago Ramón y Cajal es importante para la IA?

	6.4. Ponte a prueba: entrena tu cerebro y ayuda a las máquinas a aprender

	Puntos clave a recordar

	7. Alan Turing: el genio que quería saber si las máquinas podían pensar

	7.1. La máquina de Turing: un modelo para el futuro

	7.2. El código Enigma: la máquina que salvó vidas

	7.3. La gran pregunta: ¿Pueden pensar las máquinas?

	7.4. ¿Por qué Alan Turing es importante para la IA?

	7.5. Ponte a prueba: ¿Puede ChatGPT pasar el Test de Turing?

	Puntos clave a recordar

	8. John McCarthy: el matemático que dio nombre a la inteligencia artificial

	8.1. La Conferencia de Dartmouth: el nacimiento de la IA

	8.2. El Lenguaje LISP: el primer lenguaje de programación para la IA

	8.3. ¿Por qué John McCarthy es importante para la IA?

	8.4. Ponte a prueba: crea una IA básica con Scratch al estilo de John McCarthy

	Puntos clave a recordar

	9. Arthur Samuel: el ingeniero que enseñó a las máquinas a jugar a las damas

	9.1. El programa de damas: aprender jugando

	9.2. La idea del aprendizaje automático

	9.3. ¿Por qué Arthur Samuel es importante para la IA?

	9.4. Ponte a prueba: entrena tu propio jugador de damas al estilo de Arthur Samuel

	Puntos clave a recordar

	10. Judea Pearl: el científico-filósofo que explicó a las máquinas la relación causa y efecto

	10.1. Redes bayesianas: un mapa de probabilidades para la IA

	10.2. Inteligencia artificial causal: razonando más allá de los datos

	10.3. ¿Por qué Judea Pearl es importante para la IA?

	10.4. Ponte a prueba: explora causa y efecto como Judea Pearl

	Puntos clave a recordar

	11. Geoffrey Hinton: el padre del aprendizaje profundo y premio nobel de física 2024

	11.1. Redes neuronales: imitando el cerebro humano

	11.2. El impacto del aprendizaje profundo en nuestras vidas

	11.3. ¿Por qué Geoffrey Hinton es importante para la IA?

	11.4. Ponte a prueba: entrena una red neuronal visual como Geoffrey Hinton con Teachable Machine

	Puntos clave a recordar

	12. Yann Lecun: el oculista de las máquinas

	12.1. Convolución: la clave para la visión en las máquinas

	12.2. Transformando la visión por computadora

	12.3. ¿Por qué Yann LeCun es importante para la IA?

	12.4. Ponte a prueba: explora la visión artificial con ChatGPT

	Puntos clave a recordar

	13. Demis Hassabis: el investigador que llevó la inteligencia artificial de los juegos a las proteínas

	13.1. De Deep Blue a AlphaGo: la evolución de la IA en los juegos

	13.2. De AlphaGo a AlphaFold: transformando la ciencia con IA

	13.3. ¿Por qué Demis Hassabis es importante para la IA?

	13.4. Ponte a prueba: desafía a AlphaGo y aprende de su estrategia

	Puntos clave a recordar

	14. Sam Altman: el visionario detrás de ChatGPT y la revolución de la inteligencia artificial generativa

	14.1. Los primeros pasos: de Y Combinator a OpenAI

	14.2. El nacimiento de ChatGPT y la era de la inteligencia artificial

	14.3. La alianza con Microsoft y el apoyo de Satya Nadella

	14.4. Mira Murati: la ingeniera que hizo posible la revolución de OpenAI

	14.5. ¿Por qué Sam Altman es importante para la IA?

	14.6. Ponte a prueba: descubre el poder de ChatGPT creando una conversación inteligente

	Puntos clave a recordar

	Parte Segunda: Explorando El Mundo De La Inteligencia Artificial

	1. ¿Qué vamos a descubrir sobre la IA?

	2. Todo comienza con los datos: la materia prima de la IA

	2.1. El big data como punto de partida

	2.2. Conceptos básicos

	2.3. Las 5 Vs del big data

	2.4. Errores comunes al hablar de big data

	2.5. Tecnología que también bebe agua

	2.6. Ponte a prueba: ¡Descubre los datos a tu alrededor!

	Puntos clave a recordar

	3. La inteligencia artificial: aprendiendo y pensando como nosotros

	3.1. ¿Qué es la IA?

	3.2. Cómo aprende la IA

	3.3. Cómo razona la IA

	3.4. IA y robótica

	3.5. Tipos de IA

	3.6. Las olas de desarrollo de la IA

	3.7. Ponte a prueba: ¡Crea tu propio algoritmo de búsqueda!

	Puntos clave a recordar

	4. La inteligencia artificial generativa: creando historias, imágenes, música, código y mucho más

	4.1. ¿Qué es la IA generativa?

	4.2. Modelos de lenguaje como ChatGPT

	4.3. Aplicaciones de la IA generativa

	4.4. Crear con respeto: datos permisos y autoría

	4.5. Ponte a prueba: ¡Compón un reguetón con Suno!

	Puntos clave a recordar

	5. La ética y la inteligencia artificial: ¿qué es justo y correcto para una máquina?

	5.1. Concepto de ética en IA

	5.2. Problemas éticos en IA

	5.3. Dilemas morales y decisiones justas

	5.4. Del sesgo al equilibrio

	5.5. Ponte a prueba: ¡Diseña el «Código Ético» de un robot!

	Puntos clave a recordar

	6. Protegiendo nuestros datos en la era de la inteligencia artificial

	6.1. Riesgos que plantea la IA en materia de privacidad

	6.2. ¿Cómo protege la IA nuestros datos?

	6.3. Consejos para proteger nuestra privacidad

	6.4. Ponte a prueba: ¡Crea tu propio plan de seguridad!

	Puntos clave a recordar

	7. La supervisión humana: trabajando en equipo con la inteligencia artificiaL

	7.1. ¿Por qué los humanos deben supervisar la IA?

	7.2. IA y humanos: el trabajo en equipo

	7.3. Ponte a prueba: define tu rol como supervisor de IA en Minecraft

	Puntos clave a recordar

	8. Un futuro lleno de posibilidades: la IA y tú

	8.1. El presente: la IA en nuestra vida diaria

	8.2. El futuro: ¡Un mundo por descubrir!

	8.3. Competencias digitales y diferenciación: la importancia de la formación en IA

	8.4. Formarse para el futuro: los renacentistas digitales

	8.5. La importancia de ser creativos y curiosos

	8.6. Ponte a prueba: ¿Eres un renacentista digital?

	Puntos clave a recordar

	Otras Voces

	Cipri Quintas

	Elena González-Blanco García

	Adela Martín Ruiz

	Xavier Mitjana

	Soraya del Portillo

	Bibliografía






El Futuro Escrito En Verso

En casa de los Serrano brota un verso singular, de tres mentes que soñaron un futuro por crear.

Un libro que nos enseña un concepto sin igual: la inteligencia artificial de una forma natural.

Con lápiz y con la idea de una inmensa curiosidad, cada página recrea un mundo de claridad. “¿Hasta dónde llegará?”, pregunta Araceli audaz. Y Antonio le responde: “¡El futuro crearás!”.

La IA se vuelve amiga, una aliada de verdad, que en sus algoritmos guarda sorpresas y novedad.

Del big data hasta las artes, y la ciencia universal, con su padre, que les presta un apoyo sin igual.

Son familia exploradora de la era digital, y su libro es la señal de un amor fundamental. Así le entregan al mundo un tesoro sin igual: el futuro hecho presente con un libro de verdad.

— Antonio Serrano Sánchez




Introducción

Desde hace un tiempo, la inteligencia artificial ha empezado a formar parte de nuestras vidas, en muchos casos sin que apenas nos demos cuenta. Quizá sea cuando nuestros dispositivos recomiendan la siguiente canción, o cuando un asistente de voz responde a nuestras preguntas, incluso cuando vemos un dibujo creado por una máquina. Sin embargo, lo cierto es que estos avances no siempre son fáciles de entender. Y aquí es donde comienza esta historia.

Soy Antonio Serrano Acitores, abogado, doctor en Derecho, empresario tecnológico y, sobre todo, un enamorado de la educación. He dedicado gran parte de mi vida a investigar, enseñar y trabajar en las tecnologías más disruptivas, desde los fundamentos de la programación hasta el blockchain, el metaverso o el big data. En los últimos años, sin embargo, y de la mano de la mejor boutique de IA de España, la empresa Logixs y sus socios Francisco José Moreno Balboa y Adrián Durández García, he centrado mis esfuerzos en la inteligencia artificial, un campo que no solo me apasiona, sino que veo como una herramienta que tiene el potencial de transformar nuestro mundo en muchos aspectos.

Este amor por la tecnología es algo que debo a mi madre, una mujer visionaria. Desde que tenía 12 años, cuando aún «llevaba pantaloncito corto», ella logró que yo pudiera formarme en estos temas junto a ingenieros de IBM, incluso cuando aún estaba en el colegio. Mi madre me enseñó a entender la tecnología, sí, pero también a apreciarla, mostrándome el valor de «hacer las cosas cada día un poco mejor» y de buscar ser siempre diferente. Estas lecciones marcaron profundamente mi vida y, en última instancia, han sido las semillas que dieron forma a este libro.

Mis dos hijos, Antonio, de 15 años, y Araceli, de 12, también heredaron esta pasión. Ellos no solo querían entender la tecnología, sino que también querían aprender a programar. Desde los cinco años, han estado sumergidos en el mundo digital, y juntos hemos aprendido, explorado y creado en este maravilloso universo lleno de ceros y unos.

Todo cambió para nosotros con la llegada de ChatGPT y la revolución de la IA generativa. Antonio y Araceli empezaron a hacerme preguntas aún más profundas, y nuestras conversaciones se hicieron tan intensas que parecía que vivíamos en una continua clase de IA en casa. Para ellos, la IA era como un nuevo idioma que deseaban dominar, y cada día traían preguntas que me ponían a prueba y me hacían reflexionar. Pero lo que realmente marcó el cambio fue que comenzaron a acompañarme a conferencias y seminarios. Verme explicar a personas adultas conceptos que ellos habían aprendido a entender de forma tan natural les despertó una inquietud: «¿Por qué no explicamos todo esto directamente a los niños?, Papá», me dijeron un día, «si se lo explicamos a los niños, luego ya no hará falta que se lo expliques a los mayores».

Con esa simple frase, Antonio y Araceli tocaron un tema fundamental. Ellos veían claramente que el problema en la educación en competencias digitales, y especialmente en IA, radica en la base. No basta con enseñar a los adultos, porque las nuevas generaciones necesitan entender la tecnología que da forma a su mundo desde pequeños. Así nació este libro: una guía de inteligencia artificial pensada para ser leída en familia, una conversación entre jóvenes exploradores y aquellos que quieran adentrarse en el apasionante universo de la IA.

Nuestro proyecto tiene un título especial: «¡Hola, Inteligencia Artificial!» Este «Hola» rinde homenaje al famoso ¡Hola, Mundo!, el mensaje tradicional que todo programador escribe cuando comienza a aprender a programar. Ese saludo a la tecnología se ha convertido en un símbolo universal de bienvenida, un primer paso que abre la puerta a infinitas posibilidades. En este caso, «¡Hola, Inteligencia Artificial!» representa nuestra invitación a niños y niñas para que den su propio «primer paso» hacia el conocimiento de la IA, como si dijeran «hola» a una nueva amiga que les revelará secretos y los acompañará en aventuras.

Este libro está dividido en dos partes que se complementan. La primera parte se titula «La historia de la inteligencia artificial a través de sus pioneros», donde descubrimos a los personajes que han construido los cimientos de esta tecnología fascinante. Desde los visionarios medievales como Ramón Llull, hasta genios contemporáneos como Geoffrey Hinton o Sam Altman, exploramos sus historias y descubrimientos. En ella aprenderás sobre cómo Ada Lovelace imaginó el primer algoritmo, cómo Alan Turing rompió códigos y fundó el concepto de máquina inteligente, o cómo John McCarthy nos regaló el término «inteligencia artificial». Cada capítulo te llevará a través del tiempo, presentándote a estas mentes brillantes de forma cercana y accesible.

La segunda parte del libro se titula «Explorando el mundo de la inteligencia artificial». Aquí abordamos los principales conceptos de esta materia, desde los datos como materia prima de la IA, los tipos de inteligencia artificial y el funcionamiento de la IA generativa, hasta los desafíos éticos, la importancia de proteger nuestra privacidad y el papel crucial de la supervisión humana. Esta parte finaliza con un capítulo titulado «Un futuro lleno de posibilidades: la IA y tú», que busca inspirar a los jóvenes a imaginar cómo podrán utilizar la inteligencia artificial para mejorar el mundo.

Para que la experiencia sea divertida y enriquecedora, todos los capítulos de ambas partes incluyen tres secciones especiales. En la primera, «¿Sabías que…?», encontrarás datos curiosos e interesantes sobre el tema que se trata. La segunda es una actividad práctica bajo el título «Ponte a prueba», donde podrás poner en práctica lo aprendido y descubrir por ti mismo lo fascinante que es este mundo. Por último, cada capítulo termina con un resumen final con los puntos clave a recordar, para que siempre puedas volver a ellos y repasarlos.

Este proyecto no hubiera llegado hasta aquí sin el pilar de nuestra familia, Irene Sánchez Moreno, madre de Antonio y Araceli y mi mujer. Ella fue quien nos animó a escribir este libro juntos, recordándonos que trabajar como familia nos permitiría aprender más unos de otros, y, sobre todo, compartir tiempo de calidad, el tiempo que realmente importa. Irene, con su inteligencia emocional y su sabiduría, siempre nos ayuda a recordar que los mayores logros surgen de la complicidad familiar y el apoyo mutuo. Este libro es tanto un reflejo de nuestra pasión por la tecnología como de nuestra unión como familia, algo que ha sido posible gracias a ella. Irene, por ello, ocupa un lugar tan importante en esta aventura como cualquiera de nosotros.

Hay una frase que en casa todos compartimos, y que nos inspira profundamente: «La educación no cambia el mundo; cambia a las personas que van a cambiar el mundo». Son palabras del gran pedagogo brasileño, Paulo Freire, y en cada página de este libro hemos querido hacerlas realidad. Porque si este libro logra que un niño, una niña o una familia entera despierte su curiosidad, se sienta más cerca de entender y controlar la tecnología que los rodea, habremos dado un paso hacia un futuro mejor. Y es por eso por lo que el 50 % de los beneficios que los autores obtengamos de este libro se destinarán a brindar formación en competencias digitales a personas con pocos recursos, abriendo para ellos puertas hacia el aprendizaje de inteligencia artificial y su aplicación práctica. Creemos que la tecnología no debería ser un privilegio, sino una herramienta accesible para todos, y que esta inversión en educación permitirá que más personas puedan construir un mundo con igualdad de oportunidades.

Así que aquí está nuestro proyecto familiar, nuestro regalo para todos esos pequeños que desean descubrir qué hay detrás de esas «inteligencias» que nos acompañan cada día. Esperamos que «¡Hola, Inteligencia Artificial!» despierte su curiosidad, les haga reír y, por qué no, los anime a unirse a esta aventura tecnológica. Porque, después de todo, ellos son el futuro, y la inteligencia artificial solo será realmente inteligente si es entendida y guiada por seres humanos curiosos y conscientes desde su niñez.

Antonio, Araceli, Irene y yo les damos la bienvenida a esta aventura.

Madrid, a 3 de agosto de 2025.




1. La Historia De La Inteligencia Artificial A Través De Sus Pioneros
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1. Un Viaje Por La Historia De La Inteligencia Artificial

¿Alguna vez te has preguntado cómo es posible que una máquina pueda «entender» lo que le pedimos o incluso «aprender» a hacer cosas? ¿O cómo puede un ordenador reconocer una imagen, recomendarte una canción o contestar tus preguntas? La respuesta está en una tecnología increíble que llamamos inteligencia artificial o IA, pero este gran invento no apareció de la nada. La historia de la IA está llena de personajes extraordinarios que, a lo largo de los siglos, soñaron un futuro donde las máquinas y los humanos podrían trabajar juntos.

Hace cientos de años, cuando las personas apenas empezaban a explorar la ciencia y el conocimiento, hubo ya algunos visionarios que soñaban con máquinas capaces de hacer cosas increíbles. Había un monje llamado Ramón Llull, que pensaba que las ideas podían combinarse de forma mágica para responder preguntas difíciles. Unos siglos después, un matemático llamado Leibniz imaginó un lenguaje universal, que permitiría expresar todo el conocimiento humano, ¡como un lenguaje secreto que solo las mentes brillantes podían entender!

Y mucho después, en la época de la Revolución Industrial, una mujer extraordinaria llamada Ada Lovelace se atrevió a imaginar un futuro en el que las máquinas no solo pudieran hacer cálculos, sino también crear música, resolver problemas y hacer descubrimientos, igual que los humanos. ¿Te parece sorprendente? Pues ella escribió el primer programa para
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