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1. INTRODUCCION

La asignatura de mantenimiento de portales de informacion se im-
parte en el segundo curso del ciclo formativo de grado medio de
explotaciéon de sistemas informaticos (E.S.l.). En esta asignatura
se dan las bases para que el futuro técnico pueda gestionar un sis-
tema de informacién basado en internet. Entre las labores que de-
bera poder desempefar estan:

e Mantener la explotacién de un sitio Web dentro de los pa-
rametros de rendimiento y seguridad prefijados.

e Actualizar contenidos de servidores Web locales o remo-
tos, mediante el uso de clientes FTP o herramientas de
gestion de contenidos.

e Elaborar paginas Web con lenguajes de marcas, mediante
herramientas editoras de textos o especificas de desarrollo
Web, incluyendo scripts de navegador, y realizando la veri-
ficacion de su funcionamiento.

e Elaborar paginas Web mediante lenguajes script de servi-
dor.

13
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DHTML

2.1.

INTRODUCCION

Con HTML los documentos que se generan son estaticos e
inanimados, es decir una vez que el navegador ha cargado
la pagina esta no sufre ningun tipo de modificacion, es decir
permanece fija, no pudiendo ser modificado ni en forma ni en
contenido.

DHTML ofrece a los creadores de paginas web la posibilidad
de modificar, cambiar la apariencia, ocultar, mostrar y animar
el contenido dindmicamente.

Los tres componentes del HTML Dinamico son:
e Hojas de Estilo

e Posicionamiento de Contenidos

o Fuentes Descargables

Usando conjuntamente, estos componentes ofrecen un ma-
yor control sobre la apariencia, manejo y comportamiento de
las paginas web. Las hojas de estilo permiten especificar
atributos estilisticos de los elementos tipograficos de las pa-
ginas.

Con el posicionamiento de contenidos, estas seguro de que
cada componente sera mostrado dentro de la pagina, exac-
tamente donde deseas que aparezca, pudiendo modificar di-
namicamente (después de cargada la pagina y mientras se
visualiza) tanto la apariencia como la localizacion.

Usando fuentes descargables, podemos estar seguros de
que la pagina se vera con el aspecto (en cuanto a fuentes)
con que se disefd, ya que se especifica y se incluye la fuen-
te de letra en el documento HTML. Asi, el navegador que uti-
lice el usuario final, utilizara la fuente con la que nosotros
disefiamos la péagina, y no intentar4 hacerlo con la més
aproximada que tenga definida

15
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2.1.1.

2.1.2.

Introduccién a las hojas de estilo

Antes de la introduccion de las hojas de estilo, los crea-
dores de péaginas web sdélo tenian un control parcial so-
bre el aspecto final de sus paginas. Por ejemplo, se
podia especificar que cierto texto debia verse como una
cabecera, pero no se podian colocar margenes a una
pagina ni escoger un borde decorado para un texto.

Las hojas de estilo nos permiten un mayor control sobre
el aspecto de nuestros documentos. Con ellas podemos
especificar muchos atributos tales como colores, marge-
nes, alineacion de elementos, tipos y tamanos de letras,
y muchos méas. Podemos utilizar bordes para hacer que
ciertos elementos resalten del resto de un documento.
Podemos especificar que se utilicen diferentes fuentes
para diferentes elementos tales como parrafos o cabece-
ras.

Ademas podemos emplear hojas de estilo como patro-
nes o paginas maestras de forma que mdultiples paginas
puedan tener el mismo aspecto.

Las hojas de estilo pueden crearse empleando dos tipos
de sintaxis, CSS (Cascade Style Sheets) y JavaScript.

Introduccién al posicionamiento de contenidos

Ya no se esta restringido al posicionamiento secuencial
de los elementos sobre la pagina. Especificando la posi-
cion de los bloques podemos decidir donde se mostrara
cada elemento en vez de dejar esta tarea al arbitrio del
navegador. Por ejemplo, podemos colocar un bloque en
la esquina superior izquierda, y otro en la inferior dere-
cha. También podemos hacer que varios bloques com-
partan espacio, de forma que se puedan solapar. Ahora
se puede decidir la posicion exacta de los elementos.

Utilizando JavaScript podemos cambiar el aspecto de la
pagina dindmicamente. Podemos hacer que los elemen-
tos aparezcan o se desvanezcan, podemos cambiar su
color y su posicion, etc. Podemos afadir animaciones
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dentro de nuestras paginas moviendo y modificando
ciertas partes de la misma.

El uso conjunto las hojas de estilo y el posicionamiento
de contenidos nos permite crear paginas web que utili-
cen diferentes estilos en diferentes partes de la pagina.

Para el posicionamiento de contenidos también pode-
mos utilizar dos tipos de sintaxis: CSS y JavaScript.

Introduccién a las fuentes descargables.

Utilizando fuentes descargables podemos adjuntar fuen-
tes con nuestras paginas web. De esta forma se garanti-
za que las pagina siempre seran mostradas con la
fuente que deseemos. Ya no es necesario emplear las
fuentes genéricas para conseguir que nuestras paginas
tengan aproximadamente el mismo aspecto en todas las
plataformas. Tampoco estaremos restringidos por las ca-
racteristicas propias de las fuentes en cada plataforma.

Para proteger los derechos de autor de los disefadores
de fuentes, estas estan protegidas de forma que es im-
posible que el usuario las copie y las pueda usar de
nuevo. Asi podemos incluir fuentes en nuestras paginas
sin tener que preocuparnos de que los usuarios las pue-
dan copiar.

HOJAS DE ESTILO

En esta seccion se introduce el uso de las hojas de estilo. Se
da un breve resumen de los diferentes tipos de sintaxis que
se pueden emplear para definir estilos, se muestran algunos
ejemplos y se explica la herencia de propiedades.

2.2.1.

Definicion de estilos mediante hojas de estilo
en cascada

17



Mantenimiento de portales de informacién

18

Una hoja de estilo consiste en una o mas definiciones de
estilo. En sintaxis CSS, los nombres de las propiedades
y los valores se encierran entre llaves {}.

El criterio de seleccién determina a que elementos se
aplica, o es aplicable, el estilo. Si el criterio de seleccion
es un elemento HTML, el estilo es aplicado a todos las
instancias de dicho elemento. El criterio de seleccién
también puede ser una clase, un ID o contextual. Cada
una de estos criterios de seleccion se vera a continua-
cion.

En una definicién de estilo cada propiedad es seguida
por dos puntos y el valor de dicha propiedad. Cada par
propiedad/valor esta separado del siguiente por un punto
y coma (;).

Por ejemplo, la siguiente hoja de estilo en cascada con-
tiene dos definiciones de estilos. El primero especifica
que todos los parrafos, <p>, se veran en negrita y en co-
lor blanco. El segundo hara que todas las cabeceras,
<h1>, aparezcan centradas.

<style type="text/css">

<!--
p {font-weight: bold; color: white;}
hl {align: center;}

-—>

</style>

La definicion de estilos se puede encerrar entre comen-
tarios (<!-- ... I-->), de esta forma los navegadores que
no reconozcan la etiqueta <style> la ignoraran.

Es importante no incluir dobles comillas en la especifica-
cién de valores de las CSS.

CSS exige un estricto cumplimiento de sus normas de
sintaxis. Asegurate de no omitir ningun punto y coma en-
tre los pares nombre/valor. Si lo haces se ignorara por
completo la definiciéon de estilo. De igual forma, si acci-
dentalmente se afiade un simbolo extrafio la definicion
sera ignorada.
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2.2.2. Definicion de Estilos mediante el Modelo de
Objetos Documento de JavaScript

Mediante JavaScript también es posible definir hojas de
estilo utilizando el modelo de objetos documento. Este
modelo ve una pagina web como un objeto con propie-
dades que pueden ser consultadas y modificadas. En el
siguiente ejemplo se cambia el valor de color de la eti-
queta h1 de la propiedad tags del objeto document:

document.tags.hl.color = "red"

La propiedad tags siempre se aplica al objeto document
del documento actual, por eso podemos omitir document
en la expresion documentaos.

El siguiente ejemplo usa JavaScript para crear una hoja
de estilo que contiene dos definiciones de estilo. El pri-
mero especifica que todos los parrafos <p> se veran en
negrita y en color blanco. El segundo hara que todas las
cabeceras <h1> aparezcan centradas

<style type="text/javascript">
tags.p.weight = "bold";

tags.p.color = "white";

tags.hl.align = "center";
</style>
No se pueden encerrar entre comentarios (<!-- ... -->) los
contenidos de una hoja de estilo creada mediante Ja-
vaScript.

También se puede utilizar with para abreviar la definicién
de estilos para elementos sobre los que hay que modifi-
car varias propiedades. Este ejemplo especifica que to-
das las etiquetas <p> seran verdes, negritas, cursivas y
usaran la fuente helvética.
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with (tags.p)
{

color = "green";
fontWeight = "bold";
fontStyle = "italic";
fontFamily = "helvetica";

2.2.3. Ejemplos

Usando hojas de estilo se pueden especificar muchos
atributos de estilo. Algunas de estas caracteristicas son
el alineamiento, indentacion y color del texto, la familia,
peso y estilo de las fuentes,... Podemos seleccionar una
imagen o un color de fondo para cualquier elemento.
También podemos escoger el color y estilo de las mar-
cas de lista.

Se pueden poner margenes y especificar bordes para
elementos de bloque, escoger el relleno de los elemen-
tos que tienen bordes, indicar la distancia entre el borde
y el contenido del elemento.

El siguiente ejemplo muestra una hoja de estilo sencilla
descrita mediante sintaxis CSS y JavaScript. En ella se
especifica que todos los elementos <p> tendran marge-
nes derecho e izquierdo y que su texto estara centrado.
Todos los elementos <h4> estaran subrayados y en ver-
de. Todos los elementos <h5> se mostraran en mayus-
culas, tendran un borde con aspecto 3D sobresaliente de
4 puntos de ancho y color rojo. Su texto sera rojo y el
fondo amarillo. Finalmente, los <blockquote> seran azu-
les y en cursiva, su altura de linea (interlinea) sera un
150% mayor que por defecto y su primera linea estara
indentado un 10%.
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Sintaxis CSS

<style type="text/css">

p {text-align: center; margin-left: 20%; margin-
right: 20%;}

h4 {text-decoration: underline; color: green;}

h5

{
text-transform: uppercase;color:red;
border-width: 4pt; border-style: outset;
background-color: yellow; padding: 4pt;
border-color: red;}

}

blockquote

{
color: blue; font-style: italic;
line-height: 1.5; text-indent: 10%

}

</style>

Sintaxis JavaScript

<style type="text/javascript">
with (tags.p)
{

textAlign = "center"; marginLeft = "20%";
marginRight = "20%";
}
with (tags.h4) {textDecoration = "underline";
color = "green";}

with (tags.hb)
{

textTransform = "uppercase"; color = "red";
borderWidth = "4pt"; borderStyle = "outset";
backgroundColor = "yellow"; paddings ("4pt");
borderColor = "red";

}

with (tags.blockgquote)

{
color = "blue"; fontStyle = "italic";
lineHeight = "1.5"; textIndent = "20pt";

}
</style>
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