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XML Programlama


XML Nedir?

XML (Extensible Markup Language - Genişletilebilir İmleme Dili), verileri text olarak ve hiyerarşik bir şekilde saklamakta kullanılır. Örneğin aşağıda bir sınıfın öğrencilerinin saklandığı bir XML örneği bulunmaktadır. 

<class name="5fena">

    <student no="1234">

        <name>Ali</name>

        <surname>Yılmaz</surname>

    </student>

    <student no="1202">

        <name>Mehmet</name>

        <surname>Demir</surname>

     </student>    

</class>

Bu bilgi bir XML dosyasında saklanmaktadır. Java bu bilgileri alabilmeniz için JAXP ( Java API for XML Processing - Java içim XML İşleme Betikliği) adında bir geniş bir API sağlar. Yukarıdaki örnek bir Document (Belge) bütünlüğüne karşılık gelir. Bu Document'in root element (kök öğe) birimi class'tır. Element (Öge) ise<başlama tagı> başlayan ve  </bitiş tagı> biten bölümdür. Örnekteki student elementinin no adında bir attribute  (nitelik) birimi vardır. 


DOM Parser

Bir XML verisinin nesne karşılığı Document nesnesidir. Java'da bir XML belgesinin içeriği Document nesnesine yüklenebilir. Bu işlemi yapan sınıflara DOM Parser (DOM Ayrıştırıcı) denir. Tüm bilgi bu Document nesnesinden alınabilir. DOM (Document Object Model - Belge Nesne Taslamı) ise; XML, HTML gibi ağaç gibi yapılara erişim için kullanılan dilden bağımsız bir arayüzdür.

Document nesnesini oluşturmak için DocumentBuilder (Belge Yapıcı) kullanılır. DocumentBuilder bir dosyadan XML'i Document nesnesine yükler. Document nesnesinden getElementsByTagName() (öğeleri etiket adıyla edin) ile verilen isimdeki tüm element'ler alınabilir. Element'ten element'in adı, değeri, varsa attribute'lerinin değeri alınabilir. 

Aşağıdaki örnekte students XML'indeki tüm öğrencilerin adı, soyadı ve numarası ekrana basılır:

import javax.xml.parsers.*;
import org.w3c.dom.*;

public class DOMBuilderTest {   

  public static void main(String[] args){

    String uri="D:\\students.xml";

    try{

      // Factory nesnesi yaratılıyor
      DocumentBuilderFactory factory
          =DocumentBuilderFactory.newInstance();

      // DocumentBuilder yaratılıyor
      DocumentBuilder builder
          =factory.newDocumentBuilder();

      // Document parse ediliyor
      Document document=builder.parse(uri);

      // root elementi alınıyor.
      Element root=document.getDocumentElement();                                   

 	 // student elementlerinin listesi alınıyor.	 NodeList students=root
         .getElementsByTagName("student");

      for(int i=0;i<students.getLength();i++){

        Element element
          =(Element)students.item(i);

       String no=element.getAttribute("no");

       NodeList nameElements=element
           .getElementsByTagName("name");

       NodeList surnameElements=element
           .getElementsByTagName("surname");

       Element nameElement
           =(Element)nameElements.item(0);

       Element surnameElement
           =(Element)surnameElements.item(0);

       Text nameText=(Text)nameElement
           .getChildNodes().item(0);

       Text surnameText=(Text)surnameElement
           .getChildNodes().item(0);                

       System.out.println(no+" "+
            nameText.getNodeValue()+" "+
            surnameText.getNodeValue());

     }

 }catch(Exception e){


      e.printStackTrace();

    } 

  }
}

Aşağıdaki gibi sonuç görülür:

1234 Ali Yılmaz

1202 Mehmet Demir

Bir XML belgesinden gerekli bilgiyi almak için önce Document nesnesini oluşturmamız gerekir: 

DocumentBuilderFactory factory
    =DocumentBuilderFactory.newInstance();

DocumentBuilder builder
   =factory.newDocumentBuilder();

Document document
   =builder.parse(uri);

Yukarıdaki kod Document nesnesini oluşturmak için kullanılır.  getDocumentElement() (belge öğesini edin) yöntemi root element'ini döndürür. getElementsByTagName() ile bir elementin içindeki aynı isimli elementlerin listesini döndürür. Örnekteki getChildNodes() (çocuk düğümleri edin) ise bir elementin tüm alt element'lerini döndürür. Dikkate edilirse name element'ini aldıktan sonra 

(Text)nameElement.getChildNodes().item(0);

şeklinde içindeki yazı alınmaktadır. 


SAX Parser

XML belgesinden bilgi elde etmenin diğer yolu SAX Parser (SAX Ayrıştırıcı) kullanmaktır. Buradaki SAX ise Simple API for XML (XML için Yalın Betiklik) anlamına gelir. SAX Parser, DOM Parser gibi XML dosyasındaki tüm bilgiyi bir nesneye yüklemez. Bunun yerine dosyanın başından parse (ayrıştırma) işlemine başlar ve her adımda durumu bildirir. Document'e başlandı, element'e rastlandı , element kapandı gibi olayları bildirir. Biz de bu olaylardan gerekli bilgileri alabiliriz. 

Parse olaylarını yakalamak için parse() (ayrıştır) yöntemi Handler (Kotarıcı) ister. Bir olay olduğunda Handler'ın uygun olan yöntemi çağrılır. Biz örnek olarak DefaultHandler (Varsayılan Kotarıcı) sınıfını kullanacağız. 

Aşağıdaki örnekte tüm elementlerin adı ve student elementinin no attribute'si ekrana basılmaktadır.  

import javax.xml.parsers.*;
import org.xml.sax.*;
import org.xml.sax.helpers.*;

public class SAXParserTest {

  public static void main(String[] args){

    String uri="D:\\students.xml";

      try{

        SAXParserFactory factory
          =SAXParserFactory.newInstance();

        SAXParser parser=factory.newSAXParser();

        // SaxParser'ın çağıracağı
        // Handler yaratılıyor.

        DefaultHandler handler
          =new DefaultHandler()
       {

          // document başlancağı zaman çağrılacak
          public void startDocument(){

            System.out.println("start document");

          }

          // Bir element rastladığı  
          // zaman çağrılacak
          public void startElement(
            String uri,String lname,
            String qname, Attributes attributes)
          {

            System.out.println(qname);

            if(qname.equals("student")){

              String no=attributes
                 .getValue("no");

              System.out.println("no: "+no);

            }

          }

          // Doküman sona erdiği
          // zaman çağrılacak
          public void endDocument(){

            System.out.println("end document");

          }

        };

       // parse işlemi başlatılıyor.
       parser.parse(uri,handler);

    }catch(Exception e){
      e.printStackTrace();
    }
  }
}

Aşağıdaki gibi bir sonuç elde edilir. 

start document

class

student
no: 1234
name
surname

student
no: 1202
name
surname

end document

Yukarıda Handler için bir Anonymous Class (Adsız Sınıf)  kullanılmıştır. 

DefaultHandler handler=new DefaultHandler(){ 

  class burada

};

Document, parse edilmeye başlandığında startDocument() (belgeye başla), document sona erdiğinde endDocument() (belgeyi bitir) yöntemi çağrılacaktır. Buradaki startElement() yöntemi bir elemente her rastlandığında çağrılacaktır.


Transformer

Bir String'i veya bir Document'i bir dosyaya yazmak için Transformer (Dönüştürücü) kullanılması gerekir. Transformer XSLT (XML Stylesheet Language Transformations - XML Biçimlendimer Dili Dönüşümleri) ile bir XML'i başka bir XML tipine çevirmeyi de sağlar. XSLT örneğini daha sonra anlatacağız

Transformer, Source (Kaynak) olarak aldığı bir nesneyi, Result (Sonuç) olan başka bir nesneye çevirir. Source bir string, bir Document olabilir. Result ise bir dosya olabilir. Aşağıdaki örnekte bir XML String'i dosyaya yazılmaktadır. 

import javax.xml.transform.*;
import javax.xml.transform.stream.*;
import java.io.*;

public class StringToXmlFile {

  public static void main(String[] args){

    try{

      // Dosyaya yazılacak xml
	 // String'i yaratılıyor.

      String s    
        ="<test><message>hello
            </message></test>";

      TransformerFactory factory
          =TransformerFactory.newInstance();

      Transformer transformer
          =factory.newTransformer();

      StringReader reader=new StringReader(s);

      StreamSource source
          =new StreamSource(reader);

      String out="D:\\StringToFile.xml";

      StreamResult result=new StreamResult(out);       

 	 // String dosyaya yazılıyor.		

      transformer.transform(source,result);

      System.out.println("Xml dosyaya yazıldı");

    }catch(Exception e){

      e.printStackTrace();

    }

  }
}

Önce bir Transformer nesnesi yaratılmaktadır. Örnekte transform() (dönüştür) yöntemine bir source bir de result verilmiştir. Source bir string'dir. Result ise bir dosyadır. Transformer çalıştırıldığında string'den dosyaya tüm bilgiler yazılacaktır. 

İstenirse DOM oluşturulabilir veya var olan bir DOM'da değişiklikler yapılarak yeniden dosyaya kaydedilebilir. Aşağıdaki örnekte yeni bir Document nesnesi yaratıyoruz. Bu nesneyi bir dosyaya yazıyoruz. Yeni bir Document nesnesi yaratmak için yine DOMBuilder kullanılıyoruz

import javax.xml.parsers.*;
import javax.xml.transform.*;
import javax.xml.transform.dom.*;
import javax.xml.transform.stream.*;
import org.w3c.dom.*;

public class DOMToFile{

  public static void main(String[] args){

    try{

      // Factory yaratılıyor ve yeni
	 // Document yaratılıyor. 

      DocumentBuilderFactory factory
          =DocumentBuilderFactory.newInstance();

      DocumentBuilder builder
          =factory.newDocumentBuilder();

      Document document=builder.newDocument();

      // Dökümana elementler ekleniyor.	

      Element root=document
          .createElement("root");

      root.setAttribute("attr","value");

      Element test=document
          .createElement("test");

      Text text=document
           .createTextNode("deneme xml");

      test.appendChild(text);                

      root.appendChild(test);

      document.appendChild(root);

 	 //Transformer yaratılıyor.

      TransformerFactory transformFactory
         =TransformerFactory.newInstance();

      Transformer transformer
          =transformFactory.newTransformer();

	 DOMSource source=new DOMSource(document);

      String out="D:\\DOMToFile.xml";

      StreamResult result=new StreamResult(out);

 	 // doküman dosyaya yazılıyor.	

      transformer.transform(source,result);

      System.out.println(
        "Document dosyaya yazıldı");

    }catch(Exception e){

      e.printStackTrace();

    }
  }
}

İlk kısımda bir Document oluşturulmuştur. Element yaratmak için her zaman Document nesnesi kullanıldığına dikkat ediniz. Daha sonra yaratılan elementler gerekli yerlere eklenmişlerdir. Oluşturulan Document'in yapısı aşağıdaki gibidir.  

<root attr="value">

  <test>deneme xml</test>

</root>

Daha sonra Transformer kullanılarak Document bir dosyaya yazılmıştır. Source olarak DOMSource kullanılmıştır. 

Bir XML'den başka bir XML, HTML veya başka bir formatta veri üretmek için XSLT kullanılabilir. XSLT özel bir dildir. XSLT ile bir XML'in nasıl dönüşeceği belirtilir. Java,  XSLT kullanarak XML'i dönüştürmenizi sağlar. Bunun için de Transformer kullanılır. Aşağıda bir XSLT örneği bulunmaktadır. Bu XSLT students.xml dosyasındaki bilgilerden bir HTML sayfası üretir ve tüm öğrencilerin  listesini oluşturur. 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
    xmlns:xsl="http://www.w3.org/1999/XSL/Transform">

<xsl:template match="/">

<html>

  <body>

    <ol><xsl:apply-templates/></ol>

  </body>

</html>

</xsl:template>    

<xsl:template match="student">

  <li>

  <xsl:value-of select="name"/>
  <xsl:text> </xsl:text>

  <xsl:value-of select="surname"/>
    (<xsl:value-of select="@no"/>)

</li>

</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

[image: graphics13]

Burada XML'deki element'lere karşılık çeşitli template (şablon) yazılmıştır. Örneğin root elementine karşılık 

<xsl:template match="/">

ve student elementine karşılık 

<xsl:template match="student">

Template'i yaratılmıştır. XML'deki bu elementler yakalanacak ve içindeki kod yerleştirilecektir. Bu XSL'i students.xml'e uygularsak aşağıdaki HTML kodu üretilir. 

<html>

<body>

<ol>

<li>Ali Kaya (1234)</li>

<li>Mehmet Demir(1202)</li>

</ol>


</body>

</html>

Şimdi Java ile students.xml dosyasını XSLT'den geçirip HTML üreten kodu yazıyoruz:

import javax.xml.transform.*;
import javax.xml.transform.stream.*;

public class XSLTTest{

  public static void main(String[] args){

    //xml,xsl ve html dosyası tanımlanıyor.

    String xml="D:\\students.xml";

    String xsl="D:\\StudentsToHtml.xsl";

    String html="D:\\students_output.html";

    try{

      TransformerFactory transformFactory
          =TransformerFactory.newInstance();

 	  // xsl kaynağı yaratılıyor.

       StreamSource xslSource
           =new StreamSource(xsl);

       Transformer transformer=transformFactory
           .newTransformer(xslSource);

       StreamSource xmlSource
           =new StreamSource(xml);

       StreamResult result
           =new StreamResult(html);

       // xml html’e dönüştürülüyor.	

      transformer.transform(xmlSource,result);

      System.out.println("xml html'e çevrildi.");

    }catch(Exception e){

      e.printStackTrace();

    } 
  }
}

Örnekte newTransformer() yöntemine parametre olarak XSLT dosyasının path'i verilmektedir. Böylelikle source olarak XML, result olarak HTML verilerek XML'den HTML üretme işlemi yapılmış olur.


Görev

Telefon Rehberi için aşağıdaki gibi bir XML dosyası yaratın.  Bir program yapınız. Bu program ile bu XML dosyasına Contact (Bağlantı) eklenebilsin, Contact silinebilsin, Bir Contact'ın Telefon numarası öğrenilebilsin. 

<phonebook>

	<contact>


		<name>Ali</name>


		<surname>Kaya</surname>


		<phone>02126345678</phone>


	</contact>


</phonebook>


Servlet


Web Programlamaya Giriş

Java'nın belki de Türkiye'de ve dünyada en çok kullanıldığı alan Web (Örün) ortamına yönelik programlamadır. Internet (Genelağ) ve Web'in yaygınlaşması internetten herhangi bir bilgisayara hizmet veren programların geliştirilmesine sebep olmuştur. ASP, PHP, Perl gibi diller bunun için yaratılmıştır. Tarayıcıdan yapılan bir isteğe bu dillerle program yazılarak cevap verilebilmektedir. Java'da bu işi Servlet (Sunucuk) adı verilen sınıflar yapar. Servlet normal bir Java sınıfıdır. Servlet'in içinde HTML kodları yazmak çok zor olmasından dolayı JSP (Java Server Pages - Java Sunucu Yaprakları) yaratılmıştır. JSP  , HTML (veya başka bir dil) içine Java kodları gömülerek yapılmaktadır.


Java Enterprise Edition

Çok farklı yönü olan sunucu taraflı büyük çaplı projeler geliştirmek için kullanılan, bir çok standardın bir araya gelmesiyle oluşan Java sürümüne Java Enterprise Edition (Java Kurumsal Basım) adı verilir. Kısaca Java EE veya JEE adları da verilmektedir. Web projeleri için kullanılan Servlet, JSP, JSF gibi teknolojiler bu sürümün bir parçasıdır. 

JEE, Java'nın çok katmanlı kurumsal uygulama geliştirme standardıdır. JEE, standart ve modüler bileşenlerden oluşan bir yapının karmaşık işlemler yapmadan, otomatik olarak geliştirilebilmesini sağlar. Çok sayıda makine, sunucu, veritabanı ve uygulamadan oluşan bir ortamın uyumlu çalışması için bir alt yapı oluşturur.

Sadece bir kaç kişilik bir ekibiyle geliştirilen basit uygulamalar, sadece bir veritabanı, bir sunucu ve az sayıda kullanıcıdan oluşan ağlar için yapılan sistemler için JEE çok anlamlı gelmeyebilir. Ancak çok sayıda veritabanı, çok sayıda makine, çok sayıda sunucu birbirinden farklı yeteneklere ve gereksinmelere sahip çok sayıda kullanıcıdan oluşan büyük sistemler için uygulama geliştirmek oldukça karmaşık bir hal almaktadır. Hatta, sistemden beklenen işlevler ve kullanıcı sayısı büyüdükçe basit mimariler bile tek makinenin tek sunucunun ve tek veritabanının kaldıramayacağı hale gelir. Bu durumlarda zorluk asıl işlevlerin gerçekleştirilmesinden daha çok birlikte bazı işlevlerin gerçekleştirilmesinde kullanılan bileşenlerin entegrasyonunda çıkmaktadır. Bu tip ortamlarda dağıtık (distributed) uygulama geliştirme kavramı devreye girmektedir. Dağıtık sistemler, bütün sistemin ayrı makinelere, hatta ayrı network'lere dağıtıldığı, birbirileriyle iletişim kuran bileşenlerden oluşan sistemlerdir. JEE, bu tip ortamlarda yapılacak işlemleri kolaylaştırmakta, hatta bazı işlemleri otomatik olarak yapmaktadır.

Java Enterprise Edition (Java EE - JEE) sürümleri ve yayınlanma yılları aşağıdaki gibi listelenebilir:


	
JEE 1.2 (1999)


	
JEE 1.3 (2001)


	
JEE 1.4 (2003)


	
Java EE 5 (2006)


	
Java EE 6 (2009)


	
Java EE 7 (2013)


	
Java EE 8 (2017?)




JEE standartlarını uygun JBoss Wildfly, Oracle (BEA) WebLogic, TomEE, Oracle (Sun) GlassFish gibi sunucular bulunmaktadır. 

İnternet'ten veya Network'ten gelen istekleri cevaplandırmak için yaratılan programlara Servlet (Sunucuk) denir. Ancak bir istek yapıldığında Servlet'i çalıştıracak ve ürettiği sonucu kullanıcıya verecek bir programa ihtiyaç vardır. Bunu işi Application Server (Uygulama Sunucusu) veya JSP/Servlet Container (JSP/Sunucuk Kabı) programları yaparlar. Bugün en çok kullanılan JSP/Servlet Container'lardan biri Tomcat adlı üründür. TOMCAT bir Servlet'e veya JSP'ye yapılan istekte, Servlet veya JSP’in çalıştırılmasını sağlar. Biz Servlet ve JSP örneklerin hepsini TOMCAT üzerinde deneyeceğiz. 

HTTP protokolü ile gelen istekleri cevaplandırmak için HttpServlet (HTTP Sunucuğu) kullanmaktadır. HttpServlet nesneleri GET (edin) veya POST (gönder) ile gelen isteğe cevap verebilir. HTTP protokolü ile iki tür önemli istek gelebilir. Birinci istek GET istekleridir. Bu da istek URL'inin sonuna ? (question mark - soru işareti) ile parametreler girilerek yapılır. POST isteklerinde ise bilgi HTTP paketi içinde gönderilir. Kullanıcı tarafından görülmez. Aşağıda GET ve POST isteklerini aynı şekilde cevap veren bir Servlet örneği bulunmaktadır. Servlet cevap olarak HTML içinde "Hello Servlet"  mesajı göndermektedir. 

package com.fibiler;

import java.io.*;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;

@WebServlet("/HelloServlet")
public class HelloServlet extends HttpServlet {

  protected void processRequest(
      HttpServletRequest request,
      HttpServletResponse response) 
    throws ServletException, IOException 
  {

    response.setContentType("text/html");

    PrintWriter out = response.getWriter();

    out.println("<html>");

    out.println("<head>");

    out.println("<title>Servlet</title>");

    out.println("</head>");

    out.println("<body>");

    out.println("<h1>Hello Servet</h1>"); 

    out.println("</body>");

    out.println("</html>");    

    out.close();

  }

  // get request'lerine bu yöntem çağrılacak

  protected void doGet(
      HttpServletRequest request,   
      HttpServletResponse response) 
    throws ServletException, IOException 
  {

    processRequest(request, response);

  }

  // post request'lerde bu yöntem çağrılacaktır. 

  protected void doPost(
      HttpServletRequest request,
      HttpServletResponse response) 
    throws ServletException, IOException 
  {

    processRequest(request, response);

  }    

}

Örnekte doGet() (edinme yap) ve doPost() (gönderme yap) GET ve POST ile yapılan isteklerde çağrılan yöntemlerdir. İki istekte de processRequest() (isteği işle) yöntemi çağrılmaktadır. Bu yöntem cevap olarak bir HTML sayfası üretmektedir. HttpServletRequest (HTTP sunucuk isteği) nesnesi istek yapan kullanıcı hakkındaki bilgileri tutar. HttpServletResponse (HTTP sunucuk yanıtı) ise kullanıcıya verilecek cevap için kullanılır. Örnekteki processRequest() yöntemi içinde 

PrintWriter out = response.getWriter();

ile out (dışarı) nesnesi alınarak tüm HTML kodu bu out nesnesine yazılır. Servlet 3.0 ve sonrası için @WebServlet("/HelloServlet")  şeklinde bir Servlet tanımlanabilmektedir.




Header

HttpServletRequest içinde Header (Başlık) bilgilerini almak için kullanılan yöntemler aşağıdaki gibidir :


	
String getHeader(String name) (başlığı edin): parametre olan verilen isimde bir header varsa değerini döndürür


	
Enumeration<String> getHeaders(String name) (başlıkları edin): parametre olan verilen isimde header'lar varsa header değerlerini bir Enumaration olarak döndürür


	
Enumeration<String getHeaderNames() (başlık adlarını edin): Request ile gelen tüm header isimlerini bir Enumaration olarak döndürür




Aşağıdaki kod, gelen header bilgilerini ekrana basmaktadır :

Enumeration names = request.getHeaderNames();

while (names.hasMoreElements()) {

  String name = (String) names.nextElement();

  Enumeration values = request.getHeaders(name); 

  if (values != null) {

    while (values.hasMoreElements()) {

      String value = (String)
          values.nextElement();

      System.out.println(name + ": " + value);

    }

  }

}

Örnekteki getHeaderNames() ile header isimlerinin hepsi Enumaration olarak alınır. Öte yandan getHeaders() ile aynı isimde birden fazla header varsa o değerler de Enumaration olarak alınmaktadır. Daha sonra döngü ile bilgiler ekrana basılmıştır. 


Filter

Bir istek işlenirken araya kod yazılabilir. Bu kod her istekte çalışır ya istek devam ettirilir ya da istek başka bir sayfaya yönlendirilir ya da durdurulur. Bunun için Filter (Süzgeç) kullanılır. Filter'ın diğer bir işlevi de, cevap (response) üzerinde değişiklikler yapmaktır. Filter'lar birden fazla olabilirler ve peş peşe çalışırlar. İlk filter çalıştıktan sonra ikinci filter, ikinci filter'dan sonra üçüncü filter çalışıtırılır ve bu şekilde devam edilir. Bir filter isteği başka bir sayfaya yönlendirebilir veya isteği kesebilir. 

Filter, bir isteği denetleme (kimlik veya yetki kontrolü yapma) , loglama, doğrulama, cevap üzerinde üzerinde değişiklikler yapma, şifreleme ve şifreyi açma gibi farklı amaçlarla kullanılabilir. 

Aşağıda bir istek yapıldığında kullanıcının daha önce giriş yapıp yapmadığını kontrol eden bir Filter görülmektedir. Eğer kullanıcı daha önce giriş yaptıysa istek devam ettirilir. Ancak kullanıcı giriş yapmamış ise istek kesilir ve giriş sayfasına yönlendirilir. Bu şekilde giriş yapmayan kişiler bazı sayfalara erişemezler. 

import java.io.*;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.annotation.*;
import javax.servlet.http.*;

@WebFilter("/*")
public class AuthenticationFilter 
    implements Filter 
{

  public void doFilter(
      ServletRequest request, 
      ServletResponse response, 
      FilterChain chain) 
    throws IOException, ServletException 
  {

    HttpServletRequest httpServletRequest 
        = (HttpServletRequest)request;

    HttpServletResponse httpServletResponse 
       = (HttpServletResponse)response;

    String url=httpServletRequest
        .getRequestURL().toString();   

    boolean isJSF=url.endsWith(".jsf");

    if(isJSF && url.indexOf(
         "/kullanici_sayfalari/")>-1)
    {

      HttpSession session 
         = httpServletRequest.getSession();

      if(session.getAttribute("User")==null){

        httpServletResponse
          .sendRedirect(
            httpServletRequest.getContextPath()
              +"/login.jsf");

	   return;

      }
    }

    chain.doFilter(request, response);
  }

  @Override
  public void destroy() {
  }

  @Override
  public void init(FilterConfig arg0) 
    throws ServletException 
  {

  }

}

Bir filter yazmak için Filter (Süzgeç) arayüzünü implement etmeniz gerekir. @WebFilter("/*") şeklinde annotation eklenir. /* ile hangi path'lerde filter'ın devreye gireceği verilir. Biz /* ile tüm isteklerde bu filter'ın devreye girmesini istediğimizi belirtiyoruz. Süzeçteki init() (ilkle) yöntemi Filter başlangıcında çağrılır; destroy() (yok et) ise Filter tamamlandığında çağrılır. Arayüzdeki doFilter() (süzme yap) ise ana filter kodunun yazılacağı bölümdür. Yukarıdaki örnekte sayfanın bir JSF olup olmamasına bakıyoruz. Eğer JSF sayfası ise ve /kullanici_sayfalari/ path'i içinde ise kullanıcı kontrolü yapıyoruz.

if(session.getAttribute("User")==null){

şeklinde bir kullanıcının giriş yapıp yapmadığı denetlenir. Bunun için session içerisinde User nesnesinin olup olmadığına bakılmaktadır. Eğer yok ise 

httpServletResponse.sendRedirect(
    httpServletRequest.getContextPath()+
      "/login.jsf");

şeklinde giriş sayfasına kullanıcı gönderilir ve istek sonlandırılır. Eğer herhangi bir sorun yok ise en alttaki 

chain.doFilter(request, response);

kod çalışır ve istek devam ettirilir.  


Listener

Bir Web uygulamasında bazı olaylar oluştuğu zaman kod yazabilmek için Listener (Dinleyici) kullanılır. Temelde iki tip olay vardır: Servlet Context (Sunucuk Bağlamı) bazlı olaylar ve Session (Oturum) bazlı olaylar. 


	
Servlet Context Olayları

	
Yaşam döngüsü (Lifecycle) ile ilgili olaylar : İlk istek geldiğinde Servlet Context ilk yaratımında ve kapatıldığında kullanılır. javax.servlet. ServletContextListener interface'si implement edilmelidir. 


	
Attribute (Nitelik) değişimi ile ilgili olaylar : Servlet context'e attribute eklendiği veya güncellendiği zaman kullanılır. javax.servlet. ServletContextAttributeListener interface'si implement edilir.  






	
Session Bazlı Olaylar

	
Yaşam döngüsü (Lifecycle) ile ilgili olaylar : Session yaratıldığında, session invalid olduğunda ve sona erdiğinde kullanılır. javax.servlet.http. HttpSessionListener interface'si implement edilir. 


	
Attribute (Nitelik) değişimi ile ilgili olaylar : Session'a attribute eklendiği veya güncellendiği zaman kullanılır. javax.servlet.http. HttpSessionAttributeListener interface'si implement edilir.  




Listener, uygulama açıldığında veya kapandığında log (kütük) atılması, kaynakların kontrol edilmesi, açılması veya kapatılması gibi bir çok farklı amaçlar için kullanılabilir. 

Aşağıda bir web uygulaması açıldığı ve kapandığı zaman standart çıktıya bilgi  basan bir Listener görülmektedir. 

import javax.servlet.ServletContextEvent;
import javax.servlet.ServletContextListener;
import javax.servlet.annotation.WebListener;

@WebListener
public class ListenerTest 
  implements ServletContextListener 
{

  public void contextInitialized(
    ServletContextEvent arg0) 
  {

    System.out.println(
      "ilk servlet isteği geldi "+
        " ve  uygulaması açıldı..");

  }

  public void contextDestroyed(
      ServletContextEvent arg0) 
  {

   System.out.println(
      "Servlet context kapatıldı");

  }

}









Web.xml

Web projelerinde WEB-INF (Web Information - Örün Bilgisi) klasörü içerisinde bulunan, proje ile ilgili konfigürasyon ve tanımlamaların yapıldığı dosya web.xml dosyasıdır. 

Uyulamalarda web.xml'de kullanılan elementlerin sıralaması sabittir ve değiştirilemez. Eğer sıralamada hata oluşursa aşağıdaki gibi bir hata alınabilir:

The content of element type "web-app" must match

"(icon?,display-name?,
description?,distributable?,
context-param*,filter*,filter-mapping*,listener*,servlet*,
servlet-mapping*,session-config?,
mime-mapping*,welcome-file-list?,
error-page*,taglib*,resource-env-ref*,
resource-ref*,security-constraint*,
login-config?,security-role*,env-entry*,
ejb-ref*,ejb-local-ref*)".

Örneğin aşağıdaki gibi bir web.xml hata vermektedir :

<!DOCTYPE web-app PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Web Application 2.3//EN" "http://java.sun.com/dtd/web-app_2_3.dtd" >

<web-app>

<welcome-file-list>
   <welcome-file>index.xhtml</welcome-file>
</welcome-file-list>

<display-name>
  VasClient Test Web Projesi
</display-name>

<servlet>
  <servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
  <servlet-class>
    javax.faces.webapp.FacesServlet
  </servlet-class>
  <load-on-startup>1</load-on-startup>
</servlet>

<servlet-mapping>
  <servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
  <url-pattern>*.xhtml</url-pattern>
</servlet-mapping>

</web-app>

Bu web.xml'de welcome-file-list elementini en alta alırsak bu hatanın kalktığını görebilirsiniz :

<!DOCTYPE web-app PUBLIC
 "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Web Application 2.3//EN" "http://java.sun.com/dtd/web-app_2_3.dtd" >

<web-app>

<display-name>
  VasClient Test Web Projesi
</display-name>

<servlet>
  <servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
  <servlet-class>
    javax.faces.webapp.FacesServlet
  </servlet-class>
  <load-on-startup>1</load-on-startup>
</servlet>

<servlet-mapping>
  <servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
  <url-pattern>*.xhtml</url-pattern>
</servlet-mapping>

<welcome-file-list>
  <welcome-file>index.xhtml</welcome-file>
</welcome-file-list>

</web-app>

Web.xml'de sıranın "icon?,display-name?, description?, distributable?, context-param*,filter*, filter mapping*, listener*, servlet*, servlet-mapping*, session-config?, mime mapping*, welcome-file-list?, error-page*, taglib*, resource-env-ref*, resource-ref*, security-constraint*, login-config?,security-role*, env-entry*, ejb-ref*, ejb-local-ref*" şeklinde  sıraya uymalıdır. 
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