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Fiches des personnages

Les Jumeaux Ange Noir

Rôle : Personnages principaux.

Lieu de travail : Maison de fonction de Saint-Pierre-Quiberon.

Mission :

Dirigent le poste de commandement.

Coordonnent les équipes.

Analysent les missions dans XUNUS.

Donnent les ordres pendant les interventions.

Surveillent les communications avec l'Université de Quiberon.

Qualités :

Calmes.

Organisés.

Stratèges.

Réactifs.

Les Jumeaux Encre Noir

Rôle : Personnages principaux.

Lieu de travail : Maison de fonction.

Mission :

Gèrent les communications radio.

Analysent les données informatiques de XUNUS.

Piratent les postes de commandement ennemis.

Aident les équipes pendant les missions.

Qualités :

Experts en informatique.

Rapides.

Précis.

Sang-froid.

Les Jumeaux P'tits Diables n°1 et n°3

Rôle : Coordinateurs des missions.

Mission :

Guident les équipes.

Donnent les consignes avant les plongées dans XUNUS.

Surveillent les caméras de l'université.

Déclenchent les procédures de dévirtualisation.

Qualités :

Vigilants.

Très organisés.

Excellents communicants.

Les 2 Jumeaux Bosseux

Rôle : Experts techniques.

Mission :

Contrôlent les tubes russes.

Réparent les anomalies.

Analysent les serveurs de XUNUS.

Bloquent les systèmes ennemis.

Surveillent les connexions inconnues.

Qualités :

Informaticiens.

Techniciens.

Très observateurs.

L'équipe 555 (10 personnages

Mission :

Première ligne de défense.

Protection de l'université.

Missions dans XUNUS.

Sécurisation des bâtiments.

L'équipe Russe (10 personnages)

Mission :

Défense des couloirs.

Protection des laboratoires.

Appui des autres équipes.

Exploration de XUNUS.

L'équipe Joute (10 personnages)

Mission :

Intervention rapide.

Combat contre les monstres.

Protection des zones sensibles.

Missions de reconnaissance.

L'équipe Les 10 Instruc

Mission :

Commandement sur le terrain.

Organisation des combats.

Direction des opérations dans XUNUS.

Protection des équipes.

L'équipe Les 8 Nœuds

Mission :

Surveillance.

Protection des arrières.

Sécurisation des passages.

Soutien tactique.

L'équipe Les 4 Nouraguant

Mission :

Intervention rapide.

Renfort des équipes.

Défense rapprochée.

Sécurisation des laboratoires.

L'équipe Les 4 Juniors Maléfiques

Mission principale :

Service des consultations de l'Université de Quiberon.

Examens médicaux.

Accueil des patients.

Renfort lors des situations d'urgence.

Qualités :

Courageux.

Rapides.

Organisés.

Polyvalents.




Fiches des lieux

Université de Quiberon

Lieu principal du roman.

On y trouve :

Les laboratoires XUNUS.

Les tubes russes.

Les bulles aseptiques.

Le service des consultations.

Les salles informatiques.

Les couloirs sécurisés.

Les postes techniques.

Rôle :

Centre de recherche, de soins et de départ des missions vers XUNUS.

Chambre des tubes russes

Description :

Salle hautement sécurisée contenant les tubes russes et les bulles de transfert.

Fonction :

Départ vers XUNUS.

Retour des équipes.

Dévirtualisation.

Contrôle des connexions.

Service des consultations

Description :

Service médical de l'université.

Fonction :

Accueil des patients.

Examens médicaux.

Observation des symptômes.

Travail des 4 Juniors Maléfiques.

Maison de fonction

(Saint-Pierre-Quiberon)

Description :

Centre de commandement des Jumeaux.

On y trouve :

Le poste de commandement.

Les serveurs informatiques.

Les radios.

Les écrans de surveillance.

Les systèmes de contrôle de XUNUS.

Maison touristique

(Saint-Pierre-Quiberon)

Description :

Bâtiment voisin de la maison de fonction.

Fonction :

Hébergement.

Lieu de repos.

Base logistique des équipes.

XUNUS

Description :

Monde virtuel relié à l'Université de Quiberon par les tubes russes.

Caractéristiques :

Anciennes passerelles suspendues.

Zones inconnues.

Failles vertes, orange et violettes.

Portes métalliques mystérieuses.

Programmes ennemis.

Monstres virtuels.

Dangers :

Monstres verts.

Monstres orange.

Monstres violets.

Zones instables.

Connexions inconnues.

Pièges numériques.

Mission des équipes :

Explorer le monde virtuel, neutraliser les menaces et empêcher les créatures de franchir les tubes russes pour atteindre l'Université de Quiberon.




Chapitre 1 – Invasion de monstres verts et orange

L'Université de Quiberon était en état d'alerte.

Dans les laboratoires XUNUS, des dizaines d'écrans géants affichaient des cartes du monde virtuel. Les alarmes lumineuses clignotaient sans interruption tandis que les opérateurs tentaient de comprendre l'origine d'un phénomène totalement inédit.

À plusieurs kilomètres de là, dans la maison de fonction de Saint-Pierre-Quiberon, Les Jumeaux Ange Noir, Les Jumeaux Encre Noir, Les Jumeaux P'tits Diables n°1 et n°3 ainsi que Les 2 Jumeaux Bosseux assuraient la surveillance du réseau en télétravail depuis le poste de commandement.Soudain, une alarme rouge retentit.

BIP ! BIP ! BIP !

Le grand écran s'alluma.

Ici les Jumeaux P'tits Diables n°1. Vous nous recevez ?

À l'université, les équipes levèrent immédiatement les yeux vers l'écran. Nous vous recevons parfaitement.

Le jumeau poursuivit d'une voix sérieuse. Nous venons de détecter une activité anormale dans la chambre des tubes russes. Plusieurs créatures inconnues sont apparues. Elles sont vertes et orange. Elles envahissent rapidement le secteur.

Le silence tomba quelques secondes.

Puis le chef de l'équipe Les 10 Instrucs répondit :

Reçu. Nous partons immédiatement vérifier.

Le poste de commandement confirma : Merci. Soyez extrêmement prudents. Les capteurs indiquent que ces monstres ne ressemblent à aucun de ceux déjà rencontrés dans XUNUS.

Les portes blindées de l'université s'ouvrirent.

Les équipes se mirent en mouvement.

L'équipe 555, l'équipe Russe, l'équipe Joute, l'équipe Les 10 Instrucs, l'équipe Les 8 Nœuds et l'équipe Les 4 Nouraguant traversèrent les longs couloirs techniques jusqu'à la salle des bulles de transfert.

Les techniciens activèrent les immenses tubes russes.

Bulles aseptiques prêtes !

Connexion XUNUS dans dix secondes !

Les membres des équipes prirent place à l'intérieur des capsules transparentes.

Dix...

Neuf...

Huit...

Les écrans affichaient désormais une seule information :

ALERTE MAXIMALE INVASION EN COURS

Les capsules se remplirent d'une lumière bleue.

Trois...

Deux...

Un...

Connexion !

En une fraction de seconde, les équipes furent transférées dans le monde virtuel de XUNUS.

Le paysage habituel avait disparu.Le ciel était devenu vert sombre.

Des éclairs orange traversaient les nuages.Le sol vibrait sous leurs pieds.

Au loin, des centaines de monstres verts et orange sortaient d'immenses failles lumineuses. Certains étaient rapides, d'autres gigantesques. Tous semblaient avancer vers les joueurs.

À la maison de fonction, les Jumeaux Ange Noir observaient les écrans. Ils arrivent de partout...

Les Jumeaux Encre Noir zoomèrent sur la carte. Ce n'est pas une simple attaque... c'est une invasion.

Le Jumeau P'tit Diable n°3 prit immédiatement la radio. Ici le poste de commandement ! Toutes les équipes, préparez-vous au combat ! Nous répétons : préparez-vous au combat !

Les chefs d'équipe dégainèrent leurs armes virtuelles.Personne ne prononça un mot.

Puis le premier monstre poussa un rugissement qui résonna dans tout XUNUS .L'invasion venait de commencer.




Chapitre 2 – Dévirtualisation

Dans la chambre des tubes russes de l’Université de Quiberon, les alarmes hurlaient sans interruption.

BIP BIP BIP

Les lumières normales avaient été remplacées par les éclairages rouges de secours. De la fumée numérique s’échappait des immenses tubes transparents alignés le long des murs.

Les monstres verts et orange continuaient de sortir des appareils de transfert.

Ils n’étaient pas réellement vivants.

Ils provenaient du monde virtuel de XUNUS et avaient réussi à franchir les tubes russes pour apparaître à l’intérieur de l’université.

L’équipe 555, l’équipe Russe, l’équipe Joute, l'équipe Les 10 Instrucs, l'équipe Les 8 Nœuds et l'équipe Les 4 Nouraguant avaient formé une ligne de défense dans le grand couloir situé devant la chambre de transfert.

Les créatures avançaient en masse.

PAN PAN PAN

Les équipes tiraient avec leurs mini-armes.Un monstre vert reçut un projectile lumineux en pleine poitrine.Son corps se figea.Des lignes bleues apparurent sur sa peau virtuelle.Puis il disparut dans une pluie de pixels.

DÉVIRTUALISATION RÉUSSIE

Un autre monstre orange bondit par-dessus une table renversée.

PAN

Il disparut à son tour.Les équipes comprirent rapidement que les créatures pouvaient être détruites avec un seul tir précis.

Mais elles revenaient sans arrêt.

À chaque dévirtualisation, les tubes russes se rallumaient et projetaient de nouveaux monstres dans la pièce.

Ils reviennent encore ! cria un membre de l’équipe Joute. Ne les laissez pas sortir de ce secteur ! ordonna le chef de l'équipe les 10 Instruc.

Une créature verte se glissa sous une rangée de bureaux et attrapa la jambe d’un membre de

l’équipe 555.

Attention

Deux tirs partirent immédiatement.

PAN PAN

Le monstre fut dévirtualisé juste avant de pouvoir entraîner sa victime dans la chambre des tubes.Le membre de l’équipe 555 se releva difficilement.

Merci Restez groupés ! répondit le chef de l’équipe Russe.Dans la maison de fonction de Saint-Pierre-Quiberon, les Jumeaux Ange Noir, les Jumeaux Encre Noir, les Jumeaux P’tits Diables numéro 1 et 3 ainsi que Les 2 Jumeaux Bosseux surveillaient la bataille en télétravail.

Les caméras de sécurité de l’université transmettaient des images instables.Sur un écran, les monstres remplissaient déjà la moitié de la chambre des tubes russes.

Sur un autre, plusieurs portes automatiques s’ouvraient et se refermaient à cause des perturbations informatiques.

Les radios grésillèrent.

PAN PAN

Les équipes, vous nous recevez

Le chef de l’équipe 555 appuya sur son communicateur. Oui, ici les équipes ! Nous vous recevons !

La voix des Jumeaux Encre Noir se fit entendre. Ce sont les mêmes attaquants que la dernière fois !Les équipes continuèrent de tirer tout en écoutant les consignes. Ils se dévirtualisent en un seul coup. C’est une bonne nouvelle. Utilisez uniquement vos mini-armes et évitez de vous faire toucher !

Une créature orange frappa violemment une armoire métallique.

BANG

L’armoire tomba en travers du couloir et sépara momentanément l’équipe Joute des 8 Nœuds.

On est bloqués ! Trois monstres surgirent derrière eux.

PAN PAN PAN

Les créatures furent dévirtualisées avant d’atteindre les équipes.

Les Jumeaux Encre Noir poursuivirent : Eux sont dévirtualisés, mais ils reviennent en masse. Nous essayons de bloquer leur poste de commandement à distance.

Les Jumeaux Bosseux travaillaient sur plusieurs ordinateurs simultanément.Des lignes de code défilaient à toute vitesse.

Les Jumeaux Ange Noir tentaient d’identifier la fréquence utilisée par les attaquants pour contrôler les tubes russes.

Les Jumeaux P’tits Diables numéro 1 et 3 surveillaient les caméras et guidaient les équipes à l’intérieur du bâtiment.

Attention, couloir de gauche ! annonça l’un des Jumeaux P’tits Diables numéro 1.

Une porte de service s’ouvrit brutalement.Une dizaine de monstres verts en sortirent.

À gauche ! cria le chef de l'équipe les 4 Nouraguant..Toutes les mini-armes se tournèrent dans leur direction.

PAN PAN PAN PAN

Les tirs lumineux frappèrent les monstres les uns après les autres.La première créature disparut.

Puis la deuxième.

Puis la troisième.

Mais les autres continuaient d’avancer.

L’un des monstres bondit contre le mur, courut quelques mètres sur la paroi et se jeta sur les équipes.

Un membre de l'équipe les 8 Nœuds plongea au sol.

Le monstre passa au-dessus de lui.

PAN

Il fut touché dans le dos et se dévirtualisa avant d’atteindre la porte du laboratoire principal. Il ne faut surtout pas qu’ils atteignent les autres salles ! cria le chef de L’équipe les 10 Instrucs.

.Dans le poste de commandement de la maison de fonction, un compte à rebours apparut.

BLOCAGE DU POSTE ENNEMI : 17 % TEMPS RESTANT ESTIMÉ : 43 MINUTES

Les Jumeaux Encre Noir reprirent la radio.

Tenez bon Il nous faut encore quarante-trois minutes pour bloquer leur poste de commandement ! Quarante-trois minutes ? répéta un membre de l’équipe Russe.

On ne tiendra jamais aussi longtemps avec autant de monstres Le chef de l’équipe 555 rechargea sa mini-arme. On tiendra parce qu’on n’a pas le choix Une violente secousse traversa soudain tout le bâtiment.

BOUM

Les vitres vibrèrent.

Les néons du plafond s’éteignirent pendant quelques secondes.Dans le noir, les équipes entendirent des griffes courir sur le sol.

Ne tirez pas au hasard ! cria le chef de l'équipe les 10 Instruc.

Les éclairages de secours se rallumèrent..Une immense créature orange se tenait au milieu du couloir.

Elle était deux fois plus grande que les autres monstres.Ses bras touchaient presque les murs.Des lignes vertes brillaient sur son torse. Mini-armes prêtes ! ordonna le chef de l’équipe Joute.

Les équipes tirèrent.

PAN PAN PAN PAN

Les projectiles frappèrent la créature.Mais elle ne disparut pas.Elle continua d’avancer. Pourquoi
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