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			Una tarde soleada, Lilo y su amigo Stitch se divierten en la playa. La niña le saca fotos a todo el mundo mientras que el extraterrestre hace lo que más le gusta: ¡travesuras! Nani, la hermana mayor de Lilo, se enfada cuando Stitch le roba un helado a un turista. 


			 



			[image: ]


			 



			—¡Ya es suficiente! —dice Nani con firmeza. 


			Mientras David, su compañero, le compra un helado al turista, Nani le llama la atención a Lilo y Stitch. 


			—Dejad a la gente en paz —les regaña. 


			—¡Es que estamos aburridos! —protesta Lilo. 


			 



			—¿Te aburres en la playa? ¡Eso es imposible! —dice Nani. 

			—Necesito un poco de acción —insiste la niña. 


	   —¿Por qué no hacéis algo de ejercicio? —sugiere David, mostrándoles un cartel. Hay una competición de surf el próximo sábado. 


			—¡Claro! —coincide Nani—. ¡Os daré unas clases y participaremos todos! ¿Qué actividad ¿Qué actividad propone David propone David  
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  A Lilo y Stitch les parece una idea estupenda. Para empezar, van a comprar una tabla de surf. En la tienda se encuentran con Mertle, la peor enemiga de Lilo. 


			—¿Ahora te interesa el surf ? —dice Mertle con tono burlón. 

			—Pues sí. Mi hermana me va a entrenar para la próxima competición —responde Lilo. 
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—Yo también voy a participar... ¡y a ganar ! ¡Nos vemos el sábado, perdedores! —presume Mertle. 

—No le hagas caso, Lilo —tranquiliza Nani a su hermana mientras salen de la tienda—. No se trata de ganar, sino de pasarlo bien. 


	   Pero Lilo no parece convencida. ¡Seguro que Mertle lo estropea todo de nuevo! 
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			De nuevo en la playa, Nani da a Lilo y Stitch su primera lección de surf. 


			—Primero practicaremos en la arena. Tumbaos en la tabla y remad con los brazos. A continuación, imaginad que os empuja una ola enorme, poneos de pie y utilizad los brazos para mantener el equilibrio. 


			Tras practicar un rato en la arena, Lilo y Stitch están ansiosos por meterse en el agua . 

			—¡Vamos! —los anima Nani. 


	   Los dos amigos consiguen desplazarse tumbados sobre sus tablas, pero siguen sin poder ponerse de pie. 


			—Al principio, es normal… —les tranquiliza Nani. 
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			Lilo y Stitch siguen entrenando con Nani durante los siguientes días. Poco a poco, se van familiarizando con las técnicas del surf. Y en la víspera de la competición, ¡finalmente consiguen montar las olas ! 


			—¡Somos los mejores! —exclama la niña. 


			—Y vamos a ganar —añade su amigo. 
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			La mañana de la competición, Lilo, Stitch y Nani se encuentran con Mertle en la línea de salida. 


			—¡Prepárate para perder, Lilo! 


			Cuando suena el silbato, todos se lanzaron a las olas. 


			Lilo y Stitch reman, se enderezan y se mantienen firmes sobre sus tablas, como les enseñó Nani. 
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  Junto a ellos, Mertle es rápidamente arrastrada por una ola, pero en lugar de volver a subirse a su tabla, se desanima y regresa a la playa. Encantados por su abandono, Lilo y Stitch comienzan a hacer acrobacias , ¡lo que les hace perder el equilibrio! 




			En cuanto Nani se da cuenta, se pone a nadar para rescatarlos. 

	   —¿Estáis bien? —pregunta, preocupada. 


	   —Sí, pero hemos perdido nuestra tabla —responde Lilo—. ¡Hemos hecho el tonto y ahora no podemos ganar ! Mertle estará contenta. 

—¡Eso no es importante, Lilo! —le interrumpe Nani. 
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			—Tienes razón —admite la niña con una sonrisa. 

			—Estamos aquí para pasarlo bien —le recuerda Nani con entusiasmo. 


	   Lilo recobra el ánimo y salta sobre los hombros de su hermana. Inmediatamente, Stitch se sube a la espalda de su amiga. 


			Los tres se concentran y surfean hasta la playa. 
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			Lilo, Nani y Stitch no logran ganar la competición. Sin embargo, el jurado valora su actuación y decide concederles el trofeo al mejor trabajo en equipo, que lleva por premio una tabla de surf. 


			—Te la has ganado, hermanita —le felicita Nani—. ¡Ahora vamos a entrenar para la próxima competición! 
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			Antiguamente, la magia estaba por todas partes. Se utilizaba para luchar contra los dragones o para iluminar una estancia oscura. Pero los hechizos eran difíciles de dominar y la tecnología acabó por sustituirlos. Hoy en día, basta con pulsar un interruptor cuando queremos encender la luz. La magia es cosa del pasado. 


			Ian y Barley Lightfoot son dos hermanos que no tienen nada en común. A Barley, el mayor, le fascina la historia de la magia, que explora a través del juego Misiones del Pasado. Ian, el más joven, es un adolescente tímido al que le cuesta hacer amigos. 


			Wilden, el padre de ambos, falleció antes de que naciera Ian. 
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			El día del decimosexto cumpleaños de Ian, su madre les entrega un regalo muy especial: 


			—Vuestro padre os dejó una sorpresa para que la abrieras hoy —anuncia. 


			Intrigados, los dos chicos desenvuelven el paquete y descubren un bastón de mago, junto con una Gema Fénix y un pergamino. El pergamino contiene una fórmula mágica: un Hechizo de Aparición. Recitando el hechizo, ¡podrán traer a su padre de vuelta por un día! 

Barley recita el hechizo... pero no ocurre nada. Decepcionado, Ian se lleva el bastón y el hechizo a su habitación. Una vez a solas, Ian pronuncia el conjuro lentamente. De repente, emerge un rayo de luz de la Gema Fénix. Barley entra en la habitación justo cuando su padre comienza a materializarse. 
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			Pero Ian no puede controlar la magia tan poderosa que recorre el bastón, y la gema acaba explotando… ¡Y solo ha aparecido la mitad inferior del cuerpo de Wilden! Para traer a su padre de vuelta por completo antes de la próxima puesta de sol, los dos hermanos necesitan encontrar otra Gema Fénix. 
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			—Tenemos que salir a buscarla . ¡Iremos a la taberna de la Mantícora y conseguiremos un mapa! —afirma Barley, inspirándose en su juego favorito. 


			Tras formar la parte superior del cuerpo de su padre con viejas prendas de ropa, parten sin demora. Ian aprovecha el viaje para practicar la invocación de hechizos. 
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			No tardan en llegar a la taberna de la Mantícora . Antaño, la Mantícora había sido una guerrera invencible, pero ahora se hace llamar Corey y regenta un restaurante. 


			—Necesitamos uno de tus mapas para encontrar una Gema Fénix —le implora Barley. 

			—Mis mapas ahora sirven como menús —responde Corey. 
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  La Mantícora explica que ya no se embarca en misiones porque estas son demasiado peligrosas. Sorprendido, Ian señala un cuadro donde aparece la Mantícora cuando la magia estaba presente. 


			—Mírate —le dice a Corey—, ¡en esa época no tenías miedo del peligro! 

			—Es cierto. No tenía miedo —ruge la Mantícora, sacando la feroz criatura que lleva dentro. 
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			Inmediatamente, ¡la Mantícora empieza a escupir fuego! Mientras huye, Ian consigue salvar un menú. 


			De vuelta a la furgoneta, se lo enseña a su hermano. 


			—Para lograr otra Gema Fénix, tenemos que ir al Pico del Cuervo  por el Camino del Peligro —informa Barley tras examinar el mapa. 
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			Tras seguir la peligrosa ruta hasta el final, los dos hermanos acaban frente al instituto de Ian. El chico está furioso y se enfada con Barley: ¡no han conseguido la gema y el sol está a punto de ponerse! Desesperado, se aleja y saca del bolsillo la lista de todas las cosas que quería hacer con su padre. 
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			De repente, se da cuenta de que ya las ha cumplido todas con Barley, porque su hermano siempre ha estado a su lado. Por su parte, Barley ha encontrado finalmente la Gema Fénix. Pero en cuanto lo coge, ¡desencadena una maldición ! Una neblina oscura destruye el instituto y los escombros se transforman en un dragón enorme. 
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			Rápidamente, Ian se apresura a ayudar a Barley. Gracias a todos los hechizos que ha aprendido, logra derrotar al dragón. Tras el enfrentamiento, Ian queda atrapado bajo los escombros. A lo lejos, ve a su padre de cuerpo entero. Pero es demasiado tarde. Con lágrimas en los ojos, Ian contempla como su padre abraza a Barley antes de desaparecer definitivamente. 
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			Entonces, Barley corre hacia su hermano pequeño. 


			—Papá me pidió que hiciera esto —dice, abrazándolo con fuerza. La breve visita de Wilden ha propiciado el acercamiento de sus dos hijos. 


			Los chicos saben que, en las futuras misiones que les esperan, siempre podrán contar el uno con el otro. 
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			Rapunzel ha pasado toda su vida encerrada en una torre. Pero, por primera vez, se ha atrevido a desobedecer a su madre adoptiva, Madre Gothel. Le ha pedido a un joven ladrón, Flynn Ryder, que la acompañe al festival de los farolillos que se celebra en el reino de Corona. Durante el camino, se detiene una y otra vez para admirar la belleza del bosque. 
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			Rapunzel no conoce nada del mundo exterior y cada flor, cada brizna de hierba, cada hoja, es un descubrimiento asombroso para ella. 

	   De repente, oye un crujido en un arbusto. Un animal muy grande con astas en la cabeza se la queda mirando fijamente. Asustada, la chica se tropieza con su pelo y cae de espaldas. 



			—Tranquila, solo es un ciervo. No te hará daño —le dice Flynn. 

			—¿Un ciervo? —repite Rapunzel, sorprendida. 


	   Más tarde, un grupo de pequeños animales con las orejas muy largas corretean por un claro, asustando de nuevo a la joven. 


			—Te presento a los animales más feroces del bosque: ¡los conejos! —comenta Flynn entre risas. 
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			Al ver la sonrisa traviesa de su amigo, Rapunzel comprende que está bromeando. Se calma y se sienta en la hierba para observar mejor a los recién llegados. 


			Intrigados por el comportamiento de la joven, los animalitos finalmente se le acercan. 

			—¡Qué monos sois! —se maravilla Rapunzel, abrazándolos. 
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			Pronto sale de su agujero una curiosa ardilla, seguida de algunos pájaros que se unen al grupo. 


			—¡Juguemos al escondite ! —propone Rapunzel—. En la torre, no tenía amigos con los que jugar. 


			Una vez explicadas las reglas, la ardilla se ofrece a ser la primera en buscar a los demás. 
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			Rapunzel se lo pasa genial. Le encanta esconderse, contar y buscar a los demás. Pero Flynn no comparte en absoluto su entusiasmo. Se niega a jugar y empieza a impacientarse. 


			—Todavía nos queda un largo camino por recorrer hasta llegar a Corona. Es hora de ponerse en marcha —afirma. 
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			—Quedémonos un poquito más —ruega Rapunzel—. ¡Escóndete tú también! Date prisa, es mi turno de contar. 


			—De eso nada, ¡soy demasiado mayor para jugar al escondite! —responde el joven. 


			—Por favor... —le ruega la chica. 


			


			[image: ]


			


			Los animales también quieren que Flynn participe. Los pájaros y la ardilla lo bombardean con hojas y ramitas para que juegue con ellos. 


			—¿Qué hacéis? ¡Ya basta! —protesta Flynn, empujándolos. 
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			Sin embargo, los animales no piensan lo mismo. 


			Como se niega a esconderse, los conejos y los ciervos le hacen un escondite con unas ramas. A pesar de todo, Flynn sigue con el ceño fruncido. 


			—Dejadlo tranquilo —interviene Rapunzel—. Está claro que Flynn no quiere jugar. No importa, ¡seguiremos sin él ! 


			E, ignorando las protestas de su compañero, Rapunzel se dispone a participar en otra partida al escondite. —Si cambias de opinión, ya sabes... 
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			Instantes después, Rapunzel se presenta ante Flynn para mostrarle el nuevo animal que acaba
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