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¿Quiénes somos?
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Roberto Reyes es un profesional de los acertijos y los problemas de lógica que confía en los ejercicios mentales como un apasionante entretenimiento, y a la vez como una divertida forma de desarrollar las capacidades mentales e intelectuales.

Si hay algo que compartimos todos los seres humanos es el interés por resolver enigmas, por descifrar lo imposible. No importa la edad ni la condición, todos tenemos esa tentación interior, y todos compartimos esa euforia cuando damos con la solución. Esas sensaciones son las que nos motivan a crear libros.

El objetivo es crear contenido diverso para darle a esta pasión un mayor rango de posibilidades con actividades cada vez más atractivas, y ampliar así este universo con más opciones donde escoger.

En este caso en concreto, con 111 problemas y acertijos de lógica se propone una selección de enigmas que van desde cuestiones clásicas que requerirán toda nuestra capacidad lógica y matemática, hasta otras que harán más uso de la imaginación, en un amplio abanico de recursos que nos lanzarán a un abismo que requerirá de todo nuestro potencial para solucionar estos problemas, expuestos de forma divertida con situaciones originales.

Cada uno de ellos ha sido diseñado con un lenguaje fresco y puntual, dejando entre líneas muchas pistas que servirán para que puedas resolverlos si les prestas la atención necesaria.

Así, además de disponer de un pasatiempo divertido, cuando acabes este libro habrás disfrutado de tu tiempo a la vez que habrás obtenido los beneficios propios de este tipo de problemas.
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Beneficios de los acertijos y pruebas de lógica
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Serás más resolutivo. Resolver problemas nos hace más pacientes, nos genera una fortaleza mental y una confianza extra de manera que afrontaremos los problemas cotidianos desde la seguridad, evitando la frustración y la depresión.

Mejora de la memoria. Tener que buscar soluciones mientras mantenemos ciertos datos en la cabeza para ir ordenándolos hace que cada vez tengamos más capacidad de retener información.

Pasión por cumplir los objetivos. Las personas que progresan en la vida son aquellas que se ponen metas y no se rinden hasta que las consiguen. Resolver acertijos estimula las zonas cerebrales que se encargan de la consecución de metas.

Mejora en el cálculo matemático. Muchos problemas requieren de habilidades matemáticas para ser resueltos, de manera que la práctica nos convertirá en verdaderas calculadoras humanas.

Desarrollo de la lógica. La lógica es la capacidad de comprender el comportamiento de lo que nos rodea y darle una explicación coherente en base a la observación y a la conexión de información aparentemente inconexa. Esto permite resolver problemas cada vez con más facilidad al dotarnos de más recursos mentales para hallar la solución.

Entretenimiento y diversión. ¿A quién no le gusta desafiarse a sí mismo? Si los acertijos se hacen entre varias personas, para ver quién consigue antes la respuesta, la diversión se multiplica y se obtienen beneficios sociales.

Desarrollo de la autoestima. Encontrar las soluciones nos hace ver nuestra verdadera valía y que somos más capaces de lo que creemos.
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1 Avisa a los 15 minutos

[image: ]


Dos ladrones iban a entrar a robar a una casa. Tenían el tiempo justo para hacerlo. Uno de ellos, el que era el jefe, le dijo al otro, más joven que él, que tenía que medir el tiempo para que pudiera entrar y salir con el tiempo justo y que cuando pasara esa cantidad de tiempo debía dar dos golpes al poste de luz de fuera para que pudiera salir. 

El robo tenía que ser en 15 minutos exactos para entrar y salir sin ser visto, ya que son las 11 de la noche y a las 11 y 15 llegan los dueños. 

El joven ladrón no tenía cómo medir los quince minutos, ni móvil ni reloj, solo dos cuerdas que se consumían exactamente en una hora, pero no lo hacían de manera uniforme ni igual. Es decir, una cuerda empezaba a quemarse rápido y terminaba lento y la otra lo hacía de forma distinta. Lo único que se sabía de las cuerdas era que se quemaban en una hora. 

¿Cómo hizo el ladrón para medir los 15 minutos exactos y que su jefe y compañero pudiera salir con lo robado sin ser capturado? 

	[image: ]
	 	[image: ]


[image: ]

2 Los ladrones estrategas
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Un grupo de criminales quieren dar un golpe maestro a una serie de joyerías, es por eso que planean hacerlo a la vez, en cuatro joyerías equidistantes perfectamente entre sí. 

¿Cómo lo resolvieron? 

Ten en cuenta que el tiempo no tenía nada que ver, ya que tenían cronómetros sincronizados; el enigma aquí es saber cómo lograron dar con las 4 joyerías perfectamente equidistantes entre sí.
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