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Aula 01 - Partes do computador

Podemos comparar as partes do computador com o corpo humano. Imagine o seguinte:

0 corpo humano é dividido em cabeca, tronco, membros inferiores e membros superiores. O

computador pode ser dividido em CPU (Unidade Central de Processamento), gabinete,

periféricos de entrada e periféricos de saida.

Figura 1: Partes do computador
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Fonte: https://informaticando473772625.wordpress.com/2019/01/14/12-perifericos-de-entrada-e-saida-parte-1/

Os periféricos de entrada sdo aqueles que usamos para passar alguma informacao para

0 computador. Ex.: teclado, mouse, scanner, microfone.




Figura 2: Periféricos de Entrada
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Os periféricos de saida sdo 0s meios que usamos para ver algum dado processado pelo

computador. Ex.: Monitor, impressora, caixa de som.

Figura 3: Periféricos de Saida
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Hé ainda os equipamentos de entrada e saida ao mesmo tempo: pendrive, CD, DVD.

Para que o computador realize as operagdes que pedimos, como a soma de dois nimeros
na calculadora do computador, € necessario o uso da CPU (Unidade Central de Processamento),
que € o cérebro do computador.

Temos também o estabilizador que é o responsavel por ligar o computador na energia
elétrica. Ele filtra a energia que vai para o computador, fornecendo a quantidade exata que ele
necessita.

Tipos de memodrias:



o Memdria RAM - E a responséavel por mostrar os dados na tela, por exemplo, ele

mantém um programa aberto para digitarmos um texto. Ao desligar o computador, ela é

esvaziada, por isso se ndo gravarmos um texto ao desligar o computador, ele se perde.

Figura 4: Memdria RAM

Fonte: https://www.techtudo.com.br/noticias/2014/09/como-escolher-uma-boa-memoria-ram.ghtml

. Disco rigido ou HD — memoria que permanece mesmo quando o computador é

desligado, nele gravamos programas, textos, fotos, masicas, etc.

Figura 5: Disco Rigido

Fonte: https://www.infoescola.com/informatica/disco-rigido/

o CDs, DVDs, pendrives, cartdo de memdria — sdo memaorias bem menores que o

disco rigido e que podem ser transportadas para qualquer lugar.



Figura 6: Pendrive, CD, cartdo de memdria

Fonte: http://catafau.blogspot.com/2012/12/qual-midia-e-mais-segura-cd-dvd-ou.html

Atividades:
1. Desenhe um computador, lembrando-se de colocar os nomes para as seguintes

partes: Monitor — Gabinete — Teclado — Mouse — Estabilizador - Caixa de som — impressora

2. Quais os tipos de memoria 0 computador possui?

3. O que séo equipamentos de entrada? Dé exemplos.

4. O que séo equipamentos de saida? Dé exemplos.



Aula 02 - Conhecendo o teclado

O teclado é um dispositivo de entrada de dados. A imagem a seguir mostra a maneira
correta que os dedos devem ser posicionados na digitacdo das teclas.

Figura 7: Posi¢cdo dos dedos no teclado

(Esc) | |F2|F3|F4| IFS'FSIFTIFB' |F9IF10|F11IF12'

Fonte: https://www.tudoporemail.com.br/content.aspx?emailid=6609

Vamos conhecer algumas teclas especiais que usaremos para digitar os textos:

Quando ligada as letras sairdo em maitsculas.
aps Lock

Inicia um novo paréagrafo
Apaga tudo que esta a direita do cursor.
Delete

Apaga tudo que esta a esquerda do cursor.




Leva o cursor para o fim da frase.

Leva o cursor para o inicio da frase.

PrtScn Tira uma foto da tela ativa. Para ver o que foi capturado devemos
SysRq entrar no Editor de texto e pressionar CTRL V

0> Shift Usada quando desejamos que uma letra saia mailscula ou para

acentos na parte superior da tecla.

Acentuacéo:
Quando o acento esta na parte inferior da tecla basta pressionar o acento e em seguida a

letra que sera acentuada.

Obs.: O acento s6 ird aparecer depois que a letra acentuada for digitada.

Uso do “til”

Exemplo: Observe as palavras

piol () () (A) [9)
wae | M ) (4] (€

Uso do circunflexo
Quando o acento estiver na parte superior, devemos PRESSIONAR a tecla Shift:

Exemplo:

M) (+] (€] [s]
MES @




