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Introdução

	Olá pessoal!

	Bem-vindos ao nosso curso de C++. Esta é uma das linguagens de programação mais populares do mundo e nós acreditamos que é uma ótima escolha para sua primeira linguagem de programação. Neste curso, vamos aprender os fundamentos da programação em C++ e como utilizá-la para criar nossos próprios programas. 

	O que fazemos com C++?

	Usamos principalmente C++ para criar aplicativos de desktop, jogos, sistemas embarcados e programas de baixo nível que precisam de alto desempenho. Além disso, o C++ é uma das principais linguagens usadas em robótica e internet das coisas. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa. É tão popular que tudo de novo que aparecer terá algum tipo de integração com C++ em algum momento. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa!

	Por que aprender C++?

	Aprender C++ é importante porque é uma habilidade valiosa para qualquer pessoa que queira trabalhar com tecnologia. Com C++, podemos criar programas robustos e escaláveis, o que é essencial para muitas empresas e organizações. Além disso, o C++ é uma linguagem de programação relativamente fácil de aprender, o que o torna um ótimo ponto de partida para aqueles que estão apenas começando a aprender programação.

	Características do C++

	C++ é uma linguagem de programação que oferece muitas vantagens. Ela é de alto nível, o que significa que é fácil de usar e permite que você se concentre no código em vez de gerenciar a memória como outras linguagens, como C. No entanto, o C++ também permite o gerenciamento de memória de forma explícita, o que é útil em programas de baixo nível e sistemas embarcados.

	C++ é fortemente tipada, o que significa que as variáveis impõem um tipo e você não pode reatribuir outro tipo a uma variável. Embora isso possa limitar a flexibilidade, também significa que há mais segurança de tipo e verificação de tipo.

	C++ é compilada, o que significa que um programa precisa ser compilado antes de ser executado. Isso ajuda a detectar erros no código antes de ser executado.
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Um pouco de história

	O C++ é uma linguagem de programação que surgiu em 1983 como uma evolução da linguagem C. Ela foi criada por Bjarne Stroustrup, que a projetou com recursos adicionais que permitiram a programação orientada a objetos, além de incluir outros recursos como templates e exceções.

	Inicialmente, o C++ era utilizado para desenvolver software de sistemas, como sistemas operacionais, drivers e compiladores. Com o tempo, sua popularidade cresceu, e ele se tornou uma das linguagens mais versáteis e poderosas do mercado. Hoje, o C++ é usado em uma ampla variedade de aplicações, incluindo jogos, aplicativos de desktop, sistemas embarcados, aplicações empresariais, entre outros.

	Uma das vantagens do C++ é a sua capacidade de produzir código eficiente e portável, que pode ser executado em diferentes plataformas sem muitas adaptações. Além disso, a linguagem oferece recursos de segurança, como verificação de limites de array (um vetor ou uma matriz que contém vários dados) e gestão de memória, o que ajuda a proteger informações importantes.

	O C++ continua sendo uma linguagem de programação muito importante e é amplamente utilizada por programadores em todo o mundo. Com ela, é possível criar programas robustos e escaláveis, e quem sabe, você pode ser o próximo a desenvolver algo incrível usando essa linguagem tão poderosa e versátil.

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	
C++

	Olá, pessoal!

	Vamos começar nosso aprendizado de C++ criando um programa simples chamado Olá, pessoal! Esse programa é uma tradição em muitas linguagens de programação e é uma forma de iniciarmos nossos estudos.

	O objetivo do Olá, pessoal! é exibir a mensagem Olá, pessoal!

	Para tal, vamos utilizar um compilador online que nos ajudará a rodar os programas em C++. Dentre vários, sugerimos o:

	https://www.onlinegdb.com/online_c++_compiler

	Nele inseriremos os códigos que trataremos neste livro, para que você possa testá-los. Assim, insira o código a seguir e clique em Run:

	 

	#include <iostream>

	using namespace std;

	 

	int main() {

	    cout << "Ola, pessoal!";

	    return 0;

	}

	 

	Veja que aparecerá na tela à direita exatamente o texto Olá, pessoal!. Pronto! Você acabou de programar em C++.

	Pronto! Este é o nosso primeiro programa em C++. A partir daqui, podemos começar a explorar outras funcionalidades da linguagem, como variáveis, loops e funções. Mas antes disso, é importante entender a sintaxe básica do C++.

	Antes de continuarmos vamos conhecer alguns elementos básicos para executarmos os exemplos deste livro:

	#include <>

	Quando você inclui um arquivo de cabeçalho em um programa, o pré-processador do C++ copia o conteúdo do arquivo de cabeçalho para o programa antes de ele ser compilado. Isso permite que você use as funções e variáveis definidas no arquivo de cabeçalho em seu programa.

	Aqui estão quatro exemplos comuns de arquivos de cabeçalho em C++:

	
	a) iostream: Este arquivo de cabeçalho define os objetos cin, cout, cerr e clog, que são usados para entrada e saída de dados em um programa. Ele também inclui declarações para outras funções de entrada e saída.

	b) cmath: Este arquivo de cabeçalho define várias funções matemáticas, como sqrt() para raiz quadrada, sin() para seno e cos() para cosseno. Essas funções são usadas para realizar operações matemáticas em um programa.

	c) string: Este arquivo de cabeçalho define a classe string, que é usada para manipular cadeias de caracteres em um programa. Ele inclui declarações para funções que permitem concatenar, comparar e modificar cadeias de caracteres.

	d) vector: Este arquivo de cabeçalho define a classe vector, que é usada para armazenar um conjunto de elementos em um programa. Ele inclui declarações para funções que permitem adicionar, remover e acessar elementos em um vetor.



	Ao incluir esses arquivos de cabeçalho em um programa, você pode usar as funções e Classes definidas neles para realizar diferentes tarefas. É importante lembrar que, ao incluir arquivos de cabeçalho, você deve ter certeza de que está usando a sintaxe correta e que as funções e Classes estão sendo usadas da maneira correta em seu programa.

	using namespace

	Em C++, namespace é uma construção da linguagem que permite agrupar definições de identificadores em um conjunto de nomes, para evitar colisões de nomes.

	Se você não definir o namespace no início de seu programa, terá que especificar o nome completo de cada identificador que deseja usar em seu código. Isso pode ser um pouco mais verboso, mas pode ser necessário em alguns casos para evitar conflitos de nomes.

	Aqui está um exemplo de como usar um identificador sem usar namespace:

	 

	#include <iostream>

	int main() {

	std::cout << "Olá, mundo!" << std::endl;

	return 0;

	}

	 

	Observe que estamos usando a função cout da biblioteca iostream no namespace denominado std. No entanto, em vez de usar using namespace std para simplificar a sintaxe, estamos especificando o namespace completo toda vez que usamos cout ou endl.

	Por exemplo, se você está usando o namespace std, pode usar a função cout sem precisar especificar o namespace toda vez que usá-la. Em vez disso, você pode simplesmente escrever cout em seu código. Aqui está um exemplo de como usar o using namespace para simplificar o código:

	 

	#include <iostream>

	using namespace std;

	 

	int main() {

	    cout << "Ola, pessoal!";

	    return 0;

	}

	 

	Neste exemplo, estamos usando o namespace std e o comando using namespace std para usar a função cout sem precisar especificar o namespace toda vez que usá-la.

	Outros exemplos comuns de namespaces usados em C++ incluem math, para funções matemáticas, chrono, para medição de tempo, fstream, para entrada e saída de arquivos, entre outros. O uso de using namespace deve ser feito com cuidado, pois pode levar a conflitos de nomes em casos de ambiguidade. Por isso, muitas vezes é preferível utilizar o nome completo do namespace ao invés do using namespace.

	int main () {…}

	Em C++, a função main() é o ponto de entrada padrão para um programa. Quando um programa em C++ é executado, o sistema operacional chama a função main(), que é responsável por iniciar a execução do programa.

	A declaração int main() é a definição da função main(). O tipo de retorno int indica que a função main() retorna um valor inteiro. O valor retornado pela função main() é usado para informar ao sistema operacional se o programa foi executado com sucesso ou não.

	Em C++, a instrução return 0; é usada para indicar que um programa foi executado com sucesso e pode ser encerrado. O valor 0 é o valor de retorno que a função main() retorna ao sistema operacional quando o programa é encerrado.

	Quando um programa em C++ é executado, o sistema operacional chama a função main(). O corpo da função main() é executado e, quando chega ao final, a instrução return 0; é executada para indicar que o programa foi executado com sucesso e pode ser encerrado.

	Aqui está um exemplo de como definir a função main():

	 

	int main() {

	    // corpo do programa

	    return 0;

	}

	 

	Observe que o corpo da função main() é delimitado por chaves {}. O código dentro do corpo da função main() é o que será executado quando o programa for iniciado.

	O valor 0 retornado pela função main() indica que o programa foi executado com sucesso. Se houver um erro durante a execução do programa, você pode retornar um valor diferente de zero para informar ao sistema operacional que ocorreu um erro.

	Lembre-se de que a função main() é a função mais importante em um programa C++, pois é a função que é chamada quando o programa é executado. Por isso, é importante garantir que o corpo da função main() seja claro, organizado e bem estruturado.

	cout e cin

	Usamos cout para enviar dados para a saída padrão (normalmente a tela do console), permitindo a impressão de valores na tela. Ele é usado em conjunto com o operador <<.

	usamos cin para receber a entrada do usuário e armazenar o valor digitado em uma variável. O operador >> é usado para receber o valor do fluxo de entrada.

	Por exemplo:

	 

	#include <iostream>

	 

	using namespace std;

	 

	int main() {

	    int idade;

	    cout << "Digite a sua idade: ";

	    cin >> idade;

	    cout << "Sua idade é: " << idade << endl;

	    return 0;

	}
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