


Carta ao Novo Proprietario

Caro Proprietario deste livro magico,

Este livro esta dividido em trés “partes”, Na primeira estdo as 100 magias e
150 encantamentos que vocé tém a sua disponibilidade para utilizar durante
seus futuros jogos.

Na segunda parte estao estao relatos de jogos para lhe dar inspiragao e
uma oportunidade de ver como 0 jogo se comporta na pratica.

Na terceira parte estdo as regras e instrugcdes que Ihe ensinardo a como
jogar este jogo.

Recomendo comecar sua leitura pela terceira parte para primeiro aprender
como se joga, depois ler os relatos que estdo na segunda parte para se ter
uma ideia de como o jogo se comporta na pratica, apos isto tente montar
algumas jogadas planejadas e montar a sua estratégia usando as magias e
encantamentos da primeira parte para, enfim, estar pronto para enfrentar
qualquer outro proprietario.

Renan, o autor.



Parte"



O mundo material obedece as leis fisicas e quimicas, que
obedecem as leis magicas, as leis do mundo fisico podem ser
distorcidas com estas magias.

Vocé percebera que formulas e leis s6 existem para aqueles
cujas mentes nao aceitam a totalidade do universo, tudo pode ser
criado



01 — Missil de Fogo:

“O proprietirio cria energia na forma de uma bola de fogo"

07 — ﬂuxo Gravitacional:

“A gravi'cla'cle em um local é afe’ra'cla”

03 — Parede de Cristal:

“Uma parede de eristal é eriada’

Olf — ﬂuxo Maghéﬁco:

“Quals quer o}:jetos metalicos que estiverem em um loeal s30

sy « )
afetados por um campe magnétice eriado por esta magia

05 — Explesic Compilada:

“Uma expfosio pode ser criada em %ua]%uer Yugar em que se

\waja 3

06 - Aumer\fo 'cle Ca’or:

“Energia em forma de calor é criada em um local”



07 - Cor\julgﬁo de Densidade:

“A densidade de um J;jeto Pot’e ser modificada de acordo

d

com 2 vontade do proprietério

08 — Controlador de Velocidade:

¢ proprietério po'cleré alterar 2 velocidade com que um

4 ’ ”
objeto estd se movendo

09 - Forca:

“Cria-se uma ‘forga Sobre qvua!qvuer objeto, sen'c{o esta composta 'Je

massa, do objeto, e aceleraclo, desta magia”

10 — Raio Concentrado de Luz:

“0 Proprietério po'c{e concentrar muita luz em um dnico

”

rajo

1 — Onda Scnora:

“G\ua]qvuer tipo de som po'c{e ser cria'c{o”



12 - Capacitor:

“Um capacitor capaz de armazenar a]guma energia e 'Jepois liberar

” . ” . ”
'Je uma so vez esta magia e cna'c!a

13 — Corrente Extrema:

“Uma corrente elétrica é eriada entre varios obje’(os que s3o

Lons condutores de eletricidade”

14 — Condutibilidade:

“O proprietirio transforma um objeto que € mau, ou pouco,

condutor de e]etricit{at{e em um bom cohd&for”

15 — Negag%o de Resistencia:

“G\ualg{uer tipo de resistencia do meio em que um oEjeto

I ~ . e ”
esta, em re?agao ac movimento, e anulada

16 — Cor\t{utor do Meio:

¢ proprietaric conseque motﬁ‘ﬁcar a]gumas propriet{ades do

meio em que ele ests”



17 - Motﬁﬁcagic Atomica:

“Os atomos 'c!e um objefu pot{em ser modiﬁcados”

18 - 6pﬁca:

“Pode se modificar um objeto para que ele tenha propriedades opticas

diferentes”

19 — Ventos Alfsios:

”

“Ventos s3o eriados e o propriefﬁrio po'cle s controlar

20 — Polo Gravitacional:

“0 proprietério po'c{e reduzir 2 gravi'cla'c’e de um Jyjeto”

21 - Impedimehfu Légiw:

“Com uma grande modiﬁcagso das leis basicas da fisica, o
proprietaric conseque impe'cﬁr que a’suma conseqvuéncia chvia de uma ag%o

”

oCcorra

27 - Dhcerenga de Press3o:

“O proprietario pode eriar entre dois meios uma 'c”‘ferehga de

4

~ b
pressao



23 — Gerador Induzide:

“Uma diferenca de potencial elétrico € criada entre dois objetos

”

ou um 56

2% — Vidro Lusar:

“Um vidro é eriado e por meio dele pot{e se mot{iﬁcar a 'Jiregﬁo da

luz que se passa por ele ou impetﬁr que 2 luz paSSe”

25 — Acidular:

”

“O proprietirio transforma %ua?%uer ](ﬁuic{o em um 4cido

26 — Heito Doppler:

“N intensidade e 2 freq{uéncia de uma onda po'c{ern ser

modificadas”

77 = Vazio Atomico:

“Devido 3 grande parte vazia presente nos atomes é possivel que

4

. ”
um objefu atravesse outro

78 — Emissio Féﬁca:

3 . . 7
“Uma coisa comeca 2 emttir luz e ealor



79 — Quebra de Resultante:

“Um vetor resdtahfe po'c’e ser q{ue*:ra'c!o nos vetores que o

”

compﬁe e estes pot{em atuar iht{epeht{ehtemehte um 'clo outro

30 — Resultado Resultante:

“O proprietario pot{e fazer duas forgas distintas se unirem em

”

urma so

3 - Agﬁo Reag%o:
“Uma ac3o feita eria uma reac3o de mesma intensidade mas

sentido opos’(o”

32 — CUYPO Negro:

“Uma coisa ad%uire a propriedade de um corpo negro, captando

”

q(ua]q(uer luz que entre r\ele

33 — Com’;usfao:

. PR P ~ 1
“0 proprietarto ‘faz um objefu entrar em combustio



