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INTRODUCCIÓN 

La Universidad actual está inmersa en un proceso de actualización de 

sus herramientas tecnológicas, pero sobre todo afronta el reto de enca-

rar una auténtica metamorfosis de su arquitectura pedagógica. En la ac-

tual sociedad algorítmica, cuestiones como la expansión de la inteligen-

cia artificial a todos los planos de la vida, la digitalización de los pro-

cesos de gestión o la adopción de metodologías activas están obligando 

a repensar de facto el contrato entre profesorado y alumnado, transcen-

diendo soluciones meramente técnicas. Es por ello que en este inci-

piente ecosistema, la innovación no se aborda como una mera tendencia 

vanguardista, sino más bien como la estructura transformadora llamada 

a redefinir la relación entre el saber y la práctica profesional. 

Esta obra titulada "Innovación Educativa en la Era Digital: Nuevas Me-

todologías de Aprendizaje, Tecnología Aplicada y el Reto Ético de la 

Inteligencia Artificial", a través de 48 capítulos, constituye una carto-

grafía coral de este cambio, donde autores y autoras de disciplinas tan 

dispares como el derecho, las ciencias de la salud, la economía, el arte 

o la educación física, exploran cómo afrontar la incertidumbre de una

sociedad crecientemente algorítmica, pero sin renunciar a la esencia hu-

mana del aprendizaje. La secuencia del libro se estructura como un re-

corrido lógico que parte desde la estrategia docente, se materializa en

la aplicación tecnológica y culmina en una reflexión ética imprescindi-

ble sobre el sentido de la educación en tiempos de la automatización,

inherente a esta nueva sociedad digital avanzada.

En el desarrollo de esta secuenciación la Sección A: Metodologías ac-

tivas, colaboración docente e innovación pedagógica, posiciona al es-

tudiantado como el verdadero artífice de su conocimiento. Las expe-

riencias aquí reunidas presentan el aprendizaje como un fenómeno so-

cial y dinámico que, a través de estrategias como la telecolaboración 
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internacional (eTwinning), el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) 

o el diseño de recursos audiovisuales (como pódcast o videorreseñas), 

entre otras, hace que el aula trascienda sus fronteras físicas. En esencia, 

en esta sección se revela que, cuando la tecnología media en la creati-

vidad metodológica, se fomenta una autonomía crítica que capacita al 

alumnado para resolver problemas reales en entornos complejos. 

En la Sección B, Tecnología educativa aplicada: de la simulación a la 

gestión digital, el foco se desplaza hacia la materialización técnica de 

las TIC y la IA en la formación universitaria. El desarrollo de Objetos 

Virtuales de Aprendizaje (OVAs), el uso de simuladores clínicos en en-

fermería y los modelos de aprendizaje híbrido (blended learning) evi-

dencian cómo la digitalización permite reducir la brecha entre la forma-

ción académica y las exigencias del mercado laboral, objetivos priorita-

rios en la emergente sociedad algorítmica. En este bloque se pone en 

valor la infraestructura y la calidad institucional como condiciones ne-

cesarias para que la innovación no sea un esfuerzo aislado, sino una po-

lítica sistémica que garantice la equidad y la excelencia formativa. Es 

decir, que la calidad educativa es sistémica y no depende solo del equi-

pamiento, sino que requiere un perfil docente actualizado y un compro-

miso institucional que garantice la calidad y la equidad en el acceso. 

Finalmente, la Sección C, Inteligencia artificial, ética y creatividad: 

un enfoque humanista y transversal, representa el núcleo reflexivo y 

más ambicioso de esta aportación. En un momento caracterizado por un 

impresionante auge de modelos de lenguaje de gran escala como 

ChatGPT, este bloque va más allá de la fascinación acrítica para cues-

tionar a la tecnología desde la autoría, el pensamiento crítico y la neu-

roeducación. Aquí la IA no solo se aborda como un asistente inagotable, 

sino como un objeto de estudio propio, que demanda inherentemente 

una nueva alfabetización algorítmica. Los nuevos hitos abordados por 

este libro resaltan la necesidad de entender que la digitalización debe 

servir al florecimiento humano, protegiendo el juicio crítico e identita-

rio frente a la automatización del pensamiento. 
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En definitiva, este libro invita a repensar esta transformación digital 

como un fenómeno eminentemente cultural y ético. No se trata solo de 

"enseñar con IA", sino de formar a las nuevas generaciones para pensar 

con ella, decidir a pesar de sus sesgos y, fundamentalmente, crear más 

allá de sus algoritmos. 

MANUEL RODRÍGUEZ LÓPEZ 

RAFAEL GARCÍA PÉREZ 

Universidad de Sevilla 



SECCIÓN A 

METODOLOGÍAS ACTIVAS, COLABORACIÓN 

DOCENTE E INNOVACIÓN PEDAGÓGICA
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CAPÍTULO 1 

LA TELECOLABORACIÓN COMO ESTRATEGIA 

METODOLÓGICA EN EDUCACIÓN SUPERIOR: 

POSIBILIDADES DE ETWINNING EN EL ÁREA DE 

DIDÁCTICA DE LA EXPRESIÓN MUSICAL 

SARAY PRADOS BRAVO 

Facultad de Educación y Trabajo Social, Universidad de Valladolid 

ESTHER GARCÍA OLMOS 

Facultad de Educación y Trabajo Social, Universidad de Valladolid 

1. INTRODUCCIÓN

El avance de las tecnologías digitales ha propiciado la aparición de nue-

vas herramientas en el ámbito de la educación superior, entre las que 

destaca la telecolaboración como instrumento eficaz para fomentar la 

internacionalización, la competencia digital y el trabajo en equipo. En 

la formación inicial del profesorado, y en particular en el área de la 

Didáctica de la Expresión Musical, estas estrategias ofrecen un marco 

especialmente valioso para el desarrollo de propuestas pedagógicas in-

novadoras que integran creatividad, trabajo en red y competencias pro-

fesionales clave para la docencia del siglo XXI. 

Partiendo de este contexto, este capítulo presenta una investigación 

basada en dos estrategias complementarias: por un lado, se ha rea-

lizado una revisión documental y bibliográfica sobre el uso de la 

telecolaboración en la formación inicial del profesorado, prestando 

especial atención al área de educación musical, a las metodologías 

implicadas y a los resultados obtenidos; por otro lado, se ha efec-

tuado un análisis de la documentación institucional y pedagógica de 

eTwinning, localizando proyectos en el ámbito de la educación mu-

sical adscritos al uso de la plataforma. 
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Finalmente, para ilustrar las posibilidades educativas de eTwinning, se 

ha realizado el análisis de una experiencia práctica concreta, el proyecto 

"Musical eTwinners", desarrollado durante el curso 2024-2025 entre la 

Universidad de Valladolid (España) y la Universidad de Slavonski Brod 

(Croacia), en el marco de un Proyecto de Innovación Docente.  

2. OBJETIVOS 

El estudio que presentamos tiene como objetivo general analizar el po-

tencial formativo de la telecolaboración a través del uso de la plata-

forma eTwinning en la formación inicial del profesorado de música, 

combinando una revisión teórica con el análisis de una experiencia 

práctica internacional. De manera más específica, se propone revisar 

críticamente la literatura científica y documental existente sobre la te-

lecolaboración en contextos de formación docente, con especial aten-

ción al ámbito de la educación musical; identificar y analizar proyectos 

desarrollados en eTwinning que integren contenidos musicales, valo-

rando sus enfoques metodológicos y resultados; y describir y examinar 

el diseño, la implementación y la evaluación del proyecto “Musical eT-

winners” como experiencia de innovación educativa.  

3. MARCO TEÓRICO 

3.1. EDUCACIÓN SUPERIOR EN LA ERA DIGITAL: NUEVOS RE-

TOS PARA LA FORMACIÓN DOCENTE  

La educación superior atraviesa un proceso de transformación profunda 

impulsado por el impacto de las tecnologías digitales. Estos cambios no 

solo afectan a los formatos y recursos utilizados, sino que cuestionan 

de manera más amplia los modelos pedagógicos tradicionales. Así, la 

figura del docente universitario adquiere una dimensión más compleja, 

que requiere el desarrollo de competencias transversales y una menta-

lidad abierta a la innovación educativa (Karimi & Khawaja, 2025). 

Entre las transformaciones más significativas se encuentran la progre-

siva digitalización de los procesos formativos, la creciente internacio-

nalización de los estudios superiores y la necesidad de formar equipos 
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docentes y discentes que sepan trabajar de manera colaborativa en en-

tornos diversos y virtuales (Knoth et al., 2022). Todo ello obliga a re-

pensar el papel de la universidad como espacio de construcción colec-

tiva de conocimiento y a dotar al estudiantado de herramientas que les 

permitan desenvolverse en este mundo más global e interconectado. 

Esta situación ha conllevado un incremento del valor estratégico de la 

formación inicial del profesorado. La universidad debe preparar a los 

futuros docentes no solo en contenidos disciplinares y metodológicos, 

sino también en competencias profesionales que les permitan integrar 

tecnologías, trabajar en red y enseñar desde una perspectiva crítica y 

transformadora (Lock & Redmond, 2020). La telecolaboración se pre-

senta, así, como una herramienta que responde a estas demandas, faci-

litando experiencias de aprendizaje significativo. 

3.2. TELECOLABORACIÓN: DEFINICIÓN, POTENCIALIDADES

Y COMPETENCIAS ASOCIADAS 

Partiendo de que el término telecolaboración comprende múltiples sig-

nificados por la amplia gama de posibilidades que existen de intercam-

bios en línea (Villegas-Paredes et al., 2022), en este estudio nos referi-

remos a ella como una estrategia de aprendizaje colaborativo mediado 

por tecnologías digitales que conecta a estudiantes y docentes de dis-

tintos contextos geográficos para trabajar de forma conjunta en activi-

dades significativas, mediante tecnologías digitales, para desarrollar 

competencias lingüísticas e interculturales a través de tareas colabora-

tivas (Helm, 2013; O’Dowd, 2013). Su finalidad no es meramente co-

municativa, sino que implica el diseño conjunto de actividades con pro-

pósito pedagógico que permitan la construcción de conocimiento com-

partido y el desarrollo de competencias complejas. 

En términos pedagógicos, uno de los principales valores de la telecola-

boración reside en su capacidad para situar al alumnado en entornos de 

aprendizaje reales, interculturales y mediados tecnológicamente, donde 

deben negociar significados, resolver problemas, tomar decisiones y 

crear productos conjuntos, reforzando sus habilidades comunicativas 

(Sevilla y Haba, 2016). El uso de esta herramienta se alinea con los 
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principios del aprendizaje experiencial (Kolb, 1984) y del enfoque so-

cioconstructivista (Wiggins, 2016). 

En concreto, la literatura científica ha puesto de relieve que la telecola-

boración fomenta competencias clave para el siglo XXI, entre las que 

destacan: 

‒ Pensamiento crítico: los estudiantes deben evaluar informa-

ción, contrastar perspectivas culturales y elaborar juicios ar-

gumentados (Holmes, 2013; Kaya y Sad, 2025). 

‒ Autonomía: la gestión del tiempo, las tareas y la toma de de-

cisiones se convierte en una responsabilidad compartida entre 

los participantes (Holmes, 2014; Paz-Albo y López, 2017). 

‒ Competencia intercultural: al interactuar con personas de otros 

países, el alumnado desarrolla habilidades de empatía, apertura 

y respeto hacia la diversidad (Bravo et al., 2023; Seker, 2022). 

‒ Creatividad y resolución de problemas: muchas telecolabora-

ciones se centran en la creación conjunta de productos artísti-

cos o comunicativos, lo que estimula el pensamiento diver-

gente y la innovación (Bravo et al., 2023; Seker, 2022). 

Desde la perspectiva de la formación docente, estas habilidades son 

esenciales para enfrentar los retos educativos contemporáneos. La tele-

colaboración contribuye así a una preparación más completa, dinámica 

e internacionalizada del profesorado en formación. De ahí el éxito los 

proyectos COIL (Collaborative Online International Learning) (de 

Lima et al., 2020) o de programas en el ámbito de la formación docente 

como los de Lock y Redmond (2020) que durante 12 años implementa-

ron la telecolaboración internacional, demostrando cómo los futuros 

profesores podían adquirir competencias globales a través de entornos 

virtuales colaborativos. 

3.3. APLICACIONES DE LA TELECOLABORACIÓN EN LA EDU-

CACIÓN MUSICAL 

La educación musical ha resultado ser un terreno especialmente fértil para 

la implementación de herramientas colaborativas e interculturales como 
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la telecolaboración (Vargas y Gértrudix, 2022). Al tratarse de un ámbito 

expresivo, creativo y profundamente vinculado con la comunicación, las 

experiencias musicales compartidas entre estudiantes de distintos países 

pueden generar entornos de aprendizaje muy ricos y motivadores. 

En los últimos años, diversos autores han destacado el potencial de la 

música como herramienta de mediación en contextos digitales y cola-

borativos. Tsampatzidis (2021) y Vargas y Gértrudix (2022) subrayan 

cómo los proyectos musicales desarrollados en red permiten articular 

dimensiones expresivas, tecnológicas y comunicativas de la formación 

docente. La práctica musical, al implicar coordinación, escucha activa 

y sensibilidad hacia otras culturas, ofrece una oportunidad única para 

desarrollar habilidades profesionales que pueden aplicarse en distintos 

ámbitos educativos. 

Además, la telecolaboración en la educación musical ofrece numerosas 

posibilidades para mejorar el aprendizaje y la práctica musical. Las he-

rramientas de la web 2.0 permiten la creación y consumo musical cola-

borativo, fomentando la creatividad y el desarrollo de competencias es-

pecíficas (Gértrudix y Gértrudix, 2014). Como confirma Oriola (2021), 

los proyectos telecolaborativos entre diferentes centros educativos, in-

cluso de índole distinta (centros de Educación Primaria, escuelas de 

música y conservatorios) mejoran la adquisición de competencias, el 

clima social y la motivación de los estudiantes. Asimismo, la integra-

ción de tecnologías y aplicaciones en el aula universitaria de música 

proporciona nuevos modelos de enseñanza-aprendizaje activos, sir-

viendo como ejemplo para futuros docentes (Casanova y Serrano, 

2016). La telecolaboración, en este sentido, permite conectar a estu-

diantes de educación musical de distintos países para co-crear perfor-

mances, videoclips, letras de canciones o experiencias escénicas com-

partidas. Este tipo de proyectos, además de reforzar competencias mu-

sicales, fortalece la identidad profesional docente y el sentido de perte-

nencia a una comunidad educativa transnacional. 

Finalmente, es importante destacar que la telecolaboración en el ámbito 

de la educación musical universitaria ha supuesto la adopción de nue-

vos marcos de evaluación y ha llevado a innovaciones en la práctica 

docente. Así, Calderón‐Garrido et al. (2020) desarrollaron y validaron 
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un instrumento aplicable en áreas como la alfabetización digital, comu-

nicación, creación de contenido, seguridad y resolución de problemas, 

y observaron una integración limitada de la tecnología en los planes de 

estudio. López y Salcedo (2023) describieron cómo la enseñanza re-

mota estimula la creatividad y mejora las competencias digitales, pese 

a los desafíos en la instrucción práctica y las limitaciones en infraes-

tructuras y capacitación. Los estudios mencionados muestran que las 

tecnologías digitales transforman las competencias profesionales al im-

pulsar evaluaciones sistemáticas y favorecer adaptaciones pedagógicas 

en el contexto de la telecolaboración en la educación musical (Calde-

rón-Garrido, 2020; López y Salcedo, 2023). 

3.4. ETWINNING COMO PLATAFORMA PARA LA INTERNACIO-

NALIZACIÓN EN LA FORMACIÓN DOCENTE 

Creada en 2005, eTwinning es una iniciativa de la European Commis-

sion y la European Education and Culture Executive Agency (EACEA) 

que ha demostrado ser eficaz para promover la colaboración entre do-

centes y estudiantes de diferentes países. En concreto, eTwinning es 

una comunidad de aprendizaje europea que, a través de una plataforma 

on line, permite la comunicación y el desarrollo de proyectos educati-

vos entre centros escolares europeos. Aunque mayoritariamente utili-

zada en educación escolar, su incorporación en el contexto universitario 

dentro de las facultades de educación representa una vía prometedora 

para introducir dinámicas de internacionalización, aprendizaje basado 

en proyectos y trabajo en red en la formación inicial del profesorado 

(Bueno-Alastuey et al., 2018; Bravo et al., 2023; Cappellini y Hsu, 

2020; Villegas-Paredes et al., 2022). 

Uno de los aspectos más destacados de eTwinning es su potencial para 

introducir la internacionalización en la formación inicial del profeso-

rado de manera estructurada y sostenible. A diferencia de las movilida-

des físicas, que requieren recursos y logística compleja, los proyectos 

de telecolaboración, como son los proyectos eTwinning, permiten ge-

nerar experiencias interculturales sin necesidad de desplazamiento, eli-

minando barreras económicas, lingüísticas o administrativas (Bueno-

Alastuey et al., 2018). Desde el punto de vista pedagógico, eTwinning 
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promueve el trabajo por proyectos, el aprendizaje colaborativo y la in-

tegración de las TIC en la práctica docente. Además, fomenta una cul-

tura de cooperación entre instituciones educativas y ofrece reconoci-

miento institucional mediante sellos de calidad y premios europeos. 

En el ámbito de la educación musical, eTwinning ha demostrado ser 

una plataforma especialmente valiosa. La revisión de experiencias pre-

vias pone de relieve cómo este entorno favorece la co-creación artística, 

el intercambio de repertorios, la valoración de las culturas musicales 

locales y el desarrollo de productos finales con fuerte impacto educa-

tivo y social (Tsampatzidis, 2021; Vargas y Gértrudix, 2022). 

Todo ello pone de manifiesto que eTwinning se ha consolidado como 

herramienta eficaz en el desarrollo de proyectos musicales colaborati-

vos europeos dentro del marco escolar, y aunque todavía incipiente, y 

con escasos estudios sistemáticos y con menor documentación accesi-

ble, algunos proyectos recientes ofrecen experiencias significativas que 

ponen de manifiesto su potencial transformador, y evidencian el interés 

creciente de la comunidad académica por incorporar la música como 

elemento central de experiencias eTwinning en la formación inicial del 

profesorado universitario. 

3.4.1. Revisión de experiencias eTwinning y educación musical en el 

marco ITE (Initial Teacher Education)  

En los últimos años se han llevado a cabo experiencias significativas 

vinculadas al ámbito musical y artístico, evidenciando el interés cre-

ciente por incorporar la expresión musical como temática nuclear de 

proyectos eTwinning en la formación inicial docente. Este apartado re-

visa estas experiencias, al objeto de valorar su impacto formativo y su 

integración de forma estructurada dentro de los planes de estudios de 

didáctica de la expresión musical.  A través de la plataforma Europea 

de Educación Escolar(ESEP, 2022a) se ha llevado a cabo un proceso de 

identificación diversas prácticas colaborativas universitarias en el ám-

bito de educación musical. Este ejercicio de mapeo permite visibilizar 

las experiencias existentes, y además ilustrar cómo la colaboración in-

ternacional puede contribuir al enriquecimiento de la formación inicial 

del profesorado en el área de música, favoreciendo la innovación 
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pedagógica, impulsando la internacionalización en la educación supe-

rior y consolidando el trabajo colaborativo. A continuación, se presen-

tan las iniciativas más destacadas, que constituyen referentes de trans-

feribilidad y adaptación a otros contextos educativos.  

3.4.1.1. El proyecto “Melodies without borders: uniting cultures 

through music” 

El proyecto Melodies without borders: uniting cultures through music 

(ESEP, 2025) se inicia en el año 2025 producto de la colaboración entre 

la Mersin University (Turquía) y la Università degli Studi di Enna “Kore” 

(Italia). Futuros docentes de ambos países exploran el potencial de la mú-

sica como vehículo de interculturalidad, y como herramienta para superar 

barreras culturales y lingüísticas. Se han diseñado actividades colabora-

tivas en grupos internacionales mixtos entre las que destacan: 

‒ Explorar y presentar de forma colaborativa e interactiva mú-

sica e instrumentos tradicionales de ambas culturas. 

‒ La visualización de videos sobre danzas folklóricas del otro 

país socio, y su posterior análisis y reflexión. 

‒ La composición conjunta de canciones originales sobre la 

amistad y la paz. 

‒ La producción colaborativa de melodías sencillas con instru-

mentos escolares. 

‒ La presentación conjunta de canciones y bailes  

Cabe destacar el carácter práctico de la propuesta, diseñada para ser 

implementada por el alumnado universitario en los centros escolares 

donde desarrollaban sus prácticas docentes, integrando de esta manera 

teoría y experiencia real. Este vínculo y conexión universidad-escuela 

supone uno de los rasgos distintivos y líneas futuras a desarrollar en los 

proyectos ITE de eTwinning. 
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3.4.1.2. El proyecto “BLABL.ART” 

Otro ejemplo especialmente relevante desarrollado durante el año 2024, 

que reúne a la Università di Padova, la Università Europea di Roma, la 

Université Paris-Est Créteil y la Julius-Maximilians Universität Würz-

bur, es el proyecto BLABL.ART (ESEP, 2024). Recurre a las artes escé-

nicas como vehículo para la adquisición de competencias multilingües 

en un contexto artístico, empleando técnicas teatrales y dinámicas artís-

ticas de carácter colaborativo. Aunque no centrado exclusivamente en el 

ámbito musical, sí que incorpora elementos musicales como parte del 

proceso creativo. Fundamentado en la teoría de “embodied cognition”, 

las prácticas teatrales y musicales sirvieron para estimular la empatía, la 

expresión intercultural y el desarrollo de competencias lingüísticas. En-

tre las propuestas innovadoras diseñadas que forman parte del proceso 

de trabajo en línea y síncrono, cabe señalar:  

‒ La creación colectiva de productos audiovisuales en equipos 

transnacionales mixtos siguiendo la técnica de Cadavre Ex-

quis. Las producciones adoptan la Novena Sinfonía de Beet-

hoven como base musical común. 

‒ La exploración sistemática y análisis crítico de obras musica-

les y visuales como base para la creación conjunta. 

‒ El diseño de un festival plurilingüe de teatro y música dentro 

del marco de movilidades Erasmus+. 

‒ La implicación activa de artistas locales en el proceso crea-

tivo. 

Se muestran evidencias gráficas de su desarrollo en el Twinspace en 

la Figura 1.  

Este proyecto, al articular lo lingüístico, lo artístico y lo digital dentro 

del mismo proceso formativo, evidencia cómo las artes escénicas -con 

especial atención a la música y el teatro- pueden consolidarse como un 

recurso transversal en la formación inicial del profesorado. 

FIGURA 1. Twinspace del proyecto BLABL.ART 
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Fuente: ESEP, 2024 

3.4.1.3. El proyecto “Italian and Spanish traditions” 

De carácter transversal, pero con marcado componente artístico y mu-

sical, destaca el proyecto “Italian and Spanish traditions” (ESEP, 

2023) creado en el año 2023 como resultado de la colaboración entre la 

Università Cattolica del Sacro Cuore de Milán y la Universidade de 

Santiago de Compostela. Partiendo de un análisis de las tradiciones cul-

turales, musicales y gastronómicas de sendos países, el alumnado de 

ambas facultades de educación diseñó en grupos internacionales mixtos 

materiales pedagógicos y recursos didácticos diversos destinados a una 

futura implementación en contextos escolares. Entre los productos fi-

nales relevantes desarrollados caben destacan: 

‒ La elaboración de una playlist musical para un restaurante, 

vinculada a los menús tradicionales y saludables diseñados 

dentro de una situación de aprendizaje. 

‒ La creación de diversos materiales digitales y recursos peda-

gógicos (situaciones de aprendizaje, vídeos, infografías) 

como: Traditional dances, Add rythm to your recipe, Eurovi-

sion School Contest, Sharing traditions, Easter traditions, The 

Elf Alvaro is coming to town. 

https://digipad.app/p/946103/4ae1ed3653ea5
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La figura 2 evidencia de forma gráfica uno de los procesos de creación 

del proyecto.  

FIGURA 2. Captura de pantalla padlet Restaurant playlist 

Fuente: ESEP, 2023 

Nuevamente, este proyecto pone de manifiesto el potencial pedagógico 

de las experiencias multidisciplinares en línea, proporcionando mode-

los de diseño de actividades compartidas que integran música, patrimo-

nio y diversidad cultural.  

3.4.1.4. EL proyecto “Digital Storytelling: Universities and Schools in 

cooperative learning” 

Otro ejemplo reseñable desarrollado en el año 2022 es Digital Storyte-

lling: Universities and Schools in Cooperative Learning (ESEP, 

2022b), producto de la colaboración de la Università Cattolica del Sa-

cro Cuorie Milano, Univesità degli Studi della Basillicata Potenza (Ita-

lia), Istambul Ünivesitesi-Cerrahpasa HAY Egitim Fakültesi (Turquía), 

y centros escolares italianos y turcos. El proyecto propone una aproxi-

mación al patrimonio cultural y musical empleando como herramienta 

pedagógica principal la técnica del digital storytelling. Las experiencias 

desarrolladas incluyen la escritura creativa colaborativa de relatos 

https://www.canva.com/design/DAF3DF_uJ6s/DY62a-lRuyG23NbmtfnTFw/edit
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inspirados en fotografías históricas de la ciudad turca de Iznik, selec-

cionadas en la biblioteca digital Europeana. Como base musical de es-

tas narraciones, se utiliza la pieza de la Marcha Turca de Beethoven -

ejemplo del interés de los compositores clásicos por las sonoridades y 

ritmos de las bandas militares otomanas- sirviendo de metáfora sonora 

para estructurar el discurso visual. La figura 3 muestra la estructura del 

proyecto en el Twinspace y alguna de las evidencias gráficas del trabajo 

desarrollado. 

FIGURA 3. Twinspace del proyecto Digital Storytelling. Sesión de Storywriting 

 

Fuente: ESEP, 2022b 

Otra experiencia innovadora dentro del proyecto fue la actividad con 

Paint with Music (véase Figura 4), una de las aplicaciones digitales in-

teractivas disponibles en la plataforma Google Arts & Culture, a partir 

de la cual los usuarios convierten pinceladas en melodías musicales. 

Con dicha actividad, el alumnado explora la relación entre sonido, color 

y expresión plástica, integrando el componente musical como estímulo 

creativo.  
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FIGURA 4. Paint with music. 

 

 

Fuente: ESEP, 2022B 

En su conjunto, la revisión presentada refleja cómo el diseño de pro-

puestas pedagógicas creativas vinculadas con la música y aplicadas a 

situaciones reales en escenarios transnacionales de colaboración sín-

crona -aunque todavía minoritarios en la formación inicial del profeso-

rado- ofrecen un alto valor pedagógico y profesional: favorecen la com-

prensión de contextos educativos diversos, así como el desarrollo de 

una didáctica musical sensible a la diversidad cultural. Suponen ejem-

plos claros de aprendizaje entre iguales y de autonomía pedagógica en 

la formación docente, al situar a los futuros docentes como protagonis-

tas del diseño e implementación de las propuestas. Estos proyectos eT-

winning constituyen una base sólida para diseñar itinerarios formativos 

en el ámbito universitario que integren arte, música, tecnología y cola-

boración europea, incrementando así mismo la dimensión internacional 

de la educación superior y el desarrollo de competencias digitales, in-

terculturales y profesionales alineadas con las demandas de la educa-

ción del siglo XXI (trabajo por proyectos, digitalización, ciudadanía 

global, creatividad e interdisciplinariedad). Suponen, además, una 

oportunidad para vincular la práctica docente con la innovación peda-

gógica y la cooperación internacional (CREMIT, 2022). 

https://school-education.ec.europa.eu/sites/default/files/styles/large/public/2023-06/schermata_2023-06-17_alle_13.39.03_0.png?itok=M7ThmLLR
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4. EL PROYECTO “MUSICAL ETWINNERS” 

4.1. FUNDAMENTOS Y OBJETIVOS DEL PROYECTO 

El proyecto Musical eTwinners: Fomentando competencias globales a 

través de la música en un proyecto eTwinning nació dentro de la asig-

natura Fundamentos y estrategias didácticas de la educación musical 

con el propósito de ofrecer al alumnado del 2º curso del Grado en Edu-

cación Primaria de la Universidad de Valladolid una experiencia de for-

mación auténtica, creativa y conectada con los retos educativos del si-

glo XXI. Concebido como un Proyecto de Innovación Docente (PID), 

su objetivo fue acercar a los futuros maestros las posibilidades que 

ofrece la plataforma eTwinning para el desarrollo de proyectos colabo-

rativos internacionales con un enfoque interdisciplinar, artístico y digi-

tal. 

Desde sus primeras fases, el proyecto tuvo una clara vocación forma-

tiva: favorecer la adquisición de competencias vinculadas al trabajo en 

red, la comunicación intercultural, la alfabetización digital y la expre-

sión creativa a través de la música. La participación conjunta de estu-

diantes de la Universidad de Valladolid y de la Universidad de 

Slavonski Brod (Croacia) añadió un valor añadido a la experiencia, al 

facilitar contextos reales de interacción y cooperación entre culturas 

educativas distintas. Esta dimensión internacional, junto con el uso de 

herramientas tecnológicas emergentes como la inteligencia artificial, 

convirtió el proyecto en un espacio de aprendizaje vivo, en el que el 

alumnado pudo desarrollar no solo sus habilidades profesionales, sino 

también su mirada crítica y su capacidad para innovar desde la práctica 

educativa. 

4.2. DISEÑO DEL PROYECTO: FASES Y PLANTEAMIENTO METODOLÓGICO 

El proyecto se estructuró en torno a dos grandes momentos: uno inicial 

de preparación y formación, y otro de implementación práctica del tra-

bajo colaborativo. En primer lugar, se llevaron a cabo sesiones intro-

ductorias con el objetivo de familiarizar al alumnado con la plataforma 

eTwinning, su funcionamiento y sus posibilidades pedagógicas. A par-

tir de ahí, se organizaron equipos mixtos formados por estudiantes de 
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ambas universidades, y se empezó a planificar la propuesta artística 

conjunta que desarrollarían en los meses siguientes. Esta fase también 

incluyó reuniones de coordinación entre las docentes responsables, 

donde se definieron los objetivos didácticos comunes, la temporaliza-

ción de las actividades y los recursos tecnológicos que se utilizarían. 

La segunda fase estuvo centrada en el desarrollo de una creación artís-

tica compartida. A partir de la canción What makes you beautiful del 

grupo One Direction, que escogieron los alumnos de ambos países, los 

equipos diseñaron nuevas letras con la ayuda de ChatGPT, elaboraron 

coreografías originales y prepararon distintos materiales digitales para 

documentar su trabajo. Las tareas se realizaron combinando sesiones 

puntuales síncronas con momentos de trabajo asincrónico, adaptados a 

la disponibilidad de los participantes. Para facilitar el proceso creativo, 

se utilizaron herramientas como Padlet, Mentimeter o Voki, que permi-

tieron generar ideas, recoger opiniones y presentar los resultados de 

forma visual y participativa. Esta dinámica de trabajo compartido favo-

reció una implicación real del alumnado, que asumió un papel protago-

nista tanto en el diseño como en la ejecución del proyecto. 

5. RESULTADOS PRELIMINARES Y DISCUSIÓN

Los datos recabados hasta el momento permiten una primera valoración 

positiva. El alumnado implicado manifestó altos niveles de motivación 

y compromiso, así como una percepción favorable sobre la aplicabili-

dad de la experiencia a su futura labor docente. Las docentes observa-

ron leves mejoras en la competencia digital, la comunicación intercul-

tural y la disposición al trabajo colaborativo. La experiencia reforzó una 

concepción más amplia e inclusiva de la didáctica musical, vinculada 

al contexto europeo y a los objetivos de una educación transformadora. 

Además, se confirmó la viabilidad de integrar la telecolaboración como 

metodología activa en la formación inicial del profesorado en el área de 

didáctica de la expresión musical, pudiendo extrapolarse a otras áreas, 

siempre que se acompañe de una planificación rigurosa, una formación 

previa adecuada y una coordinación docente transnacional eficaz. 



‒  31  ‒ 

 

Consideramos que uno de los principales valores de esta experiencia 

fue su capacidad para integrar distintas dimensiones del aprendizaje: la 

pedagógica, la tecnológica, la expresiva y la social. Lejos de ser una 

actividad puntual o anecdótica, el proyecto se convirtió en una oportu-

nidad para reflexionar sobre el papel de la música en la formación do-

cente, y sobre cómo el arte puede servir como puente para el trabajo 

colaborativo, la inclusión y el desarrollo de competencias globales. 

A lo largo de las diferentes etapas del proyecto, el alumnado tuvo oca-

sión de enfrentarse a situaciones que exigían no solo conocimientos es-

pecíficos, sino también habilidades de comunicación, empatía y resolu-

ción conjunta de problemas. La interacción con compañeros de otro 

país les permitió ampliar su visión del hecho educativo, descubriendo 

otras realidades y formas de entender la enseñanza musical. Al mismo 

tiempo, el uso de herramientas digitales y la producción de materiales 

creativos pusieron a prueba su capacidad de adaptación, su autonomía 

y su iniciativa personal. La experiencia no solo fortaleció competencias 

ya presentes en el currículo, como la competencia digital o artística, 

sino que también contribuyó al desarrollo de actitudes fundamentales 

para la docencia actual: la apertura al cambio, el interés por la innova-

ción y el compromiso con una educación inclusiva y conectada con el 

mundo. 

Sin embargo, este análisis preliminar debe ser completado con un en-

foque cuantitativo que, a través de la revisión de los resultados de los 

cuestionarios pre y post experiencia que han completado los alumnos 

de ambos países, permitirá profundizar en su valoración de la experien-

cia, qué implicaciones ha tenido para ellos, qué aprendizajes han obte-

nido y qué aspectos hay que mejorar en futuras implementaciones. 

6. CONCLUSIONES 

El análisis realizado, y la revisión de experiencias revela que la teleco-

laboración a través de eTwinning constituye una estrategia pedagógica 

sumamente valiosa para la formación inicial del profesorado en el área 

de didáctica de la expresión musical. Su potencial reside no solamente 

en la adquisición de competencias profesionales, digitales y ofrecer 
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oportunidades de desarrollo de futuras redes profesionales internacio-

nales, sino también en su capacidad para favorecer experiencias de 

aprendizaje significativas, interculturales, creativas, sostenibles y ali-

neadas con los retos del siglo XXI.  

La revisión de experiencias previas y la puesta en práctica de proyectos 

concretos empleando la plataforma eTwinning, muestran que la música 

y las artes suponen un terreno especialmente fértil para este tipo de pro-

puestas. Las iniciativas mostradas evidencian cómo la creación artística 

en equipos colaborativos y el uso de metodologías innovadoras poten-

cian la motivación del alumnado y fortalecen las competencias profe-

sionales.  

De manera específica, la telecolaboración favorece el desarrollo de 

competencias transversales esenciales para la docencia actual: el pen-

samiento crítico, la creatividad, la autonomía, la sensibilidad intercul-

tural y la capacidad de trabajo en red. Además, da la oportunidad a los 

futuros docentes a experimentar de forma directa los beneficios de la 

implementación de metodologías activas, aplicables en su práctica pro-

fesional.  

La experiencia práctica implementada confirma la viabilidad de inte-

grar la telecolaboración en los planes de estudio universitarios, siempre 

que exista una adecuada coordinación entre instituciones, una planifi-

cación rigurosa y una preparación previa del alumnado. Supone un mo-

delo transferible a otros ámbitos y disciplinas, que contribuye a la in-

ternacionalización de la educación superior y a la construcción de co-

munidades de aprendizaje más inclusivas y conectadas. 

La sistematización de estas experiencias, su análisis crítico y su difu-

sión en espacios académicos constituyen un proceso indispensable para 

consolidar su impacto y ampliar su alcance en la educación superior.  
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CAPÍTULO 2 

INNOVACIÓN DOCENTE, DERECHO PROCESAL Y 

CIVIL Y COMPETENCIAS DIGITALES EN LA 

UNIVERSIDAD DEL SIGLO XXI 

ALEJANDRA MARTÍN ROS 

Universidad de Jaén 

1. INTRODUCCIÓN

El proceso de enseñanza-aprendizaje en el ámbito universitario ha ex-

perimentado, en los últimos años, una transformación acelerada que ha 

alcanzado, de forma inevitable, a la formación jurídica. La globaliza-

ción, la digitalización de la sociedad y, en particular, la irrupción de la 

pandemia de COVID-19, han puesto de manifiesto la necesidad de re-

pensar los métodos tradicionales de enseñanza, especialmente en áreas 

como el Derecho Procesal y el Derecho Civil, disciplina clave en la 

formación de juristas por su conexión directa con la garantía de los de-

rechos y el acceso a la justicia. 

El uso de las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) se 

ha consolidado como un elemento fundamental para innovar en la en-

señanza superior, permitiendo no solo superar barreras físicas y geográ-

ficas, sino también introducir nuevas metodologías activas que sitúan 

al alumnado en el centro de su proceso de aprendizaje. Sin embargo, 

como han advertido numerosos autores, la tecnología no puede consi-

derarse un fin en sí mismo, sino una herramienta que, bien utilizada, 

contribuye a la formación integral del futuro jurista, dotándolo de com-

petencias no solo jurídicas, sino también digitales, éticas y profesiona-

les (Cicero, 2018; Castellanos, 2019; Serrano, 2019). 
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En este contexto, resulta fundamental reflexionar sobre el papel que 

desempeñan las TIC, las competencias digitales y la innovación do-

cente en la enseñanza universitaria del Derecho Procesal, explorando 

tanto sus posibilidades como sus límites, con el objetivo de formar pro-

fesionales preparados para desenvolverse en un entorno jurídico cada 

vez más tecnificado y complejo. 

1. OBJETIVO 

Esta ponencia tiene como finalidad principal analizar el impacto de las 

tecnologías de la información y la comunicación (TIC) y de las compe-

tencias digitales en la innovación docente específicamente aplicada al 

ámbito del Derecho Procesal y Civil dentro del espacio universitario. 

La elección de esta materia no es aleatoria ni meramente ilustrativa, 

sino que responde a una necesidad académica y social concreta: formar 

juristas con capacidad para comprender y aplicar el Derecho Procesal  

y Civil en un entorno donde la tecnología ha penetrado de manera irre-

versible en todos los ámbitos de la justicia, desde la tramitación tele-

mática de procedimientos hasta la celebración de vistas por medios vir-

tuales. En consecuencia, la formación universitaria debe adaptarse a 

este contexto, no de manera superficial o reactiva, sino desde una pers-

pectiva pedagógica transformadora. 

En primer lugar, resulta imprescindible comprender la importancia de 

integrar las TIC en la enseñanza del Derecho Procesal como un recurso 

que va más allá de lo meramente instrumental. Durante mucho tiempo, 

la incorporación de herramientas tecnológicas en las aulas universita-

rias ha sido concebida como un simple añadido, un complemento anec-

dótico para hacer más atractiva la enseñanza o agilizar determinadas 

tareas administrativas. Sin embargo, como han advertido autores como 

Cicero (2018) o Castellanos Claramunt (2019), esta visión limitada re-

duce el potencial de las TIC y no permite aprovechar su verdadero al-

cance como herramienta de mejora educativa integral. 

La enseñanza del Derecho Procesal y Civil, tradicionalmente anclada 

en métodos expositivos y en el estudio memorístico de normas y pro-

cedimientos, exige hoy un replanteamiento metodológico en el que las 
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TIC se conviertan en un vehículo para desarrollar en el alumnado una 

comprensión práctica, crítica y contextualizada de los procesos judicia-

les. Esto implica, por ejemplo, que los estudiantes no se limiten a estu-

diar la ley procesal o civil o a memorizar los requisitos de un acto pro-

cesal determinado o el Código Civil, sino que puedan experimentar, 

mediante simulaciones virtuales, el desarrollo completo de un procedi-

miento, comprender los flujos de trabajo judicial y familiarizarse con 

los entornos tecnológicos en los que, de manera creciente, se desarrolla 

la justicia real. 

En segundo lugar, este análisis invita a valorar el desarrollo de las com-

petencias digitales en los estudiantes de Derecho como un elemento im-

prescindible, no solo para su futura inserción laboral, sino también para 

su desempeño profesional efectivo y ético en un entorno jurídico cada 

vez más tecnificado. La digitalización de la justicia, la proliferación de 

las plataformas de tramitación telemática, las notificaciones electróni-

cas, el expediente judicial digital o incluso los sistemas de videoconfe-

rencia judicial han dejado de ser una expectativa para convertirse en 

una realidad consolidada en muchos países. El caso de España, con la 

extensión de la plataforma LexNET en el ámbito de las comunicaciones 

procesales, es un ejemplo paradigmático de esta transformación. 

Sin embargo, no basta con que los futuros profesionales conozcan el 

funcionamiento técnico de estas herramientas; deben adquirir compe-

tencias digitales en un sentido amplio y profundo. Esto implica no solo 

saber buscar y gestionar información jurídica en entornos digitales, sino 

también desarrollar un criterio ético en el uso de la tecnología, com-

prender los riesgos asociados a la protección de datos, a la privacidad o 

a la ciberseguridad, y ser capaces de integrar estas consideraciones en 

su quehacer profesional. Como advierte Serrano Escribano (2019), la 

alfabetización digital jurídica no puede reducirse a una cuestión mera-

mente técnica, sino que debe concebirse como una competencia trans-

versal que articule el conocimiento jurídico, la destreza tecnológica y 

la responsabilidad social del jurista. 

En tercer lugar, la ponencia se detiene en examinar los retos y las opor-

tunidades que plantea la docencia online y los entornos virtuales de 

aprendizaje en el proceso formativo de los futuros juristas, 
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particularmente en relación con el Derecho Procesal y Civil. La reciente 

pandemia de COVID-19 ha acelerado la implantación de la docencia 

online, generando un debate profundo sobre sus beneficios y limitacio-

nes. Si bien es innegable que las plataformas digitales han permitido 

garantizar la continuidad académica en circunstancias excepcionales, 

también se han evidenciado deficiencias en la preparación pedagógica, 

en la interacción profesor-estudiante y en el diseño de actividades real-

mente significativas. 

En el caso del Derecho Procesal y Civil, la mera transposición de las 

clases magistrales a entornos virtuales mediante videoconferencias ha 

demostrado ser insuficiente para garantizar un aprendizaje efectivo. La 

enseñanza procesal requiere que el estudiante comprenda no solo la teo-

ría, sino también la práctica, el razonamiento jurídico y los aspectos 

procedimentales que solo se adquieren mediante una inmersión activa 

en escenarios reales o simulados. Por ello, resulta necesario diseñar en-

tornos virtuales que, lejos de reproducir las carencias de la presenciali-

dad, potencien el aprendizaje autónomo, la interacción colaborativa y 

la resolución de problemas jurídicos en contextos digitales. 

Finalmente, esta ponencia pretende proponer estrategias y buenas prác-

ticas que permitan avanzar hacia una innovación docente efectiva, 

coherente y adaptada a las particularidades del ámbito jurídico. La in-

novación no puede entenderse como la adopción irreflexiva de herra-

mientas digitales por el simple hecho de seguir tendencias tecnológicas. 

Al contrario, debe partir de un análisis crítico de las necesidades for-

mativas, de las características de la materia jurídica —en este caso, el 

Derecho Procesal y Civil — y de los perfiles del alumnado. 

Entre las estrategias más destacables se encuentran el diseño de activi-

dades prácticas en entornos virtuales, como simulaciones de audiencias 

judiciales, análisis colaborativos de sentencias o resolución de casos 

mediante plataformas digitales; el uso de recursos audiovisuales, como 

grabaciones de juicios reales, infografías procesales o presentaciones 

interactivas; la incorporación de metodologías activas que fomenten la 

participación, el pensamiento crítico y el aprendizaje autónomo; y la 

integración transversal de las competencias digitales en el currículo, de 
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manera que los estudiantes desarrollen no solo habilidades jurídicas, 

sino también tecnológicas y comunicativas. 

En definitiva, esta reflexión pretende contribuir al debate sobre la ne-

cesidad de transformar la enseñanza del Derecho Procesal y Civil en la 

universidad, utilizando las TIC y el desarrollo de competencias digita-

les no como un fin en sí mismo, sino como un medio para formar juris-

tas íntegros, comprometidos con la justicia y preparados para afrontar 

los desafíos de un mundo jurídico cada vez más globalizado y digitali-

zado. 

2. METODOLOGÍA 

Esta ponencia tiene como finalidad principal analizar el impacto de las 

tecnologías de la información y la comunicación (TIC) y de las compe-

tencias digitales en la innovación docente específicamente aplicada al 

ámbito del Derecho Procesal y Civil dentro del espacio universitario. 

La elección de esta materia no es aleatoria ni meramente ilustrativa, 

sino que responde a una necesidad académica y social concreta: formar 

juristas con capacidad para comprender y aplicar el Derecho Procesal  

y Civil en un entorno donde la tecnología ha penetrado de manera irre-

versible en todos los ámbitos de la justicia, desde la tramitación tele-

mática de procedimientos hasta la celebración de vistas por medios vir-

tuales. En consecuencia, la formación universitaria debe adaptarse a 

este contexto, no de manera superficial o reactiva, sino desde una pers-

pectiva pedagógica transformadora. 

En primer lugar, resulta imprescindible comprender la importancia de 

integrar las TIC en la enseñanza del Derecho Procesal y Civil como un 

recurso que va más allá de lo meramente instrumental. Durante mucho 

tiempo, la incorporación de herramientas tecnológicas en las aulas uni-

versitarias ha sido concebida como un simple añadido, un complemento 

anecdótico para hacer más atractiva la enseñanza o agilizar determina-

das tareas administrativas. Sin embargo, como han advertido autores 

como Cicero (2018) o Castellanos Claramunt (2019), esta visión limi-

tada reduce el potencial de las TIC y no permite aprovechar su verda-

dero alcance como herramienta de mejora educativa integral. 
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La enseñanza del Derecho Procesal y Civil, tradicionalmente anclada 

en métodos expositivos y en el estudio memorístico de normas y pro-

cedimientos, exige hoy un replanteamiento metodológico en el que las 

TIC se conviertan en un vehículo para desarrollar en el alumnado una 

comprensión práctica, crítica y contextualizada de los procesos judicia-

les. Esto implica, por ejemplo, que los estudiantes no se limiten a estu-

diar la ley procesal o a memorizar los requisitos de un acto procesal 

determinado, sino que puedan experimentar, mediante simulaciones 

virtuales, el desarrollo completo de un procedimiento, comprender los 

flujos de trabajo judicial y familiarizarse con los entornos tecnológicos 

en los que, de manera creciente, se desarrolla la justicia real. 

En segundo lugar, este análisis invita a valorar el desarrollo de las com-

petencias digitales en los estudiantes de Derecho como un elemento im-

prescindible, no solo para su futura inserción laboral, sino también para 

su desempeño profesional efectivo y ético en un entorno jurídico cada 

vez más tecnificado. La digitalización de la justicia, la proliferación de 

las plataformas de tramitación telemática, las notificaciones electróni-

cas, el expediente judicial digital o incluso los sistemas de videoconfe-

rencia judicial han dejado de ser una expectativa para convertirse en 

una realidad consolidada en muchos países. El caso de España, con la 

extensión de la plataforma LexNET en el ámbito de las comunicaciones 

procesales, es un ejemplo paradigmático de esta transformación. 

Sin embargo, no basta con que los futuros profesionales conozcan el 

funcionamiento técnico de estas herramientas; deben adquirir compe-

tencias digitales en un sentido amplio y profundo. Esto implica no solo 

saber buscar y gestionar información jurídica en entornos digitales, sino 

también desarrollar un criterio ético en el uso de la tecnología, com-

prender los riesgos asociados a la protección de datos, a la privacidad o 

a la ciberseguridad, y ser capaces de integrar estas consideraciones en 

su quehacer profesional. Como advierte Serrano Escribano (2019), la 

alfabetización digital jurídica no puede reducirse a una cuestión mera-

mente técnica, sino que debe concebirse como una competencia trans-

versal que articule el conocimiento jurídico, la destreza tecnológica y 

la responsabilidad social del jurista. 
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En tercer lugar, la ponencia se detiene en examinar los retos y las opor-

tunidades que plantea la docencia online y los entornos virtuales de 

aprendizaje en el proceso formativo de los futuros juristas, particular-

mente en relación con el Derecho Procesal y Civil. La reciente pande-

mia de COVID-19 ha acelerado la implantación de la docencia online, 

generando un debate profundo sobre sus beneficios y limitaciones. Si 

bien es innegable que las plataformas digitales han permitido garantizar 

la continuidad académica en circunstancias excepcionales, también se 

han evidenciado deficiencias en la preparación pedagógica, en la inter-

acción profesor-estudiante y en el diseño de actividades realmente sig-

nificativas. 

En el caso del Derecho Procesal y Civil, la mera transposición de las 

clases magistrales a entornos virtuales mediante videoconferencias ha 

demostrado ser insuficiente para garantizar un aprendizaje efectivo. La 

enseñanza procesal requiere que el estudiante comprenda no solo la teo-

ría, sino también la práctica, el razonamiento jurídico y los aspectos 

procedimentales que solo se adquieren mediante una inmersión activa 

en escenarios reales o simulados. Por ello, resulta necesario diseñar en-

tornos virtuales que, lejos de reproducir las carencias de la presenciali-

dad, potencien el aprendizaje autónomo, la interacción colaborativa y 

la resolución de problemas jurídicos en contextos digitales. 

Finalmente, esta ponencia pretende proponer estrategias y buenas prác-

ticas que permitan avanzar hacia una innovación docente efectiva, 

coherente y adaptada a las particularidades del ámbito jurídico. La in-

novación no puede entenderse como la adopción irreflexiva de herra-

mientas digitales por el simple hecho de seguir tendencias tecnológicas. 

Al contrario, debe partir de un análisis crítico de las necesidades for-

mativas, de las características de la materia jurídica —en este caso, el 

Derecho Procesal y Civil— y de los perfiles del alumnado. 

Entre las estrategias más destacables se encuentran el diseño de activi-

dades prácticas en entornos virtuales, como simulaciones de audiencias 

judiciales, análisis colaborativos de sentencias o resolución de casos 

mediante plataformas digitales; el uso de recursos audiovisuales, como 

grabaciones de juicios reales, infografías procesales o presentaciones 

interactivas; la incorporación de metodologías activas que fomenten la 
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participación, el pensamiento crítico y el aprendizaje autónomo; y la 

integración de las competencias digitales en el currículo, de manera que 

los estudiantes desarrollen no solo habilidades jurídicas, sino también 

tecnológicas y comunicativas. 

En definitiva, esta reflexión pretende contribuir al debate sobre la ne-

cesidad de transformar la enseñanza del Derecho Procesal en la univer-

sidad, utilizando las TIC y el desarrollo de competencias digitales no 

como un fin en sí mismo, sino como un medio para formar juristas ín-

tegros, comprometidos con la justicia y preparados para afrontar los 

desafíos de un mundo jurídico cada vez más globalizado y digitalizado. 

3. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA 

La integración de las Tecnologías de la Información y la Comunicación 

(TIC) en la enseñanza del Derecho Procesal en la Universidad de Jaén 

no es una propuesta teórica aislada, sino una realidad tangible que, en 

los últimos cursos académicos, ha ido transformando de manera pro-

gresiva tanto la metodología docente como la experiencia de aprendi-

zaje del alumnado. 

Partimos de una premisa fundamental: el Derecho Procesal, como 

ejemplo, por su propia naturaleza, es una disciplina eminentemente 

práctica, que no puede comprenderse adecuadamente si se limita a una 

mera transmisión de contenidos teóricos. Los futuros juristas deben en-

tender los procedimientos, los actos procesales, los principios rectores 

y las garantías procesales desde una perspectiva dinámica y aplicada, 

cercana a la realidad de los tribunales y de la práctica jurídica contem-

poránea, donde las TIC son un componente ya inseparable del quehacer 

diario (Cicero, 2018; Cotino, 2020). 

En este sentido, en el marco de la asignatura de Derecho Procesal I, 

impartida en el Grado en Derecho de la Universidad de Jaén, se han 

implementado una serie de iniciativas basadas en el uso de plataformas 

digitales y en la promoción de competencias digitales, alineadas con los 

principios metodológicos que se han expuesto previamente. Cabe des-

tacar, por ejemplo, la utilización sistemática del Aula Virtual de la Uni-

versidad de Jaén, sustentada en la plataforma Moodle, como un espacio 

de aprendizaje expandido que trasciende las paredes del aula física. 
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Dentro de dicho entorno virtual, el alumnado ha podido acceder no solo 

a los materiales básicos de la asignatura —temario, legislación procesal 

vigente, esquemas y lecturas complementarias— sino también a recur-

sos interactivos como cuestionarios autoevaluativos, vídeos explicati-

vos sobre los actos procesales o mapas conceptuales que favorecen la 

comprensión y la organización del conocimiento. Esta estrategia res-

ponde a la necesidad de diseñar entornos de aprendizaje flexibles y 

adaptados a la diversidad del alumnado, tal como señala Vela (2019), y 

permite que los estudiantes avancen a su propio ritmo, revisen los con-

tenidos cuantas veces necesiten y se familiaricen con el uso de recursos 

digitales imprescindibles en su futuro ejercicio profesional. 

Además, se ha apostado por el aprendizaje colaborativo a través de los 

foros de debate habilitados en la propia plataforma virtual. En estos es-

pacios, los estudiantes han tenido la oportunidad de plantear dudas, in-

tercambiar opiniones sobre cuestiones controvertidas del proceso civil, 

penal o contencioso-administrativo, y analizar en grupo casos prácticos 

reales o simulados, algunos de los cuales se han extraído de las propias 

bases de datos jurídicas que, a su vez, forman parte de los recursos di-

gitales facilitados por la Biblioteca Universitaria. Esta práctica res-

ponde a la necesidad, apuntada por Cicero (2018) y Font (2012), de 

formar juristas no solo técnicamente competentes, sino capaces de co-

laborar, argumentar y debatir en entornos digitales, tal como lo exige la 

actual dinámica de los despachos profesionales y las Administraciones 

de Justicia. 

De manera complementaria, se han implementado actividades que inte-

gran simulaciones procesales, diseñadas a partir de plataformas digitales, 

como el uso de vídeos interactivos en los que se recrean audiencias pre-

liminares, juicios verbales o comparecencias judiciales, en los que los 

estudiantes deben identificar los errores o aciertos procesales, así como 

las garantías jurídicas aplicables en cada caso. Esta metodología expe-

riencial, inspirada en los planteamientos de Kolb y el aprendizaje signi-

ficativo de Ausubel, permite trasladar al aula universitaria situaciones 

muy próximas a las que los estudiantes se encontrarán en su desempeño 

profesional, fomentando un aprendizaje profundo y contextualizado. 
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Cabe destacar, igualmente, el uso de herramientas como Google Docs 

o Microsoft Teams para la elaboración colaborativa de escritos proce-

sales, tales como demandas, contestaciones, recursos de apelación o es-

critos de calificación en procesos penales. En estos ejercicios, los estu-

diantes no solo aplican los conocimientos jurídicos adquiridos, sino que 

desarrollan competencias digitales esenciales: redacción jurídica en en-

tornos colaborativos, gestión documental en la nube, uso de formatos 

normativos y conocimiento de los procedimientos electrónicos que ya 

son la norma en los órganos judiciales, como el sistema LexNET. 

Otra experiencia particularmente relevante ha sido la integración de la 

jurisprudencia actualizada a través de bases de datos digitales como La-

Ley, Tirant Online o Aranzadi, a las que el alumnado accede de forma 

autónoma y guiada desde el aula virtual. Esta práctica, además de po-

tenciar el uso crítico de las fuentes jurídicas, favorece la competencia 

informacional y la alfabetización digital, imprescindibles en el ejercicio 

del Derecho Procesal, donde la identificación y el análisis de resolucio-

nes judiciales constituye una tarea cotidiana. 

Conviene señalar que, durante la pandemia provocada por la Covid-19, 

la docencia en Derecho Procesal y Civil en la Universidad de Jaén se 

enfrentó, como en tantas otras instituciones, a un proceso de virtualiza-

ción forzosa que, si bien evidenció las limitaciones de la enseñanza ex-

clusivamente telemática, también puso de relieve la necesidad urgente 

de consolidar el uso de las TIC como un complemento indispensable de 

la presencialidad. Así, durante ese periodo, se utilizaron plataformas 

como Google Meet y Zoom para impartir clases sincrónicas, se graba-

ron sesiones magistrales para su visionado asincrónico y se intensificó 

el uso del aula virtual, los foros y las herramientas de autoevaluación, 

procurando que, pese a las limitaciones, el alumnado siguiera partici-

pando activamente en su proceso formativo. 

Sin embargo, tal y como han advertido Castellanos Claramunt (2020) o 

Delgado y Oliver (2003), estas soluciones, aunque válidas en un con-

texto excepcional, no pueden confundirse con una verdadera docencia 

online planificada y pedagógicamente estructurada. Por ello, la expe-

riencia de la Universidad de Jaén en Derecho Procesal ha demostrado 

que el uso efectivo de las TIC debe ser gradual, coherente y siempre 



‒  46  ‒ 

 

subordinado a los objetivos educativos, evitando caer en la mera re-

transmisión de clases o en la implantación de herramientas digitales sin 

una finalidad didáctica clara. 

Asimismo, en el actual contexto post-pandemia, la experiencia acumu-

lada ha servido para consolidar prácticas híbridas, que combinan la pre-

sencialidad con el uso estratégico de entornos virtuales, favoreciendo 

el aprendizaje autónomo, el trabajo colaborativo, la práctica procesal 

simulada y el desarrollo de competencias digitales imprescindibles para 

los futuros juristas. 

En definitiva, la experiencia en la enseñanza del Derecho Procesal y 

Civil en la Universidad de Jaén refleja que la innovación docente ba-

sada en TIC no solo es posible, sino necesaria, pero requiere planifica-

ción, fundamentación teórica y un compromiso real por parte del pro-

fesorado para guiar al alumnado en un proceso de aprendizaje integral, 

que combine los conocimientos jurídicos, las habilidades procesales y 

las competencias digitales, todo ello en sintonía con las demandas de la 

sociedad y el mercado laboral actual. 

4. RESULTADOS 

La implementación progresiva de estrategias docentes basadas en Tec-

nologías de la Información y la Comunicación (TIC) en las asignaturas 

tanto de Derecho Procesal como de Civil de la Universidad de Jaén ha 

permitido obtener una serie de resultados contrastables tanto desde la 

perspectiva del aprendizaje académico como desde el punto de vista del 

desarrollo competencial del alumnado. 

En primer lugar, se ha constatado una mejora significativa en la parti-

cipación activa del alumnado, especialmente en los espacios virtuales 

creados en el Aula Virtual institucional. A modo de ejemplo, durante el 

curso académico 2023-2024, en la asignatura de Derecho Procesal I y 

Civil II, se habilitaron foros de debate sobre cuestiones controvertidas 

relacionadas con la tramitación de los procesos declarativos y ejecuti-

vos. En dichos foros, los estudiantes no solo plantearon sus dudas, sino 

que fueron capaces de articular razonamientos jurídicos bien funda-

mentados, aportando jurisprudencia actualizada que previamente 
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habían consultado en las bases de datos digitales accesibles desde los 

recursos bibliográficos de la Universidad. 

Este tipo de ejercicios, además de favorecer el aprendizaje autónomo y 

el desarrollo de la competencia de búsqueda de información jurídica 

(fundamental en la práctica profesional), permitió comprobar cómo los 

estudiantes adquirían mayor seguridad en la argumentación jurídica y 

en la interpretación de los textos legales, dos competencias esenciales 

en el ámbito del Derecho Procesal y Civil. 

Asimismo, se ha observado un incremento notable en la calidad y com-

plejidad de los trabajos prácticos elaborados de forma colaborativa a tra-

vés de plataformas como Google Docs o Teams. En concreto, se plan-

tearon ejercicios consistentes en la redacción de escritos procesales (de-

mandas, contestaciones, recursos de reposición o apelación) en los que 

los estudiantes trabajaron en pequeños grupos, coordinándose de manera 

remota, aplicando la normativa procesal vigente y familiarizándose con 

las exigencias formales y sustantivas que requieren estos documentos. 

La posibilidad de compartir documentos en línea, editar en tiempo real 

y realizar comentarios o correcciones conjuntas favoreció no solo el 

aprendizaje jurídico, sino también la adquisición de habilidades propias 

del trabajo en equipo y del manejo de entornos digitales de colaboración, 

esenciales en el ejercicio profesional actual (Serrano, 2019). 

Otro de los resultados reseñables se ha producido en la aplicación prác-

tica de las TIC para simular escenarios procesales, a través de vídeos 

interactivos y casos prácticos integrados en la plataforma Moodle. En 

uno de los módulos dedicados a los actos de comunicación procesal, se 

propuso a los estudiantes analizar una simulación de un juicio verbal en 

el que debían identificar los posibles defectos procesales, las actuacio-

nes de las partes y las decisiones judiciales que se adoptaban, valorando 

en cada caso su ajuste a la Ley de Enjuiciamiento Civil. Esta dinámica 

no solo incrementó el interés del alumnado, sino que, según las encues-

tas internas de satisfacción, el 87% de los participantes consideró que 

este tipo de recursos facilitaban una mejor comprensión de la secuencia 

procesal y de la práctica judicial, acercándolos a la realidad que enfren-

tarán en su futura actividad profesional. 
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Asimismo, el seguimiento individualizado que permite el Aula Virtual 

ha permitido identificar a estudiantes con mayores dificultades en de-

terminadas áreas del Derecho Procesal, especialmente en lo referente a 

la estructura formal de los escritos jurídicos o en la comprensión de los 

plazos y recursos procesales. Gracias a las estadísticas de participación, 

los cuestionarios de autoevaluación y las actividades online, se han po-

dido diseñar tutorías personalizadas, reforzando el acompañamiento 

educativo, algo que, según Delgado y Oliver (2003), resulta imprescin-

dible en un entorno universitario que apuesta por la innovación docente. 

Por último, cabe subrayar que esta experiencia de integración de TIC 

ha favorecido la adquisición de competencias digitales generales que 

trascienden el ámbito estrictamente jurídico, pero que son esenciales en 

el ejercicio profesional actual, como el manejo de plataformas de ges-

tión documental, la utilización de bases de datos jurídicas, la presenta-

ción de documentos en formatos digitales normativos o la participación 

en entornos colaborativos virtuales. Todo ello contribuye a formar un 

perfil de jurista competente, autónomo y adaptado a los desafíos de la 

transformación digital de la Justicia (Cicero, 2018; Cotino, 2020). 

En definitiva, los resultados obtenidos muestran que la incorporación 

coherente y planificada de las TIC en la docencia del Derecho Procesal 

no solo mejora el aprendizaje académico, sino que potencia competen-

cias clave para la empleabilidad, la adaptación al entorno digital jurí-

dico y la preparación integral del estudiantado. 

5. DISCUSIÓN 

Los resultados obtenidos a través de la aplicación de metodologías ba-

sadas en TIC y el desarrollo de competencias digitales en la enseñanza 

del Derecho Procesal y Civil en la Universidad de Jaén abren un espacio 

necesario de reflexión sobre las oportunidades, los desafíos y los límites 

de estos enfoques en la formación jurídica universitaria. 

En primer lugar, es innegable que las Tecnologías de la Información y 

la Comunicación han permitido superar algunas de las limitaciones tra-

dicionales de la enseñanza jurídica, especialmente aquellas vinculadas 

a la excesiva dependencia de metodologías expositivas y al escaso pro-

tagonismo del alumnado en su propio proceso de aprendizaje. Las 



‒  49  ‒ 

 

experiencias llevadas a cabo en la Universidad de Jaén demuestran que 

el uso estratégico de plataformas digitales, foros de debate, actividades 

colaborativas y simulaciones procesales genera un entorno formativo 

más dinámico, interactivo y próximo a la realidad profesional. 

Sin embargo, también es necesario advertir los riesgos que implica una 

visión tecnocéntrica o acrítica de la innovación docente. Como han se-

ñalado autores como Gros y Lara (2009) o Pérez de la Fuente (2014), 

la simple incorporación de herramientas digitales no garantiza, por sí 

misma, una mejora sustancial en la calidad educativa. La tecnología, 

sin un diseño pedagógico coherente y sin una formación adecuada del 

profesorado, puede convertirse en un mero artificio o, peor aún, en un 

factor que profundice las desigualdades, especialmente en contextos 

donde no todos los estudiantes tienen el mismo acceso o dominio de los 

entornos digitales. 

Asimismo, los datos recabados en la Universidad de Jaén evidencian 

que, si bien el alumnado valora positivamente las iniciativas basadas en 

TIC, persisten ciertas dificultades, sobre todo en relación con el manejo 

técnico de las plataformas, la interpretación autónoma de la normativa 

procesal en entornos virtuales y la gestión del aprendizaje en formatos 

no presenciales. Este aspecto resulta especialmente relevante, ya que, 

como destaca Ayala (2014), la alfabetización digital no se reduce al uso 

instrumental de las herramientas, sino que implica una transformación 

cultural y pedagógica más profunda. 

Por otro lado, la pandemia de COVID-19 puso de manifiesto la urgen-

cia de repensar los modelos educativos, acelerando procesos de digita-

lización que, en algunos casos, se implementaron de manera improvi-

sada, sin la debida planificación. Este fenómeno, si bien permitió ga-

rantizar la continuidad académica, también dejó al descubierto las ca-

rencias estructurales en materia de competencias digitales, tanto del 

alumnado como del profesorado, así como las limitaciones de la ense-

ñanza exclusivamente virtual en disciplinas jurídicas que requieren un 

alto componente práctico, como es el caso del Derecho Procesal. 

Por tanto, la discusión actual debe centrarse en avanzar hacia modelos hí-

bridos e integrados que combinen las ventajas de la presencialidad —
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indispensable para el desarrollo de habilidades interpersonales, argumen-

tativas y de expresión oral, esenciales en el ámbito jurídico— con los be-

neficios que aportan las TIC en términos de flexibilidad, accesibilidad, per-

sonalización del aprendizaje y simulación de contextos profesionales. 

Además, se debe subrayar la necesidad de que las competencias digita-

les se integren de manera transversal y progresiva en el currículo de las 

titulaciones jurídicas, evitando que queden relegadas a asignaturas con-

cretas o a iniciativas puntuales. Solo así se logrará formar juristas ca-

paces de desenvolverse con solvencia en un ecosistema jurídico cada 

vez más digitalizado, donde el uso de plataformas como LexNET, el 

expediente judicial electrónico o las audiencias virtuales ya no son una 

posibilidad futura, sino una realidad cotidiana. 

6. CONCLUSIONES 

La enseñanza universitaria del Derecho Procesal y Civil se encuentra 

en un momento de transformación que exige repensar tanto las meto-

dologías docentes como las competencias que deben adquirir los futu-

ros juristas. La integración de las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación, junto al desarrollo de competencias digitales, no cons-

tituye una opción, sino una necesidad impostergable para formar profe-

sionales capaces de desenvolverse en un entorno jurídico globalizado, 

digital y en permanente evolución. 

La experiencia de la Universidad de Jaén demuestra que la incorpora-

ción planificada y pedagógicamente fundamentada de las TIC en la en-

señanza del Derecho Procesal contribuye a: 

‒ Mejorar la comprensión práctica y contextualizada de los pro-

cedimientos judiciales. 

‒ Fomentar el aprendizaje autónomo, el pensamiento crítico y la 

participación activa del alumnado. 

‒ Desarrollar competencias digitales esenciales para el ejercicio 

profesional en un entorno jurídico tecnificado. 


