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« Qu’est-ce que vous regardez ? C’est la carte routière ? 
 – Non ! C’est la carte des vins. C’est pour éviter les bouchons ! »

Raymond Devos (1922‑2006).

« Qu’est-ce que la poésie ? Une pensée dans une image. »
Johann Wolfgang von Goethe (1749‑1832).



PRÉFACE

Dans le domaine de la géographie, nous constatons un accroissement 
exponentiel des données spatiales produites. Nous devons faire de plus 

en plus d’efforts pour traiter toutes ces données de manière efficace, afin d’en 
extraire les informations pertinentes et appropriées au scénario d’analyse que 
l’on se fixe.

Dans ce cadre, une question majeure se pose  : comment est-il possible 
d’exploiter le grand potentiel des données spatiales dans le cadre d’approches 
véritablement interdisciplinaires ? Comment faire en sorte que les données 
spatiales soient utilisables par les gouvernements, les décideurs, les aménageurs 
et les citoyens d’une manière simple et efficace, afin de servir l’intérêt général ?

À cet égard, les cartes et la cartographie jouent un rôle essentiel. Les cartes 
sont des supports très efficaces pour permettre à leurs lecteurs de comprendre 
des situations complexes. Les cartes sont des outils permettant d’ordonner les 
informations en fonction de leur contexte spatial. Elles peuvent être considé-
rées comme l’interface parfaite entre les données et le message géographique 
qu’elles cachent. Elles permettent, à l’évidence, de répondre à toute question 
liée à l’espace, qu’il s’agisse de problématiques de localisation ou de simples 
analyses de l’espace et de son environnement.

Aujourd’hui, les cartes peuvent être créées et utilisées par n’importe quel 
individu doté de compétences informatiques modestes, à partir de pratique-
ment n’importe quel endroit de la planète et pour presque n’importe quel 
objectif. Dans ce nouveau paradigme cartographique, les utilisateurs sont sou-
vent présents à l’endroit qui les intéresse et produisent des cartes qui répondent 
à des besoins instantanés. Les données cartographiques peuvent être livrées 
numériquement et sans fil sur un terminal numérique. Il peut également obte-
nir la visualisation demandée à partir des données téléchargées. Les progrès 
rapides des technologies ont permis cette révolution de la cartographie. L’une 
de ces avancées majeures est la possibilité de produire des cartes très rapide-
ment, immédiatement après l’acquisition des données, en accédant aux cartes 
et en les diffusant par l’intermédiaire d’Internet. Le traitement et la visuali-
sation des données en temps réel sont d’autres développements importants, 
de même que les services basés sur la localisation, la cartographie mobile et la 
réalité augmentée.
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Bien que ces avancées aient permis des progrès significatifs dans la concep-
tion et la mise en œuvre de nouvelles méthodes de production de cartes au cours 
de la dernière décennie, de nombreux principes cartographiques restent inchan-
gés, le plus important étant que les cartes sont une abstraction de la réalité. La 
visualisation d’informations sélectionnées signifie que certaines caractéristiques 
présentes dans la réalité sont représentées de manière plus évidente que d’autres, 
tandis que de nombreuses caractéristiques peuvent même ne pas être représen-
tées du tout. L’abstraction de la réalité fait la force d’une carte, car elle aide à 
comprendre et à interpréter très efficacement des situations complexes.

Cependant, comme les données spatiales et les logiciels de cartographie 
deviennent accessibles au plus grand nombre, la nécessité de comprendre le 
contexte, les principes fondamentaux et les méthodes des processus de modéli-
sation cartographique réussis s’accroît considérablement. Il est assez fascinant 
de constater le nombre de cartes produites de nos jours qui ne respectent pas 
les règles fondamentales de la pratique cartographique, ce qui témoigne d’un 
manque de connaissances évident.

C’est ce contexte qui rend tout manuel contemporain sur la cartographie 
extrêmement pertinent. Quelles sont les connaissances fondamentales que je 
dois posséder lorsque je conçois des cartes, lorsque j’essaie de représenter des 
informations spatiales par des moyens graphiques et de transmettre une his-
toire, un message à l’intention des utilisateurs et lecteurs de cartes ? Existe-t-il 
un manuel qui décrit tous les fondements théoriques et méthodologiques de la 
cartographie tout en donnant des exemples faciles à comprendre et en discu-
tant des conséquences, des limites et des contraintes des cartes et des processus 
cartographiques ?

Bien sûr, il existe plusieurs manuels, guides et documents d’introduction 
à la cartographie, dont certains sont assez anciens et d’autres plus axés sur 
la technologie. Cette seconde édition de l’excellent Manuel de cartographie 
de Nicolas Lambert et Christine Zanin offre tout ce qui est nécessaire pour 
acquérir une compréhension mutuelle de la cartographie moderne.

Il démontre une compréhension holistique de la cartographie dans la tra-
dition de la célèbre « Sémiologie Graphique » de Jacques Bertin. Ce livre est 
divisé en une « pile » logique de la chaîne de conception et réalisation car-
tographique, commençant par des éléments fondamentaux sur les « intrants » 
de la cartographie (cartes de base et données statistiques), sur les méthodes 
et les concepts de transformation des données en graphiques et, enfin, dans 
une approche plus critique, sur la façon de voir au-delà des variables visuelles, 
donnant ainsi un aperçu de la façon d’aller encore plus loin dans la conception 
cartographique. Les lecteurs intéressés disposent ainsi d’une boussole qui peut 
les guider dans le monde étonnant de la cartographie et contribuer à faire 
en sorte que non seulement les données spatiales et les « géotechnologies » 
deviennent accessibles au plus grand nombre, mais aussi les fondements théo-
riques et méthodologiques de la cartographie. En conséquence, je m’attends à 
ce que de meilleures cartes soient produites à l’avenir !
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En tant que président de l’Association cartographique internationale, j’ai 
toujours affirmé et essayé de mettre en pratique 3 préceptes :

1.	 La cartographie est une discipline pertinente ;
2.	 La cartographie est une discipline moderne ;
3.	 La cartographie est une discipline séduisante.
Ce manuel démontre avec clarté que la cartographie est pertinente, 

moderne et séduisante.
En 2024, nous pouvons nous revendiquer cartographe sans gêne.
Félicitations, Christine et Nicolas !

Georg Gartner (2024),
Président de l’Association Cartographique Internationale (ACI)




