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    INTRODUÇÃO


    Essa investigação procurou analisar o uso do lúdico e das novas tecnologias como recurso didático para o processo ensino aprendizagem na sala de aula da Escola Estadual Nossa Senhora de Nazaré no 9º ano do Ensino Fundamental. O lúdico com o uso das novas tecnologias tem sido tema de várias discussões no cenário brasileiro, que está ligado intrinsecamente com a realidade do jovem e de suas atividades no cotidiano, isso traz várias temáticas em relação a esses temas como forma de incluir novas práticas pedagógicas com o uso do lúdico e das novas tecnologias no cotidiano escolar.


    Na prática profissional, inserir novos modelos de ensino, significa deixar o modelo tradicional de lado e inovar com novas atividades que desperte no aluno o prazer por estudar, isso mostra uma maior interação com o outro, o que colabora para a socialização. Percebe-se com isso, que o uso do lúdico com novas tecnologias pode despertar nos alunos o interesse e ao mesmo tempo a curiosidade em buscar respostas para suas indagações e, com isso levá-los as questões da atualidade que é um desafio para o professor que não busca se qualificar nessas ferramentas da era digital, desfavorece o processo ensino aprendizagem.


    No entanto, em algumas escolas o uso do lúdico e das novas tecnologias é visto como uma simples atividade de recreação e pesquisa, nem sempre usada como uma ferramenta positiva de forma significante, porque não é explorada de forma adequada. A ludicidade é um recurso pedagógico que facilita e propicia o aprendizado.


    Segundo Oliveira (1985, p. 74) a ludicidade consiste em:


    [...] um recurso metodológico capaz de propiciar uma aprendizagem espontânea e natural. Estimula à crítica, a criatividade, a sociabilização. Sendo, portanto reconhecido como uma das atividades mais significativas – senão a mais significativa – pelo seu conteúdo pedagógico social.


    Contudo, todo professor interessado em promover mudanças na sua prática em sala de aula deveria encontrar na proposta do uso do lúdico com as novas tecnologias uma fonte renovadora, a qual lhe possibilitará condições de contribuir ainda mais com as melhorias das ações realizadas no ambiente escolar no que se refere ao processo de ensino dos alunos.


    Partindo desse pressuposto e com as experiências vividas da autora dessa tese, nota-se que o lúdico com o uso das novas tecnologias nos proporciona a interrelação entre o conhecimento vivido e os acontecimentos em tempo real do mundo, o pedagógico com o uso do lúdico e as novas tecnologias surgem como alternativa metodológica na sala de aula, que trabalha o desenvolvimento do aluno, através dos jogos e aplicativos, ressalta-se que todo trabalho deve ser acompanhado pelo professor.


    Minhas inquietações surgiram a partir do momento que observava meus colegas professores na mesmice sempre com desculpas e, os alunos reclamavam das aulas que eram chatas e, por acompanhar um aluno com TOD (Transtorno Opositivo-Desafiador) e, TDAH (Transtorno Déficit de Atenção com Hiperatividade) que muitas vezes não conseguia se concentrar nas aulas tradicionais, o mesmo gostava de aulas com o uso das mídias, era uma forma de chamar atenção não só desse aluno com transtorno, mais como os outros. O não uso das novas tecnologias não isenta os professores de suas responsabilidades de promoverem aulas atrativas, haja vista que, os professores tiveram chances de participar de uma Especialização em Letramento digital fornecida pela Secretaria de Educação do Estado do Amazonas, que buscava qualificar o professor no uso das Tecnologias com vários Softwares, e muitos não tiveram interesse.


    Esse questionamento foi constituído com o propósito de buscar compreender as metodologias desenvolvidas pelos professores que tiveram oportunidades de participar das formações, como forma de melhorar suas metodologias na sala de aula. O objeto de estudo obedeceu aos critérios de uma pesquisa qualitativa, de acordo com André e Ludke (1986), constitui-se na possibilidade de interpretação de uma dada realidade, a partir do contato direto e sistemático entre pesquisador e a situação a ser investigada.


    A metodologia é um elemento importante desse tipo de pesquisa, onde se descreve todo o processo desenvolvido e o caminho para se chegar a um determinado lugar, pois a metodologia se constrói a partir do processo da pesquisa.


    Os dados analisados na pesquisa foram realizados através da observação e do questionário. A pesquisa bibliográfica proporciona um suporte teórico para a etapa seguinte, pois é através dela que se faz o levantamento das informações feita a partir de material coletado em livros, revistas, artigos, sites da internet, entrevistas e outras fontes que dão suporte.


    A análise dos dados coletados deu-se através do instrumento do “questionário” direcionado aos professores e alunos, e observação direta, esse momento se torna importante para localizar as informações contidas e embasar a fundamentação teórica construída durante o estudo realizado, busca-se especialmente as contribuições da experiência vivida pelos professores com embasamentos em teóricos que defendem o lúdico com o uso das tecnologias como suporte metodológico.


    A era da informação requer profunda revisão do sistema educativo. Sua tarefa é formar novas gerações, respeitando sua natureza e tendo consciência de suas necessidades, que esta mudando e a escola não pode ignorar isso. (LOLLINI,1991, p. 15).


    Para obtenção dos objetivos propostos, nesse trabalho ele estrutura-se os seguintes itens - Introdução: que oferece uma visão geral do trabalho apresentando-se os argumentos que mostram às relevâncias do trabalho, assim busca-se sempre os requisitos de um trabalho científico, ou seja, a meta que se pretende atingir com a elaboração da pesquisa. São eles que indicam o que um pesquisador realmente deseja fazer. Marco Teórico: é o conjunto de referências explícitas ou implícitas que o autor toma para basear seu trabalho, onde são expostas as áreas do conhecimento em que se fundamentam o trabalho


    O Marco Metodológico: é o estudo dos caminhos para se chegar a um determinado fim, descrição e instrumentos a serem pesquisados, onde se descreve o processo da pesquisa, Discussão e Análise dos Resultados: onde será abordado todo o processo da pesquisa com seus resultados, Conclusão: onde se faz uma reflexão do processo de realização do trabalho em geral, Recomendações: relevância para trabalhos futuros. Bibliografia: onde é feito a listagem das fontes pesquisadas para o trabalho escrito.


    Nesse contexto, a pesquisa teve como hipótese O lúdico com o uso das novas tecnologias que vem tornando-se uma ferramenta de acesso e a busca de novas metodologias para serem aplicadas na sala de aula como forma de interação e motivação, o lúdico era visto como mera recreação fato que vem modificando-se com o passar dos tempos, pois antes era usado somente como meio recreativo e hoje está sendo inserido no contexto escolar.


    As novas metodologias estão sendo modificada a partir de termos que favoreçam o aprendizado do aluno, com isso a sua inserção a cada dia se destaca como práticas escolares.


    A partir das informações contidas, alguns professores buscam inserir os jogos com o uso das novas tecnologias em suas atividades diárias com os alunos, com resultados ótimos na socialização e no aprendizado, mas, ainda é uma barreira por muitos por terem a concepção de estarem ameaçados por esta nova geração do mundo moderno ou também por não terem conhecimento ao manuseio e, muitos por não terem interesse.


    Dessa forma, o problema a ser estudado nessa pesquisa é verificar a maneira que os professores aplicaram o lúdico com o uso das novas tecnologias na sala de aula, como alternativa de dinamizar suas aulas, o que levou os alunos a terem interesse, induziu o conhecimento mais prático e muito além do livro didático, colaborou para o desenvolvimento da aprendizagem social e moral dos alunos.


    A hipótese pesquisada foi o lúdico com o uso das novas tecnologias como recurso didático para o processo ensino aprendizagem no 9º ano do Ensino Fundamental da Escola Estadual Nossa Senhora de Nazaré. Nesse contexto, parte-se da hipótese de que o lúdico com o uso das tecnologias é uma prática pedagógica que contribui para que o professor planeje suas atividades pedagógicas na obtenção de uma aula dinâmica e criativa, contribuindo com a comunicação, socialização e para a construção de conhecimentos.


    O desenvolvimento da pesquisa foi norteado por uma pergunta central e três especificas:


    Pergunta central:


    Quais são as práticas do professor no uso do lúdico com as novas tecnologias como recurso didático na sala de aula na Escola Estadual Nossa Senhora de Nazaré no 9º ano do Ensino Fundamental?


    Perguntas específicas:


    1) Qual a concepção que os professores têm em relação ao uso do lúdico e suas aplicabilidades na sala de aula?


    2) Quais as metodologias usadas pelos professores como forma de potencializar o lúdico?


    3) Quais os desafios enfrentados pelos professores como mediador do uso das tecnologias em sala de aula?


    A pesquisa teve como objetivo geral: Analisar as práticas do professor no uso do lúdico e das novas tecnologias como recurso didático para o processo de ensino aprendizagem na sala de aula da Escola Estadual Nossa Senhora de Nazaré no 9º ano do Ensino Fundamental.


    Como requisitos da pesquisa e fundamentos na busca de respostas o trabalho segue três objetivos específicos.


    1) Explicitar a concepção que os professores têm em relação ao uso das tecnologias e suas aplicabilidades na sala de aula.


    2) Identificar as metodologias usadas pelos professores como forma de potencializar o lúdico.


    3) Identificar os desafios do professor como mediador do uso das tecnologias em sala de aula.


    Nesse contexto, justifica-se que a ludicidade com o uso das novas tecnologias é um tema bastante discutido nas mídias em relação de novos métodos para serem aplicados em sala de aula e que tem uma abrangência aceitável por ser um método inovador que vem sendo reconhecido por muitos estudiosos como um método eficaz que traz tanto para o aluno como para o professor forma dinamizada de aprender e, a cada dia a


    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    
  


  
    APÊNDICE I


    Questionário destinado aos Professores.


    Parte I: Caracterização do Entrevistado


    1) Sexo: Masculino ( ) Feminino ( )


    2) Há quanto tempo é professor(a)?


    ( ) 1 a 3 anos ( ) 4 a 6 anos ( ) 7 a 9 anos ( ) mais de 10 anos


    3) Quantos anos de experiência de docência área específica? __________anos


    4) Qual é a sua atuação hoje ?


    Parte II: Questões específicas sobre o uso do lúdico e das novas tecnologias


    1 - Você utiliza diariamente os recursos tecnológicos como ferramenta de auxílio a aprendizagem dos alunos como meios que possam facilitar o desenvolvimento de atividades lúdicas e recreativas, tanto de forma teórica ou prática? ( ) sim;( ) Não; ( ) Raramente;( ) Toda semana.


    Qual (quais)_________________________________________


    2 - O lúdico esteve presente na sua formação acadêmica?


    ___________________________________________________


    ___________________________________________________


    3 - Você aplica o lúdico em sala de aula? De que forma?


    ___________________________________________________


    ___________________________________________________


    4 - Os recursos tecnológicos são importantes para a aprendizagem dos alunos? Tais como internet, laboratório de Informática, etc...


    ( ) Sim; ( ) Não;


    Qual destes recursos você julga o mais importante___________


    5 -Você tem facilidade em utilizar os recursos tecnológicos para o processo ensino aprendizagem em sala de aula, numa interação do lúdico e da recreação?


    ( ) Sim; ( ) Não; ( ) Mais ou menos; ( ) Tenho muita dificuldade.


    6 - As atividades lúdicas e recreativas são importantes para o crescimento cognitivo, social e ético dos seus alunos?


    ( ) Sim; ( ) Não; ( ) Talvez; ( ) Raramente; ( ) Nunca.


    7 - Seus alunos criam resistência no momento de desenvolver atividades lúdicas e recreativas, principalmente quando no processo didático estão inseridos os recursos tecnológicos existentes na escola?


    ( ) Sim; ( ) Não; ( ) Apenas alguns alunos; ( ) Raramente; ( ) Nunca.


    8 -Você tem facilidade em desenvolver atividades lúdicas e recreativas tendo como recurso pedagógico as diversas tecnologias existentes em sua escola?


    ( )Sim; ( ) Não; ( ) às vezes.


    9 -A escola tem uma proposta pedagógica onde professores e alunos se sintam motivados em desenvolver atividades teóricas e práticas onde os recursos tecnológicos estejam inseridos nesta proposta?


    ( ) Sim; ( ) Não


    10 -Inserir na proposta pedagógica da escola os recursos tecnológicos no contexto das atividades lúdicas e recreativas para o processo de ensino aprendizagem pode ser considerado um fator positivo?


    ( ) Sim; ( ) Não; ( ) Às vezes.


    11 – Afirmar que os recursos tecnológicos são os meios mais importantes para conceber aprendizagem no mundo contemporâneo pode ser uma afirmativa coerente na educação atual?


    ( ) Sim; ( ) Não.


    12 - Você tem facilidade em desenvolver atividades lúdicas e recreativas de forma interdisciplinar, ou seja, desenvolvendo estratégias para que estas atividades sejam conciliadas, tanto na sua disciplina, quanto nas demais disciplinas?


    ( ) Sim; ( ) Não.


    13 -A inserção dos recursos tecnológicos na escola em todas as áreas de conhecimentos, principalmente nas atividades lúdicas e recreativas, podem ser concebidas como atitudes, positivas ou negativas para melhorar a qualidade da educação de seus alunos?


    ( ) Atitudes positivas; ( ) Atitudes negativas.

  


  
    APÊNDICE II


    QUESTIONÁRIO DESTINADO AOS ALUNOS


    Objetivo 1: Delinear o perfil dos alunos envolvidos na pesquisa.


    1 – Qual sua idade?


    ( ) 15 anos ( ) 16 anos ( ) 17 anos ( ) 18-20 anos


    2 – Qual seu sexo?


    ( ) Feminino ( ) Masculino


    Objetivo 2: Verificar o interesse acadêmico quanto as disciplinas e suas metodologias


    3 – Você se interessa pelas disciplinas que estuda?


    ( ) Sim ( ) Não ( ) Em parte.


    Justifique sua resposta.


    ___________________________________________________


    ___________________________________________________


    4 – Que tipo de aula você prefere?


    ( ) expositiva (por meio do professor)


    ( ) apresentação de trabalhos ( por meio dos alunos)


    ( ) com exercícios para fixação


    ( ) com uso de dinâmicas, jogos e brincadeiras.


    ( ) com uso de tecnologia


    5 – Você gosta do sistema ensino-aprendizagem que existe hoje?


    ( ) Sim ( ) Não ( ) Em parte.


    Justifique sua resposta.


    ___________________________________________________


    _________________________________________________


    6 – Quais as atividades que você gostaria que tivesse mais nas aulas para facilitar a aprendizagem


    ( ) músicas ( ) vídeos ( ) leituras ( ) gincanas ( ) jogos (bingo, jogo da memória, trilhas, desafios, etc.)


    Outros _____________________________________________


    Utilize este espaço para fazer mais comentários que desejar


    ___________________________________________________


    Objetivo 3: Verificar a compreensão e interesse da metodologia do lúdico.


    7–Aprendizagem por meio do lúdico significa:


    ( ) aprender escutando o professor


    ( ) aprender decorando a matéria


    ( ) aprender por meio de jogos e brincadeiras


    ( ) aprender copiando atividades do quadro e do livro


    Outro______________________________________________


    8 -Qual sua opinião sobre os jogos em sala de aula?


    ( ) facilitam a aprendizagem ( ) dificultam a aprendizagem


    ( ) apenas diverte e não aprende ( ) aprende se divertindo


    Outro______________________________________________


    9 – Você gostaria que aulas tivessem mais atividades lúdicas com uso de tecnologias?


    ( ) Sim ( ) Não ( ) Talvez.


    Justifique sua resposta.


    10 – O que você acha que necessita para que o aluno se envolva e se interesse mais pelas atividades escolares?


    ( ) aulas lúdicas


    ( ) aulas com mais pesquisas teóricas individuais e em grupos


    ( ) aulas informatizadas


    ( ) Está bom do jeito que está sendo feito


    Outro______________________________________________


    Utilize este espaço para fazer mais comentários que desejar


    ___________________________________________________


    ANEXO I


    TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIMENTO (TCLE)


    Meu nome é Janice da Silva Araújo, sou estudante de Doutorado na Universidade Del Sol e estou desenvolvendo a pesquisa intitulada O lúdico e o uso das Novas Tecnologias no 9º ano do Ensino Fundamental cujo objetivo é Analisar as práticas do professor no uso do lúdico e das novas tecnologias como recurso didático para o processo ensino aprendizagem na sala de aula de Escola estadual Nossa Senhora de Nazaré no 9º ano do Ensino Fundamental.


    A pesquisa tem como procedimentos adotado os Critérios da Ética em Pesquisa e nenhum desses procedimentos oferece riscos a sua dignidade.


    Você está sendo convidado (a) a participar por ser Gestor da escola a qual a pesquisa está sendo desenvolvida. Sua participação não é obrigatória. A qualquer momento, você poderá desistir de participar e retirar seu consentimento. Sua recusa, desistência ou retirada de consentimento não acarretara prejuízo.


    Sua participação nessa pesquisa consistira em: disponibilizar dados da escola para permitir minha ação no desenvolvimento dos trabalhos da pesquisa, a mesma ocorrera na Escola Estadual Nossa Senhora de Nazaré, o conteúdo da pesquisa está relacionado com as práticas do professor no uso do lúdico e das novas tecnologias na sala de aula, onde todo o processo de pesquisa terá duração de 6 meses com levantamento dos dados biográficos, reuniões pedagógicas e roda de conversa.


    Ao participar dessa pesquisa o senhor (a) não terá nenhum gasto e contribuirá para que o estudo possa estimular a pesquisa na área da escola.


    Os dados obtidos com essa pesquisa serão divulgados, conforme dados biográficos retirados do dos dados da escola disponibilizados pela secretaria da escola.


    Estarei disponível para qualquer outro esclarecimento que se fizerem necessário.


    Por fim, ciente do objetivo e da importância da pesquisa e das condições de consentimento pede e agradece a vossa colaboração. Atenciosamente,


    Nova Olinda do Norte, 03 de fevereiro de 2020.


    Janice da Silva Araújo


    Doutoranda em Ciências da Educação

  


  
    ANEXO II


    TERMO DE COMPROMISSO LIVRE E ESCLARECIMENTO


    Meu nome é Janice da Silva Araújo, sou estudante de Doutorado na Universidade Del Sol e estou desenvolvendo a pesquisa intitulada O lúdico e o uso das Novas Tecnologias no 9º ano do Ensino Fundamental cujo objetivo é Analisar as práticas do professor no uso do lúdico e das novas tecnologias como recurso didático para o processo ensino aprendizagem na sala de aula de Escola estadual Nossa Senhora de Nazaré no 9º ano do Ensino Fundamental. A pesquisa tem como procedimentos adotado os Critérios da Ética em Pesquisa ação.


    Você está sendo convidado (a) por ser professore da escola e está ministrando aulas no 9º ano do Ensino Fundamental, que é o foco desta pesquisa. Sua participação não é obrigatória. A qualquer momento, você poderá desistir de participar e retirar seu consentimento. Sua recusa, desistência ou retirada de consentimento não acarretara prejuízo.


    Sua participação nessa pesquisa consistira em: responder as questões do questionário que será de forma objetiva e descritiva, a mesma ocorrera na Escola estadual Nossa Senhora de Nazaré, o conteúdo da pesquisa está relacionado com as práticas do professor no uso do lúdico e das novas tecnologias na sala de aula, onde todo o processo de pesquisa terá duração de 6 meses com levantamento dos dados biográficos, reuniões pedagógicas e roda de conversa.


    Ao participar dessa pesquisa o senhor (a) não terá nenhum gasto e contribuirá para que o estudo possa estimular a pesquisa na área da escola.


    Os dados obtidos com essa pesquisa serão divulgados, mas não com a identificação dos entrevistados, onde será usado como professores, Será divulgado apenas o nome da escola sendo utilizado apenas para esse estudo. Estarei disponível para qualquer outro esclarecimento que se fizerem necessário. Nesses termos, tendo sido devidamente esclarecido considero livremente participar do estudo proposto e concordo com divulgação publicados resultados.


    Por fim, ciente do objetivo e da importância da pesquisa e das condições de consentimento pede e agradece a vossa colaboração.


    Atenciosamente,


    Nova Olinda do Norte, 03 de fevereiro de 2020.


    Janice da Silva Araújo


    Doutoranda em Ciências da Educação
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