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Les courses d’attelé sont réputées pour être les courses les plus faciles à déchiffrer car les favoris sont souvent à l’arrivée. Il est malgré tout possible de gagner de l’argent sur le long terme grâce à la science approfondie des courses hippiques. 

J’ai écrit cet ouvrage sur les courses d’événement de trot afin de vous fournir des informations qui vous permettront de dénicher des futurs gagnants parfois à belle cote, d’avoir des bases assez solides et des méthodes efficaces pour gagner dans la course du quinté+. La connaissance est un élément essentiel pour être un bon parieur. Grâce à une bonne lecture des courses vous pourrez faire mieux que les professionnels, vous n’aurez pas besoin de passer de longues heures à chercher les chevaux prêts pour terminer dans le tiercé. Gagner du temps, les méthodes du livre ont été conçu pour vous permettre de faire des bénéfices. 
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2)  Système de couplés gagnants dans les quintés+ de trot 
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Parmi les chevaux qui occupent les 2 premières places de l’arrivée, se trouvent souvent un cheval placé de la 1ère à la 5ème place du classement de la presse. Vous pouvez utiliser ce classement ou encore la synthèse d’un journal pour faire vos jeux. 

a)  Système de couplés gagnants 



Vos bases seront composées des 5 premiers chevaux d’un classement de la presse (la synthèse par points, pronostics ...etc.)

Les chiffres correspondent à la place des chevaux dans le pronostic que vous aurez choisi ou du classement de la presse. Vous n’aurez qu’à les remplacer par les numéros des chevaux. 

Vos champs réduits seront composés des chevaux classés de la 2ème à la 9ème place et vous ajouterez le 12ème cheval du classement avec les 2 premières bases. 

Voici vos tickets à jouer : 



1/X ( 2ème,3ème 4ème , 5ème , 6ème, 7ème ,8ème , 9ème  et 12ème)

2/X ( 3ème, 4ème, 5ème, 6ème, 7ème, 8ème, 9ème  et 12ème )

3/X ( 4ème, 5ème, 6ème, 7ème, 8ème, 9ème)

4/X ( 5ème, 6ème, 7ème, 8ème, 9ème)

5/X ( 6ème, 7ème, 8ème, 9ème)



Coût des tickets 32 €

Ajoutez un ticket combiné de couplés gagnants avec les 5 bases, coût 10 €. Le montant total de vos couplés gagnants est de 42 €



En attelé, la solution du tiercé est souvent parmi les 12 premiers chevaux d’une liste où d’une synthèse de la presse, les arrivées sont plus logiques. Comment les jouer ? 



b)  Votre combiné de couplés gagnants 


Mettre sur un ticket combiné les 6 premiers chevaux d’une liste où d’une  synthèse de la presse.

Votre ticket sera composé des 1er, 2ème, 3ème, 4ème, 5ème et 6ème cheval d’un classement de la presse. Coût du ticket 15 €
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3)  Comment jouer vos outsiders 
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Étant donné que les favoris sont souvent présents à l’arrivée, jouer les avec les outsiders. Les 5 premiers favoris seront vos bases. En champ réduit, mettez les chevaux classés de la 7ème à la 12ème place de votre classement ou d’une synthèse de la presse. Voici vos 5 tickets :




1/X ( 7ème, 8ème, 9ème, 10ème, 11ème et 12ème)

2/X ( 7ème, 8ème, 9ème, 10ème, 11ème et 12ème)

3/X ( 7ème, 8ème, 9ème, 10ème, 11ème et 12ème)

4/X ( 7ème, 8ème, 9ème, 10ème, 11ème et 12ème)

5/X ( 7ème, 8ème, 9ème, 10ème, 11ème et 12ème)

Le coût total de vos tickets est de 30 €

En jouant vos tickets champs réduits sans le 12ème cheval, cela vous reviendra à 25 €

Pour faire vos jeux, vous pouvez vous abonner aux services de pronostic des sites www.acheval.com , de www.teleprono.com  ou encore du site : www.magicien-du-turf.biz , utiliser le pronostic des cotes probables , le journal du turf et bien d’autres pronostics. Vous pouvez également utiliser la liste récapitulative et la synthèse par points du site : www.pronostics-turf.info .

N'oubliez pas qu’avec des favoris à 4/1 ou plus, les résultats des courses seront plus rémunérateurs. 
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4)  Vos numéros gagnants en fonction de la distance 
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En fonction de la distance certains numéros sont avantagés, ils feront souvent partie des gagnants de la course. Dans une course de 16 partants, il faut  partager les numéros en 2 groupes. Le 1er groupe sera composé des petits numéros de 1 à 8 et le 2ème groupe sera composé des numéros allant de 8 à 16. Comme vous pouvez le constater, le numéro 8 fera partie des 2 groupes, on pourra souvent le jouer quelque soit la distance dans une course de 16 partants, c’est le numéro pivot. Vous devez privilégier les petits numéros à la gagne lors des départs à l’autostart, donc, sur des distance comprises entre 1000 et 2150 m. À partir de 2200 m, il faut de préférence jouer à la gagne les gros numéros .


Voici quelques exemples d’arrivées ,


Arrivées du mois de janvier 2021 :


1/02 : distance 2850 m, arrivée : 11-12-16-15-2

2/01 : distance 2850 m, arrivée : 5-13-6-14-7

3/01 : distance 2100 m, arrivée : 9-4-6-5-10

4/01 : distance 2700 m, arrivée : 15-2-11-13-10

5/01 : distance 2700 m, arrivée : 11-12-16-15-2

7/01 : distance 2100 m, arrivée : 11-8-7-3-1

9/01 : distance 2100 m, arrivée : 11-4-6-8-13

10/01: distance 2100 m, arrivée : 16-3-6-13-8 

12/01 : distance 2850 m, arrivée : 5-6- 13-7-2

14/01 : distance 2900 m, arrivée : 5-10-16-14-8

15/01 : distance 2850 m, arrivée : 13-7-14-6-15

16/01 : distance 2700 m, arrivée : 15-10-1-6-11

17/01 : distance 2850 m, arrivée : 11-9-6-13-8

18/01 : distance 2700 m, arrivée 8-10-11-13-12

23/01 : distance 2700 m, arrivée : 4-7-13-5-16

24/01 : distance 2700 m, arrivée 18-5-15-9-13

27/01 ; distance 2925 m, arrivée : 13-10-1-11-4

28/01 : distance 2850 m, arrivée : 9-13-10-7-6

30 01 : distance 2700 m, arrivée : 15-7-5-1-11

31/01 : distance 2700 m, arrivée : 17-15 -4 13-16


Écart max à la gagne pour ces numéros gagnants en fonction de la distance : 5



Arrivées du mois de décembre 2021 :




2/12 : distance 2100 m, arrivée : 9-14-10-6-5

3/12 : distance 2100 m, arrivée : 6-15-5-2-1

4/12 : distance 2850 m, arrivée : 13-12-11-4-5/12 : 

5/12 : distance 2850 m, arrivée : 18-7-8-2-10

6/12 : distance 2100 m, arrivée : 10-5-3-6-14

8/12 : distance 2100 m, arrivée : 9-7-2-4-12

9/12 : distance 2100 m, arrivée : 4-6-9-11-8

10/12 : distance 2850 m, arrivée :9-11-10-13-14

11/12 : distance 2100 m, arrivée : 12-5-10-1-14

12/12 : distance 2850 m, arrivée : 10-17-1-13-14

15/12 : distance 2700 m, arrivée :9-12-14-3-6

17/12 : distance 2850 m, arrivée : 11-6-3-13-14

18/12 : distance 2100 m, arrivée : 1-10-12-11-13

19/12 : distance 2700 m, arrivée : 7-12-13-8-15

22/12 : distance 2850 m, arrivée : 8-14-6-13-9

24/12 : distance 2700 m, arrivée :9-13-7-3-15

25/12 : distance 2850 m, arrivée : 13-8-1-7-12

26/12 : distance 2100 m, arrivée : 3-6-9-8-5/12

28/12 : distance 2700 m, arrivée : 4-5-14-7-6

30/12 :distance 2700 m, arrivée : 10-4-9-11-7

31/12 : distance 2850 m, arrivée : 7-16-14-2-6


Écart max de ces numéros à la gagne en fonction de la distance  : 2 pour
























d2d_images/chapter_title_above.png





d2d_images/chapter_title_corner_decoration_left.png





d2d_images/cover.jpg
s -
@@ﬂ@%ﬂ ﬁ@g‘s 'ﬁ@ﬁf@ des.

- XL

P
P

Un essai sur le trot
./ deJorpie Sylvgin






d2d_images/chapter_title_corner_decoration_right.png
GXO+—





d2d_images/image000.jpg
. ” ». - -
@@ﬂ Hgm H@s jl@mgs des
.

’l.v
dans les. *
e W@% g

Un essai sur le trot
de Jompie Sylvgin





d2d_images/chapter_title_below.png





