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Prépare-toi à être à la fois explorateur et philosophe,
et à créer ton propre voyage vers la compréhension de la civilisation et de l'être humain.

De la série Académie de la Découverte
Deuxième partie

Roy Joseph Nasrallah

​

	[image: ]
	 	[image: ]


[image: ]

Droits d'auteur © Roy Joseph Nasrallah, 2026
Tous droits réservés.

[image: ]


Aucune partie de ce livre ne peut être copiée, reproduite, publiée, distribuée, affichée ou utilisée à des fins commerciales ou numériques sans l'autorisation écrite préalable de l'auteur. L'utilisation personnelle ou éducative non commerciale est autorisée sous réserve de mentionner la source.

​

TABLE DES MATIÈRES

Droits d'auteur © Roy Joseph Nasrallah, 2026. Tous droits réservés.

TABLE DES MATIÈRES

Dédicace

À propos de l'auteur

À propos de la série

Méthodologie de recherche dans ce livre

Voyage à travers les civilisations

Fais la connaissance de Rayan et Rawan !

Introduction de la deuxième partie – « L'aile des dix civilisations »

Chapitre premier – Porte de Sumer : Là où l’écriture est née

Exercice pratique : Deviens un scribe sumérien !

Certificat de scribe sumérien accrédité

Chapitre deuxième – Porte de l'Égypte ancienne : Le secret de l'immortalité

Exercice pratique : Écris ton nom en hiéroglyphes égyptiens !

Certificat de scribe pharaonique Accrédité

Chapitre troisième – Porte de la vallée de l'Indus : La cité intelligente

Exercice pratique : Déchiffre les mystérieux symboles de Harappa

Certificat d'Ingénieur civil accrédité

Chapitre quatrième – Porte de la Chine ancienne : La sagesse avant la force

Chapitre cinquième – Porte de l'Iran ancien : Le secret des inscriptions élamites

Chapitre sixième – Porte de la Grèce antique : La philosophie et la sagesse pratique

Chapitre septième – Porte de la Rome antique : L'ingénierie et la puissance

Chapitre huitième – Porte de la Crète : Les secrets des palais maritimes

Chapitre neuvième – Porte de l'Anatolie : Les secrets de la société collective

Chapitre dixième – Porte du Levant et des Phéniciens : L'alphabet et le commerce maritime

CERTIFICAT D'EXPLORATEUR DES CIVILISATIONS

Chapitre onzième – Le défi final : L'achèvement du cercle civilisationnel

Les trois grands exercices finaux

Deuxième grand exercice : Le conseil de résolution de crises à travers les civilisations

Troisième grand exercice : Invente ta civilisation hybride

Rapport final : Les tissages de la civilisation

Scène finale – La fenêtre des civilisations

Prologue de la troisième partie – L'aile de la géographie

Index des personnages et des concepts – Série « Académie de la Découverte »

Roy Joseph Nasrallah — Auteur, penseur et chercheur en conscience humaine

​

	[image: ]
	 	[image: ]


[image: ]

Dédicace
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Je dédie ce livre à mon cher fils Rayan,
À tous ceux qui cherchent à comprendre le monde qui les entoure,
À ceux qui aspirent à la sagesse à travers les récits et l'analyse,
et aux générations futures qui feront l'histoire par elles-mêmes.
À tout enfant, adolescent ou adulte qui souhaite voir la vérité sous des angles multiples,
et qui allie le cœur et la raison dans son voyage de découverte.

––––––––
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À propos de l'auteur
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Roy Joseph Nasrallah – 2026

Roy Joseph Nasrallah est le guide qui vous emmènera aux portes de l'Académie de la Découverte, où la connaissance rencontre l'aventure, la philosophie se mêle au jeu, et la pensée s'allie à l'imagination. 

Roy aime demander : « Et si chaque leçon était une aventure ? Et si chaque énigme révélait un secret sur vous-même et sur le monde ? »

Dans cette série, le lecteur n'est pas un simple spectateur : il est un explorateur actif. Il décide, expérimente, déduit et forge ses propres solutions. Chaque page est un petit voyage, chaque défi une invitation à explorer les mystères des humains, de la nature et de l'histoire.

Ses livres sont écrits en arabe, en anglais et en français, dans un langage simple et proche du cœur, qui vous accompagne comme un compagnon intelligent et joyeux, vous poussant à réfléchir, à découvrir et à relier la connaissance à la réalité et à l'imaginaire.

Ici, à l'Académie de la Découverte, chaque lecteur commence son aventure et découvre que la connaissance n'est pas seulement une affaire de livres, mais une aventure continue et passionnante.
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À propos de la série
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La série Académie de la Découverte n'est pas faite de livres que l'on lit seulement, mais d'ailes dans lesquelles on entre.

Dans chaque aile, le lecteur ouvre une porte sur un domaine de la connaissance humaine, non pas comme une science figée, mais comme un voyage vivant, façonné à travers les âges, que l'être humain construit par ses questions, ses erreurs et son audace de découvrir.

La série est divisée en ailes de connaissances interconnectées, formant ensemble une carte complète pour comprendre l'être humain et le monde :

L'aile de l'histoire à travers les âges
L'histoire n'y est pas racontée comme une suite de dates et de guerres, mais comme une histoire de la conscience humaine : comment l'être humain a-t-il enregistré son passé ? Pourquoi les récits diffèrent-ils ? Qui écrit l'histoire, et dans quel but ?
L'aile des civilisations à travers les âges
Un voyage dans la naissance, l'essor et le déclin des civilisations, du Nil et de la Mésopotamie à la Chine, à Al-Andalus et l'Amérique ancienne, pour comprendre les lois cachées qui régissent l'occupation humaine.
L'aile de la géographie et des sciences de la Terre
La Terre en tant qu'être vivant : des plaques qui se déplacent, des volcans qui explosent, un climat qui change le destin des peuples. Nous y comprenons comment la géographie a façonné l'histoire et comment l'être humain transforme aujourd'hui sa planète.
L'aile de la chimie et des éléments
Du premier feu au tableau périodique, l'histoire de la matière et de ses transformations, et comment l'être humain a tenté de déchiffrer le code des éléments pour bâtir la civilisation, ou la détruire.
L'aile de la physique et des forces
Un voyage dans les lois qui régissent l'univers : du mouvement des planètes aux mystères de l'atome et du temps, où une simple question se transforme en équation qui change notre compréhension de l'existence.
L'aile des mathématiques et de la logique
Le langage éternel de la raison, des premiers nombres aux algorithmes modernes, où le lecteur apprend à penser avant d'apprendre à calculer.
L'aile de la biologie et de la vie
L'histoire de la vie, de la première cellule à Homo sapiens : évolution, survie, intelligence et une question ouverte : que signifie être vivant ?
L'aile de l'innovation et de l'exploration
Là où l'imagination rencontre la science, de grandes découvertes au futur, des premiers inventeurs aux défis de demain.
Dans chaque aile, la science n'est pas présentée comme une vérité définitive, mais comme un dialogue permanent entre l'Orient et l'Occident, entre le passé et l'avenir, et entre l'être humain et ses grandes questions.

Prépare-toi à être à la fois explorateur et philosophe,
et à commencer ton propre voyage vers la compréhension de la civilisation, de la science et de l'être humain.
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Méthodologie de recherche dans ce livre
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Ce livre est comme un voyage à travers le temps ! Son objectif est que tu apprennes à penser comme un jeune scientifique et historien, et pas seulement à mémoriser des noms et des dates.

• Analyse des grandes civilisations 
Tu étudieras chaque civilisation comme Ibn Khaldoun étudiait les sociétés : comment les villes étaient organisées, comment fonctionnaient les gouvernements, et quels étaient les modes de vie. Tu apprendras à lire des données, des tableaux et des schémas historiques pour comprendre le fonctionnement des civilisations.
• Récit des personnages et de leurs expériences 
À la manière de Plutarque, tu découvriras les grands personnages à travers leurs histoires de vie et leurs décisions : dirigeants, savants et ingénieurs. Tu comprendras leurs motivations, leurs succès, leurs erreurs, et comment ils ont influencé leurs civilisations.
• Expériences de simulation et interactives 
Tu relèveras des défis et des jeux interactifs : gérer une cité antique, prendre des décisions économiques ou politiques, ou résoudre des crises civilisationnelles. Cela te permettra de tester tes idées dans un environnement sûr et amusant.
• Pensée critique et comparaison 
Tu compareras les méthodes de gestion des différentes civilisations, et tu analyseras pourquoi certaines décisions ont réussi et d'autres ont échoué. Tu apprendras à poser des questions ouvertes et à les discuter avec tes amis ou camarades.
• Synthèse et conclusion 
À la fin de chaque chapitre, tu établiras des règles ou des leçons tirées des civilisations, afin de comprendre comment utiliser cette connaissance dans ta vie quotidienne ou pour appréhender le monde contemporain.
Astuce supplémentaire pour le plaisir :
Utilise les symboles pour chaque type d'activité ou de civilisation :
  Villes et lois

  Grands personnages

  Documents et archives

  Expériences et défis

  Comparaison et conclusion

Ainsi, le lecteur devient un petit détective et découvreur de civilisations, rassemblant des indices, les analysant et tirant des leçons du passé pour construire une compréhension plus profonde des civilisations humaines.
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Voyage à travers les civilisations
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Bienvenue, jeune explorateur ! Avant de commencer ton aventure avec Rayan et Rawan, laisse-nous t'emmener dans un voyage rapide à travers les dix civilisations que tu découvriras, pour savoir d'où sont venues les grandes idées, qui a inventé les sciences, et qui a dessiné la carte de l'histoire.

1.  Le Royaume d'Ouranon


o  Période : Il y a des milliers d'années, dans des temps très anciens, sur une terre imaginaire inspirée des civilisations anciennes.

o  Fondateur / Grand esprit : Hérodote et Sima Qian – deux historiens qui ont donné le cœur et la raison à l'histoire.

o  Pourquoi est-elle importante ? Parce qu'elle nous apprend que l'histoire n'est pas seulement une suite d'événements, mais une énigme que nous devons résoudre à travers les récits et les documents.


2.  La civilisation de Mésopotamie (Sumer)


o  Période : Environ 10 000 – 2000 av. J.-C.

o  Fondateur / Grand esprit : Les mathématiciens et astronomes, qui ont inventé l'écriture et les premières villes.

o  Pourquoi est-elle importante ? Parce qu'elle a posé les bases des villes, de l'écriture et de l'organisation sociale.


3.  La civilisation de l'Égypte ancienne


o  Période : Environ 4000 av. J.-C. et après

o  Fondateur / Grand esprit : Amenhotep, le médecin et ingénieur, qui a contribué à la médecine, à l'ingénierie et à la construction.

o  Pourquoi est-elle importante ? Parce qu'elle nous a appris comment la science et l'art peuvent éterniser la vie des humains.


4.  La civilisation de la vallée de l'Indus (Harappa)


o  Période : Environ 6000 – 1500 av. J.-C.

o  Fondateur / Grand esprit : Les ingénieurs urbains, qui ont conçu le système d'égouts et l'urbanisme.

o  Pourquoi est-elle importante ? Parce qu'elle a montré la force de l'organisation sociale et de la planification urbaine.


5.  La civilisation chinoise ancienne


o  Période : Depuis le Néolithique, environ 3000 av. J.-C. et après

o  Fondateur / Grand esprit : Confucius – fondateur du confucianisme, qui a enseigné aux hommes la morale et l'éducation.

o  Pourquoi est-elle importante ? Parce qu'elle a su allier philosophie, sciences et art pour guider la vie des humains.


6.  La civilisation de l'Iran ancien (Élam)


o  Période : Environ 4000 av. J.-C.

o  Fondateur / Grand esprit : Les spécialistes des inscriptions élamites, qui ont établi les bases de l'État primitif et de l'écriture.

o  Pourquoi est-elle importante ? Parce qu'elle nous a appris comment l'écriture et l'organisation civile peuvent préserver une civilisation.


7.  La civilisation grecque antique


o  Période : VIe – IVe siècles av. J.-C.

o  Fondateur / Grand esprit : Socrate et Aristote, penseurs de la philosophie et de la science.

o  Pourquoi est-elle importante ? Parce qu'elle nous a appris à penser, à questionner et à rechercher la sagesse.


8.  La civilisation crétoise (les Minoens)


o  Période : Environ 3000 – 1100 av. J.-C.

o  Fondateur / Grand esprit : Le roi Minos et les ingénieurs minoens, qui ont construit des palais enchanteurs et développé l'art maritime.

o  Pourquoi est-elle importante ? Parce qu'elle a montré comment l'art et l'ingénierie peuvent créer une civilisation prospère.


9.  La civilisation anatolienne (Çatal Höyük)


o  Période : Environ 7500 – 5700 av. J.-C.

o  Fondateur / Grand esprit : La communauté collective, qui a bâti les plus anciens établissements urbains et nous a enseigné la coopération sociale.

o  Pourquoi est-elle importante ? Parce qu'elle nous a appris que le travail collectif peut créer une civilisation solide et stable.


10.  Le Levant et les Phéniciens


o  Période : Environ 3000 – 1000 av. J.-C.

o  Fondateur / Grand esprit : L'inventeur de l'alphabet et le marchand phénicien, qui ont créé l'alphabet et ouvert les routes du commerce maritime.

o  Pourquoi est-elle importante ? Parce qu'elle a montré comment l'écriture et le commerce peuvent relier les civilisations et laisser un héritage éternel.


Conseil au lecteur :
Ces civilisations ne sont pas seulement des lieux ou des chiffres, mais des histoires, des inventions et des défis qui ont aidé les humains à construire notre monde d'aujourd'hui.
Avec Rayan et Rawan, tu deviendras un petit détective de l'histoire, rassemblant des indices et reliant les récits aux documents, pour comprendre chaque civilisation comme si tu y étais !
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Fais la connaissance de Rayan et Rawan !
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Dans un monde plein d'énigmes et de découvertes, Rayan et Rawan se tiennent au seuil d'une nouvelle aventure et seront nos guides durant notre voyage à travers les civilisations anciennes.

Rayan est très curieux et aime poser de grandes questions.
Une question pour toi : si tu étais à la place de Rayan, quelle question poserais-tu sur le passé ?
Rawan est intelligente et créative ; elle aime dessiner des cartes, déchiffrer des codes et résoudre des énigmes.
Une question pour toi : si tu étais à la place de Rawan, comment découvrirais-tu un secret caché dans une cité ancienne ?
Ensemble, tu peux marcher à leurs côtés, partager leur curiosité et trouver toi-même des solutions aux exercices et aux énigmes.

Petite activité :
Dessine sur une feuille la carte de la cité découverte par Rayan et Rawan, et indique où pourrait se trouver l'entrepôt secret ou la relique ancienne.
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