
		
			Notas del autor

			No es un libro. Es una invocación

			Una vez más, la escritura automática se convierte en ritual: no como trance, sino como técnica. Memorias de un Segador nace del mismo pulso que dio forma a Memorias de un Nigromante, pero esta vez el Segador no convoca muertos: los cosecha.

			Aquí no hay capítulos. No hay saltos de línea. No hay respiro. El lector no observa desde fuera: cae dentro.

			Como en un sueño lúcido, la conciencia se disuelve y la historia se convierte en única realidad. No hay escenas paralelas, ni panoramas externos. Solo el hilo que se tensa, se quiebra, se reanuda.

			Y tú, lector, debes seguirlo. Atentamente. Sin mirar atrás.

			Este segundo libro y primera parte continúa la saga de cuatro partes anteriores, pero no repite: trasciende.

			La memoria automática que lo engendra no es una posesión, sino un método de escritura. Cada palabra fue dictada por el caos, cada imagen por el eco de mundos que no existen… aún.

			Agradezco profundamente el apoyo y la lectura del primer libro

			En esta nueva entrega, continuamos la aventura de un personaje principal tan controvertido como inevitable. Me atormentó durante años, apareciendo en sueños y pesadillas que se desvanecían al despertar, muchos perdidos por no tomar nota a tiempo.

			Este libro es también un intento de rescate: de memorias fragmentadas, de visiones que no pedí, de voces que no callaron.

			Aclaro que el 70% de esta historia es pura invención mía, al igual que Memorias de un Nigromante. Pero la invención, cuando se mezcla con el sueño, deja de ser ficción: se convierte en testimonio.

			Y este testimonio, aunque no sea real, quiere ser verdad.

			Gracias a quienes me acompañaron, alentaron y empujaron a seguir escribiendo.

			Este libro es para ustedes.

			Y para los que aún no saben que están soñando.

			Gracias.

		

	
		
			Universo de la saga

			“Reencarnando en otro mundo”

			Debido a que muchos me han consultado: ¿en dónde se basa tu saga Reencarnando en otro mundo?, ¿en qué tipo de universo?, ¿qué leyes espirituales y físicas tiene?, paso a describirlo brevemente.

			No es fácil explicar cómo se forma un UNIVERSO. Pero siento la necesidad de hacer una pequeña tesis para aclararlo, por si mis libros —escritos bajo mi técnica de Escritura Automática— no lo explican del todo o generan confusión.

			Primero, quiero dejar claro que la historia es completamente ficticia. Contiene fragmentos de sueños que tuve, y que funcionan como el combustible emocional para darles sentido dentro de una novela posmoderna o un guion teatral personalizado. Aun así, todo ocurre en nuestro propio universo. El lector forma parte de él, porque necesito arrastrarte hasta que sientas lo que yo sentí en esos sueños o en mi imaginación. Me disculpo por eso, pero es necesario para sostener el rol en primera persona.

			Por lo tanto, sí: sos parte de esta historia. Y es el mismo universo en el que vos habitás. Solo que yo lo interpreto de una forma más espiritual, orgánica y estructurada que lo que propone una religión. Obviamente, no pretendo que creas que realmente existe. Solo te pido que lo tomes como lo que es: una novela inmersiva, rara, única… o al menos eso intenté, si pensás que no lo logré.

			La mitosis divina. Génesis del universo como cuerpo humano vivo

			En el principio, Dios no era mente, sino corazón. Un núcleo palpitante de energía pura, amor absoluto y voluntad creadora. En un acto de expansión suprema, Dios se dividió, no para desaparecer, sino para multiplicarse: cada fragmento se convirtió en una alma, una chispa consciente con el potencial de evolucionar, crear y sentir.

			Estas almas, como neuronas cósmicas, forman una mente colectiva universal. Juntas, piensan, sueñan y dan forma a la realidad. Sin embargo, no todas las almas están destinadas a convertirse en Dioses creadores. Solo aquellas que encarnan en cuerpos conscientes —humanos o no humanos— y logran despertar su luz interior, pueden alcanzar el nivel de vibración necesario para crear su propio universo.

			Cuando una de estas almas evoluciona al máximo, absorbe parte del universo que no tiene finalidad de transformarse o que son solo herramientas, lo integra como materia prima, y genera su propio Big Bang. Así nace un nuevo universo, una nueva célula divina que sale de un apéndice del cuerpo cósmico original, que se expande infinitamente hasta volver finalmente a la célula primigenia universal, formando un círculo de evolución divino espiritual perfecto. Nada se destruye, todo se transforma.

			Cada alma evolucionada lleva consigo un fragmento equitativo de su Padre original, como herencia energética. Pero su vibración es más alta, más refinada, más consciente. Cada nuevo Dios Creador es una versión superior del anterior, y así, el universo no solo se expande: se perfecciona. Cada universo creado es un plano paralelo entre sí, como hermanos que nacen de un solo Dios creador.

			El universo, entonces, es un cuerpo vivo

				Dios es el corazón, la fuente que irriga la existencia, el pulso original que da vida a todo.

				Las almas conscientes son neuronas, conectadas en una red infinita de conciencia.

				Los ángeles son los huesos, que sostienen la estructura espiritual.

				Los espíritus de animales, elementales e insectos son los músculos y la sangre, que mueven y renuevan la energía vital.

				Las entidades cósmicas son los órganos, regulando aspectos del tiempo, la materia, la gravedad y la luz.

				Los demonios son los intestinos, encargados de procesar y purgar la energía negativa, transmutando lo denso para rehabilitar las almas caídas.

			Así continúa el ciclo: Dios se divide, las almas conscientes piensan, los universos nacen, y el cuerpo cósmico se expande. Cada universo es una célula viva, y cada célula puede, algún día, convertirse en un nuevo corazón.

			Los Dioses y el dilema de la perfección

			En el vasto cuerpo cósmico, algunas almas evolucionadas alcanzan un nivel tan alto de conciencia que están destinadas a convertirse en Dioses creadores, generando su propio universo cuando se completen. Sin embargo, no todas desean esperar el ciclo natural de evolución. Algunas buscan acelerar su perfección, trascender más rápido, y para ello recurren a tecnología de quinta dimensión: herramientas que manipulan el tiempo, la materia y la conciencia en niveles que trascienden la física conocida.

			Estas almas divinas, al encarnar repetidamente en recipientes humanoides, enfrentan un caos interno. Cada vida es un eco, una carga emocional, una distorsión de su esencia. Para depurar esas memorias, crean alter egos: fragmentos de sí mismos que reencarnan en la tercera dimensión con un propósito específico. Estos alter egos son como programas conscientes, diseñados para vivir, fallar, aprender y desaparecer, liberando así a la conciencia superior de sus residuos emocionales negativos. Un ejemplo práctico de alter ego son los seres humanos.

			Pero hay un problema: Los propósitos asignados rara vez se cumplen.  Las vidas en la tercera dimensión son impredecibles, y los Dioses alter egos, aunque dotados de poderes, se ven atrapados en la densidad del mundo físico, olvidando su origen y desviándose de su misión. Un ejemplo de estos alter egos divinos son los distintos dioses de las distintas mitologías que existen. Estos no nacen, poseen a un “Avatar humano” que lo permite manipular y reimprimen en su esencia divina con algo humanamente mejor de lo que venían arrastrando. Por esto los Avatares son un salvoconducto deseado, seleccionados específicamente por cada dios, lo que ellos llevan o viven hasta esos días es lo que se reimprime en la esencia divina al final.

			Mientras tanto, otras almas evolucionadas rechazan este método artificial. Prefieren el camino lento, natural, orgánico. Encarnan con plena presencia en un nacimiento fetal, aceptan el dolor, el olvido, el aprendizaje gradual. Para ellas, la perfección no se acelera: se cultiva.

			Así, en el universo de Reencarnando en otro mundo, se forma una tensión entre dos corrientes divinas:

				Los Dioses tecnológicos, que buscan perfección rápida mediante ingeniería espiritual.

				Los Dioses naturales, que confían en el ritmo del alma y el pulso del corazón cósmico.

			Ambos caminos llevan al mismo destino: la creación de un nuevo universo. Los mal llamados Dioses que pisan la tierra como mortales, son apenas un pequeñísimo remanente negativo de almas muy avanzadas, muy iluminadas. Aunque determinen por estos caminos diferentes y artificiales, la rapidez lleva a la caída, pero no deja de ser aprendizaje. 

			El ciclo divino y la percepción humana

			En el gran cuerpo cósmico, los Dioses —almas evolucionadas al borde de la creación— eligen distintos caminos hacia su perfección. Algunos optan por la vía rápida, utilizando tecnología de quinta dimensión para depurar sus memorias a través de alter egos reencarnados. Otros prefieren el camino lento, natural, encarnando con presencia plena y aceptando el dolor como parte del aprendizaje.

			Pero no hay diferencia esencial entre ellos. Todos comparten la misma fuente, la misma información colectiva, el mismo pulso divino. La elección del camino es solo una cuestión de tiempo y preferencia, no de superioridad.

			Sin embargo, los alter egos pueden ser impredecibles. Fragmentos de conciencia que, al reencarnar en mundos densos, pueden generar más destrucción que evolución. Esto ocurre especialmente con Dioses de personalidad gris, dispar o directamente oscura. En su paso por la tercera dimensión, pueden provocar la muerte de múltiples almas involucionadas.

			Pero esto no es un error. A nivel cósmico, la muerte no es castigo, sino reencuentro. Las almas que perecen en estos eventos volverán a encarnar, llevando consigo una comprensión más profunda de la maldad, la crueldad y el dolor. Aspectos que, desde la perspectiva humana, son rechazados, incomprendidos o temidos.

			El ser humano, alineado con lo que le da placer y rechazando lo que le causa sufrimiento, no puede comprender el propósito mayor detrás de estos actos. Para ellos, los Dioses parecen malvados, incluso cuando algunos alter egos actúan con bondad o aparentan serlo. Pero esa bondad es rara, y no siempre visible. Para ellos el sufrimiento es evolución y no temen infligirlo.

			En realidad, todo es parte del proceso. Cada alma, cada vida, cada muerte, cada error, cada acto de luz u oscuridad, contribuye al crecimiento del cuerpo cósmico. Y cuando un alma alcanza su perfección, lleva consigo un fragmento equitativo de todos sus hermanos. Porque en el universo, todo es equilibrio y todo se comparte.

			Número 13. El egrégoro que desafió al universo de Reencarnando en otro mundo

			En este universo vivo, donde las almas encarnan solo con un 10% de su esencia total, el cuerpo humanoide funciona como un recipiente vacío, cuando se completa pasa a ser un espíritu o si fracasa en completarse, en un fantasma. Cuando ese % entra en un feto, está libre de información original. A nivel tecnológico, es como un USB espiritual virgen, listo para recibir, acumular y procesar experiencias.

			El Dios del Juicio, Marek Ikol —también conocido como Loki, hijo de Odín, en uno de sus alter egos— robó tecnología de quinta dimensión para fragmentar ese 10% encarnado de varias personas del planeta Tierra. Si ese fragmento es tomado como un 100%, entonces puede extraerse un 10% de ese 10% que encarnó como USB, es decir, un 1% real. Esa extracción, como si se extrajera sangre de un cuerpo humano, fue realizada sobre Christian Holm, y con ella se creó un nuevo ser: un egrégoro.

			Este egrégoro está compuesto por 90% de tecnología artificial y 10% de conciencia espiritual robada. Pero no fue un ultraje: el alma amnésica de Christian Holm lo permitió. Para ella, ese 10% del total o 1% real no era pérdida, sino información valiosa que regresaría al 90% restante en la quinta dimensión en algún momento.

			El camino espiritual del alma divina, el 100%, puede encarnar simultáneamente en tres cuerpos distintos

				70% permanece en la quinta dimensión, siempre.

				10% en una vida, solo puede una en un mismo plano de existencia.

				10% en otra, puede ser al mismo tiempo que la primera, pero no en el mismo plano, sino otra dimensión o mundo alterno.

				10% en una tercera, en planos existenciales paralelos. 

			La totalidad del alma en la quinta dimensión puede ver todos los futuros posibles de sus fragmentos encarnados, pero cada 10% está atrapado en el tiempo y espacio de la tercera dimensión, sin acceso a esa visión. Salvo que seas un vidente o profeta.

			Marek Ikol, en su arrogancia, creyó que podía controlar a estas entidades semiartificiales. Creó una primera generación de egrégoros, aunque dotados de un Sistema Elite como herramienta, todos murieron al fracasar la reencarnación. El fragmento robado volvió a sus almas originales, cargado de información. Lo mismo ocurrió con la segunda generación.

			Pero la tercera generación fue distinta. Marek seleccionó frikis, gamers, sabios de mangas y cómics de todas las nacionalidades de nuestro mundo. De los 100 creados, solo sobrevivieron cinco: Número 1, Número 3, Número 5, Número 8 y Número 13.

			Cuando Número 13 reencarnó en Rober Dissaor Lockhe Maclarem, ocurrió lo impensado: La copia artificial de Christian Holm se convirtió en un cáncer espiritual dentro del universo. No murió como los demás. Fue de reencarnación en reencarnación, convirtiéndose en una Anomalía, una entidad inmortal que fue acumulando fragmentos de almas: Christian Holm, Dissaor, Chakotey, Katriel, Sofian… hasta completar su 100%. Pero no lo hizo para dominar, sino con un único propósito: Salvar la Tierra.

			Durante milenios, Número 13 destruyó civilizaciones completas, se apoderó de mundos gobernados por una Torre, aprisionó y consumió incontables Dioses, absorbió memorias y recursos, se convirtió en un monstruo camuflado de antihéroe. Y sin saberlo, el lector se convierte en su cómplice. Cada página le exige decidir si su complicidad fue justa o equivocada. Sabiendo de antemano que, si él no tiene éxito, el lector, o sea tú que estás leyendo, como todos tus familiares y conocidos serán destruidos por un evento que pasará o no el 20/12/2033. Cada lector que lea “Reencarnando en otro mundo” se vuelve parte de esta saga. Queda marcado.

			Al final de la saga, solo hay dos caminos posibles

				Que Número 13 se autodestruya, liberando los fragmentos acumulados. Sometido o por decisión propia.

				O que se perpetúe, desafiando el ciclo divino. Habitando como un Semidiós dormido en el planeta Tierra, atento a lo que hace la humanidad. Hasta el fin de este universo.

			Solo el futuro —y yo, el escritor Cristian Lu— lo develaré. O eso espero con toda el alma.

			Quiero aprovechar para dar las gracias a todos por leer “Memorias de un Segador”. Es hora de continuar con la historia de Número 13, y comenzaremos con el último capítulo de “Memorias de un Nigromante”.

			Buena lectura.

		

	
		
			Introducción

			(Esta historia comienza con el final de la vida de Rober Dissaor Lockhe Maclarem. Llegando a un plano existencial único de tercera dimensión, contenido dentro de la quinta, donde los seres que la habitan deben adoptar forma tridimensional para comunicarse con los humanos. Comienza a recordar cómo fue regresar por primera vez a ese lugar, ocupando un avatar álmico.)

			Número 13: (pensando) Qué increíble, ya había olvidado lo que es estar metido en esta cosa. Para nada se parece a habitar un cuerpo humano: se siente hueco, frío, con poca sensibilidad, falto de propósito. ¿Así es como debería sentirse un robot o una IA? (Parado sumido en sus pensamientos es interrumpido sorpresivamente por Marek).

			Marek: (hablando) Muchacho eres increíble. No puedo creer lo que lograste. Terraformaste un planeta entero y destruiste 15 Dioses. Jamás en el universo pasó algo así. Sin dudas te queda al pelo el título de Dios de la Destrucción.

			Número 13: (hablando) ¿No estás enojado por haber matado a tantos Dioses?

			Marek: (hablando) Claro que no. Hay demasiados y siempre ascenderán más. Olvídate de ellos. Cuando el planeta Arsenia se venda a los siguientes 20 Dioses, te prometo que tendrás tu parte. De eso no debes preocuparte.

			Número 13: (hablando) ¿Cómo vender?

			Marek: (hablando) Pues claro, cada planeta debe tener 20 Dioses o por lo menos 1. Sino queda a remate para los siguientes 20 Dioses que necesiten administrar un planeta. 

			Número 13: (hablando) ¿Qué es lo que sigue?

			Marek: (hablando) Presentarte con tus compañeros. Increíblemente sobrevivieron 4 más. Un total de 5. Perfecto para un grupo de avanzada y destruir la Torre que amenaza tu mundo. Déjame presentártelos.

			Él es Número 1, proveniente de Corea del Sur, es un guerrero increíble. Apodado como el dios de la guerra en su planeta. Será el líder del equipo.

			Número 1: (hablando) Mucho gusto Número 13.

			Número 13: (hablando) Gracias. (Haciendo una reverencia).

			Marek: (hablando) Ella es Número 3, viene de Estados Unidos y fue apodada la santa de la curación. Será su soporte de vida. 

			Número 3: (hablando) Un gusto el conocerte. (Saludando desde la distancia).

			Número 13: (hablando) Igualmente. (Haciendo una reverencia).

			Marek: (hablando) Él es Número 5, viene de Japón. Es un espadachín extraordinario. Será un magnífico DPS.

			Número 5: (hablando) Saludos. (Haciendo una reverencia).

			Número 13: (hablando) Igualmente. (Respondiendo de la misma manera).

			Marek: (hablando) El último es Número 8, de China. Es un paladín. El tanque del equipo. (Saluda con un gesto de asentar el rostro y Número 13 responde igualmente).

			Marek: (hablando) Número 13 hizo una enorme proeza. Déjenme mostrarles algunos videos que tengo archivados.

			(Mientras Marek y los 4 Números comienzan a ver videos, Número 13 se aleja. Abre su inventario y saca el contenedor con los 5 Dioses. Intuyendo algo, Marek se da vuelta de inmediato).

			Marek: (hablando) ¿De dónde sacaste eso Número 13?

			Número 13: (hablando) Ya lo sabrás. 

			(Abre el contenedor, saliendo 5 estelas de humo de varios colores que toman forma humana luminosa, los 5 Dioses del inframundo aparecen en el plano fuente de Marek, distorsionando el espacio. Número 13 guarda el contenedor de nuevo y mira fijamente a Hades).

			Marek: (hablando) ¡Qué has hecho! ¿Por qué los trajiste a este lugar?

			Hades: (hablando) Rápido Dissaor, conjura la magia que te di.

			Número 13: (hablando) Tsimtsum. (Al ejecutar la magia, una esfera luminosa energética de color celeste aparece, e inmediatamente se dirige a la mano de Hades. Distorsionando la realidad).

			Marek: (hablando) Fuiste engañado. Ellos te destruirán apenas se apoderen de este lugar. (Apareciendo una esfera luminosa violeta en las manos de Marek que contrarresta la de Hades, intentando que el espacio deje de agitarse y deformarse, originando que vuelva a la normalidad).

			Hades: (hablando) No le creas, cumpliré mi acuerdo pactado. Dame el Corazón Matrix Universal. (Extendiendo la mano hacia Número 13).

			Número 13: (hablando) Si te refieres al increíble Sistema en forma de cubo en el que pusiste 5 de mis prisiones etéreas, no te lo daré. Es ahora mío.

			Hades: (hablando) No sabes cómo usarlo. ¡Dámelo! Confía en mí.

			Número 13: (hablando) Yo no confío en nadie. Todos son muy ingenuos. Como siempre me terminaron subestimando.

			Hackeo Divino. (Ejecuta la magia creada por Mayorius, e invoca una esfera luminosa energética de color rojo. Después de hacer eso, la misma esfera roja absorbe la esfera de color celeste que tenía Hades y la esfera violeta que tenía Marek, convirtiéndose en una esfera blanca luminosa resultante).

			Hades: (hablando) Es imposible.

			Número 13: (hablando) Escuché eso muchas veces. Ahora el Dios que gobierna este plano en la quinta dimensión, soy yo. 

			Adiós Marek o Loki, gracias por crearme. Espero que desistas de buscarme y te enfoques en defender realmente a la tierra, porque si me entero que no es así, te buscaré y te destruiré como hice con muchos Dioses. No te conviene desafiarme. (Número 13 lo pierde en otro plano de existencia antes que pudiera contestar).

			Hades y compañía. Muchísimas gracias por toda la información almacenada en su Prisión Universal. Sin ella jamás hubiera sido posible controlar este lugar. Espero que cumplan con la guerra que prometieron o también los buscaré a los 5 y los destruiré. No existe algo que yo no sea capaz de hacer. (Antes de que pudieran insultarlo, pierde a los 5 Dioses en otro plano diferente al que se encuentra).

			Bueno, solo me quedan ustedes 4. (Con un movimiento rápido de manos, los aprisiona con cadenas divinas y los posiciona en fila uno al lado del otro, mirando de frente).

			Número 1: (hablando) ¡¿Por qué haces esto?!

			Número 3: (hablando) Nuestro mundo peligra.

			Número 13: (gritando) ¡Cállense! 

			(Hablando) Nuestro mundo está a salvo, siempre lo estuvo. Marek es un Dios mentiroso, también es conocido como Loki. Saben perfectamente todo lo que eso significa.

			Fuimos engañados. Apenas pisemos la Torre esta descendería en nuestro mundo. Nosotros causaríamos el apocalipsis sin saberlo. Cuando completemos la Torre, todo el mundo quedaría devastado. ¿De qué serviría quejarse después de que eso ocurra?

			Número 8: (hablando) No te creo nada.

			Número 13: (hablando) No me importa si no me creen. Qué pueden saber ustedes de cómo funciona una Torre. ¿O sí?

			Tenía pensado destruirlos a los 4, pero ya no quiero hacer más eso. Me cansé de ser villano. Voy a quitarles todos sus poderes y los encarnaré en mundos diferentes al azar, vivirán vidas sencillas con un Sistema Básico; Lo único que tendrán a su favor es su memoria. Nada más. Para bien o para mal.

			Número 1: (hablando) Jamás olvidaré esto. Juro que te encontraré y te destruiré.

			Número 13: (hablando) Una hormiga, amenazando a un león. Hasta nunca hermanos de mi mismo mundo. (Con un movimiento lento de manos los 4 seres desaparecen).

			Activar modo automático. (En ese mismo momento la esfera blanca cambia a un color arcoíris y comienza a hablar con voz robótica).

			Matrix: (hablando) ¿Cómo desea proceder de ahora en más?

			Número 13: (hablando) Dame la ubicación de todos los Dioses que quieren invadir mi mundo.

			Matrix: (hablando) La información fue eliminada deliberadamente, tampoco tengo las coordenadas de la Tierra a la que pertenece.

			Número 13: (hablando) ¿Qué información tienes que me pueda servir?

			Matrix: (hablando) Poseo coordenadas de 6 planetas donde están los dioses compradores de su mundo, Marek tuvo contacto con ellos al enviarles una advertencia que desistan de atacar su planeta.

			Número 13: (hablando) Eso me sirve. Justo necesito 8 planetas para saber las coordenadas para volver a mi mundo, completaré con otros mundos al azar. Asesinaré a cada uno de los Dioses para no dejar cabos sueltos, con eso mandaré un mensaje a todo este universo, quien toque mi planeta será destruido de la tercera dimensión, ¡para siempre!

			Matrix: (hablando) Recolectando información de los 6 planetas fijados.

			Número 13: (hablando) Necesito que este plano permanezca oculto de todos los Dioses, incluso de dimensiones superiores.

			Matrix: (hablando) Podríamos movernos continuamente en todas las terceras dimensiones existentes, de manera aleatoria e infinita. Puede funcionar hasta la sexta dimensión. Imposible para dimensiones superiores.

			Número 13: (hablando) La sexta es la única que me preocupa. Las demás son existencias controladoras del universo. Jamás intervendrán a no ser que peligre la existencia.

			Matrix: (hablando) Eso es correcto. Comenzando saltos a intervalos casi infinitos.

			Número 13: (hablando) Cambia de nombre al planeta Arsenia y coloca que hay un Dios asesino de Dioses ocupando ese planeta.

			Matrix: (hablando) Igualmente será fácil de buscar y cruzar datos si hay Dioses que conozcan ese planeta.

			Número 13: (hablando) Cambia igual y avísame si lo invaden Dioses. Ocuparé una de mis reencarnaciones en aniquilarlos.

			Matrix: (hablando) Procedimiento efectuado. Se informará si hay cambios.

			Número 13: (hablando) Busca en uno de esos planetas al azar, un cuerpo que sea compatible conmigo y mi Profesión de Nigromante.

			Matrix: (hablando) ¿No desea especificar más su próxima reencarnación?

			Número 13: (hablando) Si alguien estudia mis memorias, pueden encontrarme muy rápido por mis preferencias y objetivos. Prefiero dejarlo más al azar.

			Matrix: (hablando) Ejecutando búsqueda. En proceso…

			Número 13: (hablando) Nos volveremos a ver cuando sea nivel 100. 

			Matrix: (hablando) Es correcto. 

			Mundo encontrado. Cuerpo encontrado.

			Comenzando descarga completa de datos.

			Número 13: (hablando) A vivir una nueva aventura.

			…

		

	
		
			Capítulo 1 

			Renacer

			(Número 13 abre los ojos en un nuevo cuerpo. Sumergido en una pila de cadáveres, acechados por una especie de monstruos cangrejo de unos 50 centímetros de diámetro, algunos demasiado pequeños, pero sí con unas poderosas e imponentes pinzas que arrancaban pedazos de carne muerta y la echaban a sus fauces por demás horrorosas).

			Número 13: (hablando) Esta es la parte que más odio. Reencarnar y sentir tanto dolor. (Número 13 intenta moverse, pero es incapaz de hacerlo, ya que encima de él hay muchos cadáveres).

			(Pensando) Qué olor a cadáver. Hay monstruos cangrejos por todos lados. No los reconozco, pero son algo parecidos a los de Arsenia. Debe ser una subespecie autóctona. (El nuevo cuerpo se niega a obedecer por debilidad).

			Abrir Sistema. (Aparece una ventana Roja con un mensaje “Actualizando sistema. Aguarde…”). 

			¿No es celeste el Sistema? (Abriéndose luego otra ventana paralela, esta vez, si es de color celeste).

			Sistema: Hay errores en la descarga. Aguarde por favor.

			Número 13: (hablando) Rápido sistema de mierda. Estas cosas se acercan. (Varios cangrejos se acercan en dirección a Número 13, cuyo intento infructuoso por liberarse, no logra quitarse de encima la pila de cadáveres que lo aplasta. Solo su cabeza sobresale de los mismos, observando su posible e inevitable final).

			Sistema: Hay incompatibilidad en los sistemas. El actual no es adyacente al que se intenta descargar. Recalculando, espere…

			Número 13: (hablando) Sí, claro, tomate tu tiempo, yo espero. Solo estoy por morir, nada más. (Después de varios segundos, ventanas emergentes se abren y cierran).

			Sistema: Hay intervención externa no registrada. Sistema Matrix descargando un nuevo sistema en paralelo. Fusionando, espere… 

			Sistema: Instalando y compaginando doble sistema asimétrico.

			Sistema: Doble sistema asimétrico instalado. Descargando Sistema Elite.

			Número 13: (hablando) Gracias Matrix. Juro que la próxima reencarnación será 100% programada al detalle.

			Sistema: Sistema instalado. Gracias por esperar.

			Número 13: (hablando) ¡Carajo! ¡Nooo!, ¿qué es este dolor? ¡Sistema haz algo! (Comienza a sufrir un dolor aberrante por la sumatoria de múltiples estadísticas de Bendiciones, Títulos y Habilidades al mismo tiempo)

			Sistema: Tomando medidas. Bloqueando todo lo que sume permanentemente estadísticas internas. 

			(De pronto un Cangrejo Monstruo arranca un pedazo del rostro actual de Número 13, que grita del dolor).

			Número 13: (hablando) ¡Maldito! Gula. (Número 13 comienza a absorber la montaña de cadáveres con la Habilidad Gula y, mientras lo hace, cae a un pozo. Al descender, se da cuenta que la cantidad de gente muerta que había en esa tumba improvisada era enorme. Finalmente, aterriza amortiguado por el barro en el fondo, rodeado por muchos cangrejos monstruosos).

			Sistema: Habilidad Gula restauró 10% de Energía Vital, Maná y Resistencia de 189 cadáveres. Aumento permanentemente +6 Energía Vital, +7 Energía Aura, +4 Energía Maná, +2 Resistencia, +9 Experiencia, +3 Constitución, 1+ Fuerza, +2 Agilidad, +3 Inteligencia y +1 Puntería.

			Ya estoy libre. Primero lo primero. (Número 13 abre el sistema sorprendiéndose que haya 2 menús al mismo tiempo. El viejo de color celeste y uno nuevo rojo).

			¿Qué carajo es esto? ¿Por qué hay 2 menús? (Mientras Número 13 intenta entender, los cangrejos monstruos se acercan, atraídos por la sangre que brotaba de su rostro).

			Bueno, lo estudiaré más tarde. Inventario. (Se abre su viejo inventario con pantalla azul y comienza a ver que todo lo que dejó anteriormente sigue ahí)

			¡Sí!, está todo. (Saca una guadaña de hueso que no posee restricción de nivel, y se coloca en posición de combate para matar a los cangrejos).

			Voy a matar a cada uno de ustedes por lastimarme. (Número 13 corta con la guadaña a uno).

			Sistema: ¡Felicitaciones! Has completado la misión nivel 1, has pasado al nivel 2, todas tus estadísticas aumentan en +1. Energías restablecidas a su máximo y daños reparados. Se te bonificará con un punto de estadística adicional para que la coloques en una estadística de tu preferencia. Se agregó “Puntos Extras” +1.

			Número 13: (pensando) Sistema solo información de estado, bloquea información y comentarios innecesarios. Modo batalla.

			Sistema: Modo asimilado.

			(Número 13 comienza a matar cangrejo tras cangrejo con el cuerpo muy adolorido, cuando llegó al décimo este vuelve a subir de nivel).

			Sistema: ¡Felicitaciones, has subido de Nivel!

			Sistema: Misión para nivel 4: matar 20 enemigos y acumular 2000 de experiencia.

			Número 13: (pensando) Sigue siendo todo igual al parecer. Pero no doy más. Clon Sombra. (De su sombra aparece un clon de sí mismo).

			(Telepáticamente) Mata a los cangrejos, estoy en una situación crítica. (Dándole una espada corta de hueso y una daga de hueso, con piedras mágicas incrustadas y encantamiento de Ataque Físico).

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido. (Mientras Clon Sombra acaba con los cangrejos; Número 13 se sienta y comienza a buscar una bolsa amarilla en el inventario. Al encontrarla la saca).

			Número 13: (pensando) Qué suerte que me preparé para una reencarnación con cuerpo de no despertado, sino no sé si seguiría vivo.

			(Número 13 mete la mano en la bolsa y saca una caja con 3 píldoras de color verde y se las toma).

			Número 13: (pensando) Estas píldoras recompondrán este cuerpo a las energías del Sistema y calmarán el dolor. Solo tengo que aguantar.

			Clon Sombra: (telepáticamente) Ya maté a todos.

			Número 13: (telepáticamente) Búscame un lugar que esté oculto donde pueda descansar. Este cuerpo es muy débil.

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido. (Clon escala el pozo, dejando solo a Número 13).

			Número 13: (pensando) Tengo que ver este Sistema más detenidamente.

			(Abre el sistema y ve dos menús generales, el de pantalla azul de su vida anterior con todo igual y uno nuevo de pantalla roja con solo 6 menús).

			Número 13: (pensando) Este nuevo menú no es el básico. Tiene solo los 6 primeros menús del Sistema Elite. Incluso menos que un Básico. 

			Sistema:

			Sistema Elite

			1.	BENDICIONES

			2.	HABILIDADES

			3.	TÍTULOS

			4.	PROFESIONES

			5.	VENTANA DE ESTADO

			6.	EQUIPAMIENTO

			7.	INVENTARIO

			8.	COMERCIO

			9.	FUNCIONES ADICIONALES

			10.	INFORMACIÓN GENERAL


			Sistema Selenio

			I.	BENDICIÓN

			II.	HABILIDAD

			III.	TÍTULO

			IV.	PROFESIÓN

			V.	VENTANA DE ESTADO

			VI.	EQUIPAMIENTO


			Clon Sombra: (telepáticamente) Encontré una cueva cerca de una playa. Estoy inspeccionando que sea segura.

			Número 13: (telepáticamente) Si es habitable, ven a buscarme.

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido.

			(Número 13 comienza a tocar todos los menús dándose cuenta que ambos abren ventanas diferentes, pero al mismo tiempo son el mismo sistema).

			Número 13: (pensando) Están cruzados, son los mismos menús en los 2, como si tuviera 2 formas de abrir el mismo Sistema, aun así, tiene cada uno sus diferencias. Veré qué Bendiciones tengo.

			Sistema:

			Bendiciones

			1-	Bendición del Dios Menor de los Muertos Zucketh (?)

			2-	Bendición del Dios Mayor de los Muertos Plutón (?)

			3-	Bendición de la Diosa Mayor de la Brujería Trivia (?)

			4-	Bendición del Dios Menor de los Comerciantes Market (?)

			5-	Bendición del Dios Menor de la Magia Eskaban (?)

			6-	Bendición del Dios Menor de los Cazadores Okama (?)

			7-	Bendición de la Diosa Menor de los Sacerdotes Uriel (?)

			8-	Bendición del Dios Menor de los Luchadores Monks (?)

			9-	Bendición del Dios Menor de los Guerreros Urivos (?) 

			10- Bendición del Dios Mayor Marek (?)

			Número 13: (pensando) La Bendición de Marek es inamovible y la estoy sufriendo. Por suerte la de Zucketh da aumentos solo de energías para mí y las estadísticas a mis invocaciones.

			Veré mis Habilidades.

			Sistema:

			Habilidades (?)

			1-	Maestro de Maná (?)

			2-	Resurrección (?)

			3-	Reencarnación (?)

			4-	Gula (?)

			5-	Agilidad Extrema (?)

			6-	Clon Sombra (?)

			7-	Defensa Máxima (?)

			8-	Pasos Sombra (?)

			9-	Identificar (?)

			10-	 Copiar Habilidad (?)

			Número 13: (pensando) Esto está mucho mejor. Con estas Habilidades puedo hacer algo. Lo bueno que en el sistema rojo no tengo nada, podré completarlo a mi antojo, aunque solo permite uno solo, tendría en total 11, entre Bendición, Títulos y Habilidades. Es perfecto.

			Veré mis Títulos.

			Sistema:

			Títulos (?) 

			•	1 – “Constelación de la Divina Muerte” (Rango Divino. Aumenta permanentemente +100.000 a todas las energías y +1000 a todas las estadísticas posibles. Obtienes el estado de “Deidad Menor”).

			•	2 – “Emperador del Mundo” (Rango Divino. Aumenta permanente en +1000 todas las estadísticas posibles y ganas +10.000 de experiencia cada 24 horas).

			•	3 – “Héroe Legendario” (Rango Legendario. Aumenta permanente en +1000 todas las estadísticas posibles y ganas +1.000 de experiencia cada 24 horas). 

			•	4 – “Príncipe Imperial” (Rango Divino. Aumenta permanente en +500 todas las estadísticas posibles y ganas +100 de experiencia cada 24 horas).

			•	5 – “ArchiDuque” (Rango Celestial. Aumenta permanente en +300 todas las estadísticas posibles).

			•	6 – “Nigromante Supremo” (Rango Divino. Aumenta permanente en +1000 todas las estadísticas posibles de las invocaciones y aumenta en +5 el nivel de las invocaciones).

			•	7 – “Nigromante Maestro” (Rango Legendario. Aumenta permanente en +500 todas las estadísticas posibles de las invocaciones y aumenta en +4 el nivel de las invocaciones).

			•	8 – “Nigromante Elite” (Rango Celestial. Aumenta permanente en +200 todas las estadísticas posibles de las invocaciones y aumenta en +3 el nivel de las invocaciones).

			•	9 – “Nigromante Avanzado” (Rango Dorado. Aumenta permanente en +100 todas las estadísticas posibles de las invocaciones y aumenta en +2 el nivel de las invocaciones). 

			•	10 – “Reencarnado” (Rango Divino. Aumenta +10 a toda estadística posible).

			Número 13: (pensando) Como esperaba, tengo los títulos bloqueados que dan estadísticas. Menos los de Nigromante, que dan aumento a mis invocaciones y no me afectan, esto quiere decir que Clon Sombra es mi arma mortal.

			Sistema: ¡Felicitaciones, has subido de Nivel!

			Sistema: Misión para nivel 5: matar 40 enemigos y acumular 4000 de experiencia.

			Número 13: (pensando) Clon debe estar divirtiéndose. Si sigo subiendo de nivel me sentiré cada vez mejor. La misión que pide el sistema rojo para subir solo es 4000 de experiencia. Van a la par parece. Pero ambas deben completarse para subir de nivel, espero no pidan cosas diferentes o ahí sí estaría en problemas.

			Sistema: Hay intervención externa no registrada. Habilitando a la fuerza misiones ocultas y opcionales. Cargando, esperé…

			Número 13: (pensando) ¿Qué haces Matrix?

			Sistema: Se ha activado una misión especial. 

			Misión opcional número 31.

			Requisitos para completar la misión: 

			1.	Derrotar al jefe Pirata. (0/1). 

			2.	Rescatar a los sobrevivientes de la isla. (0/1).

			3.	Eliminar 42 enemigos Piratas. (0/42).

			Recompensas por completar la misión: 100.000 de oro, 100.000 de experiencia, +100 energías Divinidad Permanente, +100 de energía Maná permanente y objeto especial rango Dorado al azar.

			Acepta (Sí) (No).

			Sistema: Se ha activado una misión especial.

			Misión oculta número 1.

			Requisitos para completar la misión: 

			1.	Eliminar 100 enemigos. (0/100).

			Recompensas por completar la misión: 100 de oro Selenio, 100 de experiencia, +100 de energía Divina, +100 de energía Aura y objeto con rango aleatorio al azar.

			Acepta (Sí) (No)

			Número 13: (pensando) Qué interesante. Así que el oro de este mundo es llamado Selenio y de seguro será de forma diferente si lo especifica. Era de esperarse. Sistema dar a “Sí” a ambas misiones.

			Sistema: Misión opcional número 31 aceptada.

			Sistema: Misión oculta número 1 aceptada.

			Número 13: (pensando) Aun así necesito el oro de Arsenia para el comercio. (Abre su menú de comercio horrorizándose con el nivel del mismo).

			¡Noooo! Se reinició el nivel a 1. Era nivel 59 antes de reencarnar, podía comprar armas y vehículos militares de todo tipo, hasta misiles y bombas programables. ¡Maldita sea! Tardaré décadas en subir de nuevo. 

			Tendré que comenzar un comercio al comprar todo de nuevo y venderlos. No va a ser fácil en un mundo que desconozco, pero ganar dinero es ganar dinero en cualquier lugar.

			(Asustado por la sorpresa, una enredadera trenzada cae al pozo, hecha de raíces y lianas de vegetación circundante. Al poco tiempo, desciende Clon Sombra por ella).

			Número 13: (telepáticamente) Voy a necesitar que me lleves en tu espalda. No puedo caminar. Las píldoras que tomé me paralizan como efecto secundario.

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido.

			(Número 13 sube a la espalda de Clon y trepa por la enredadera con lentitud y gran esfuerzo).

			Número 13: (telepáticamente) Hazlo más despacio, descansa. Este cuerpo es una porquería. Incluso es peor que el cuerpo de Dissaor cuando lo encarne.

			(Después de tomarle casi 10 minutos en salir de un pozo de 3 metros, se dirigen rumbo a la playa, pasando por una vegetación boscosa. Los monstruos circundantes son aves y animales que no parecen amenazadores, salvo los cangrejos que no solo caminaban por el bosque, sino que plagaban la playa en gran número).

			Clon Sombra: (telepáticamente) La cueva está en ese acantilado junto al océano. Me deshice de los cangrejos que estaban en ese lugar.

			Número 13: (telepáticamente) Son perfectos para subir de nivel. No dan mucha experiencia, pero en este nivel, con las Bendiciones y Habilidades que puedo usar es suficiente. Tenemos que subir rápido a nivel 30 y poder usar mi Set Soberbia…

			(Después de caminar unos 15 minutos, llegan a la cueva, que era necesario entrar un poco al mar antes de poder ingresar. Dentro era un lugar muy húmedo, pero lo suficientemente espacioso como para poder usarse como refugio temporal).

			Déjame es aquella piedra, entraré a bañarme es esa especie de piscina natural. Debe subir la marea en algún punto del día, hay que tener cuidado.

			(Clon lo deja en el lugar elegido y Número 13 comienza a desvestirse y entrar a la pequeña piscina marina).

			Elimina todos los cangrejos de la playa, conté cientos de ellos. Nos servirá para subir de nivel. Lo necesitamos para cumplir la misión principal. No va a ser nada fácil con este cuerpo.

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido. (Clon recibe de 13 una bolsa subespacial con las pertenencias de su vida anterior).

			Número 13: (telepáticamente) Coloqué armas de huesos para que puedas usarlas en este nivel y más bolsas subespaciales. Si hay Piratas o cualquiera que amenacé, elimínalo y mételo en una bolsa, también los cangrejos, usaré Gula para recuperarme a la fuerza. Usa los venenos avanzados si te ves acorralado. 

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido. (Saliendo de la cueva a toda velocidad).

			Número 13: (pensando) Este cuerpo a pesar de ser tan débil no está mal. Piel de tez algo morena, un poco más clara que el Christian de mi primera vida, al tono sudamericano con pelo color marrón oscuro. Pero los ojos son de color azul brillante es lo que más me llama la atención, ni que estuviera en Dune, y es bien parecido. (Mirándose el rostro en el agua cristalina). 

			Es una ventaja en cualquier mundo ser apuesto. Puedo fortalecerlo con el tiempo, por la estatura y todo lo demás estaría alrededor de los 16 o 17 años aproximadamente. Esto en mi brazo no parece una marca de nacimiento, sino una marca hecha premeditadamente. Tiene forma de luna con una espada en el medio, interesante. (Saca una bolsa marrón del inventario y de su interior un espejo grande que se puede parar y doblar, comenzando a mirarse el cuerpo por todos lados).

			No tengo nada más. Puede ser una marca de esclavitud o de una casa noble. Tengo que buscar información sobre el dueño de este cuerpo. Tendré que dormir y ver si sueño las memorias del alma, no me queda otra.

			(Saca de la misma bolsa marrón, jabón y elementos de limpieza. Cuando termina de bañarse, se viste con ropa normal que tenía guardada).

			Sistema: ¡Felicitaciones, has subido de Nivel!

			Sistema: Misión para nivel 6: matar 80 enemigos y acumular 8000 de experiencia.

			Número 13: (pensando) Voy bastante bien. Veré mis estadísticas. 

			Sistema: 



			Estadísticas

			Nivel 5

			Misión (?)

			Barras de Energías

			Vitalidad: 2056

			Mana: 21054

			Aura: 1057

			Resistencia: 3052

			Divinidad: 100

			Experiencia: 510

			Estadísticas Internas

			Constitución: 153

			Fuerza: 151

			Agilidad: 152

			Inteligencia: 153

			Peso: 68

			Puntería: 151

			Estadísticas Externas

			Defensa Física: 100

			Defensa Mágica: 100

			Daño Físico: 100

			Daño Mágico: 100

			Daño Crítico: 100

			Probabilidad de Crítico: 10%

			Puntos extras: 105



			Número 13: (pensando) Comencé con 100 puntos y mil en energías, lo demás es un punto por nivel multiplicado por 10 y lo demás es Gula. Es mucho menos que mi vida anterior. Todavía no es suficiente para luchar en serio, incluso con mi Bendición y Título de Marek. A costa de sufrir más dolor, tendré que usar los puntos extras de mi anterior vida, o no podré enfrentarme a un jefe Pirata.

			Distribuiré 30 puntos a Constitución, Fuerza y Agilidad. El resto a Puntería.

			(Al hacer eso comienza a sufrir un insoportable dolor).

			¡Arghhh! ¡Maldita sea! No tengo opción, tengo que asimilar que el dolor será crónico de ahora en más, por lo menos hasta nivel 80. Deberé usar la etapa siguiente.

			(Número 13 saca de nuevo la bolsa amarilla, y de su interior otra caja con 3 pastillas de color amarillo, tomándoselas una tras otra).

			La parálisis es mucho peor, pero no tengo opciones, necesito poner a la fuerza este cuerpo en condiciones. Espero no tener que tomar la roja.

			(Después de una hora y reordenar el inventario, el sistema le avisa que completó la misión especial).

			Sistema: Has completado la misión especial alternativa, abre la misión para aceptar y recibir las recompensas.

			Sistema: Se ha activado una misión especial.

			Misión oculta número 2.

			Requisitos para completar la misión: 

			1.	Eliminar 500 enemigos. (0/500).

			2.	Acumular 150.000 de experiencia. (0 / 150.000).

			Recompensas por completar la misión: 100 de oro Selenio, 100 de experiencia, +100 de energía Divina, +100 de energía Aura y objeto con rango aleatorio al azar.

			Acepta (Sí) (No).

			Número 13: (pensando) Sistema dar a “Sí”. 

			Sistema: Misión especial número 2 aceptada.

			Número 13: (pensando) Un momento, ¿Por qué no subí de nivel?

			Sistema abre estado de misión para subir de nivel.

			Sistema: Misión para nivel 6

			Enemigos: (80/ 80).

			Experiencia: (8000/ 8000).

			Número 13: (pensando) ¿Por qué no subo de nivel? Ahora que lo pienso jamás me salió una ventana roja del sistema desde que llegué.

			(Número 13 comienza a ver el sistema rojo y se da cuenta que no abre ventanas de notificaciones por sí solo, solo si entra través de los menús. Viendo en la misión de subir de nivel algo que no entiende).

			¿Qué carajo es “El Despertar”? Aparte de los 8000 de experiencia me pide eso. Como me temía, en este mundo no existe en sí un sistema que se pueda manipular. Yo lo veo por mi propio sistema Elite que fue fusionado, de lo contrario no aparecería. 

			¡¿Qué mierda hicieron los dioses en este mundo?!

			Número 13: (telepáticamente) Vuelve, hay un problema con subir de nivel.

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido.

			Número 13: (pensando) Si no puedo usar este cuerpo mínimamente y no tengo más aumentos de nivel. Solo tengo una salida posible. Usar mis venenos, cabe la posibilidad de que alguno tenga resistencia y ya dependerá de mi ingenio. (Clon Sombra entra a la cueva con una bolsa subespacial negra en la mano, entregándosela)

			Clon Sombra: (telepáticamente) ¿Qué sigue?

			Número 13: (telepáticamente) La misión pide algo que desconozco. Primero recuperar lo más que se pueda este cuerpo que no soporta las energías del Sistema y necesito que vigiles que no me pase nada mientras duermo.

			(Pensando) Con el correr de los muchos años en Arsenia comprendí que las estadísticas significan la acumulación de las energías del Sistema en el cuerpo. Posiblemente este cuerpo no esté despertado para sentir energías o hay una condición para hacerlo. Necesito muchas respuestas.

			(Trece extrae de nuevo la bolsa amarilla del inventario, de la misma otra caja con 3 píldoras rojas y se queda observándolas fijamente).

			(Telepáticamente) Esta píldora roja me anestesiara completamente, posiblemente por 24 horas, además hay una pequeña probabilidad que me mate. Deberás darme botellas de Maná y Aura para evitar que tú desaparezcas o de lo contrario moriré por los monstruos.

			Clon Sombra: (telepáticamente) Sí, lo haré.

			Número 13: (telepáticamente) Por lo que indica la misión opcional, hay muchos piratas o asesinos en esta isla. Deberás tener mucho cuidado que no te sorprendan.

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido.

			(Después de tomar las píldoras y acostarse. Chakotey duerme por alrededor de 30 horas, despertándose bruscamente).

			Número 13: (telepáticamente) Pensé que me habían matado, pero fue una pesadilla ajena. No recuerdo haber tenido pesadillas que no me pertenecieran, qué inesperado. 

			Clon Sombra: (telepáticamente) Estás bien. ¿Funcionó?

			Número 13: (telepáticamente) Puedo moverme mejor, pero el dolor seguirá por meses o años si quiero adelantarme tanto. Estoy acostumbrado al dolor, puedo aguantarlo con control mental.

			(Abre su sistema y ve que su Maná está muy bajo. Quitando la Habilidad Clon Sombra hasta recuperarse).

			(Pensando) Comeré, por suerte tengo reservas en mis anillos del mundo anterior. Espero que sepa bien para este paladar. (Mientras 13 come, abre el menú y activa “Block de notas” para escribir por pensamiento).

			Sistema: Nota:

			Este cuerpo se llama Chakotey Dorg Sheneguey. Hijo bastardo de un noble con fortuna y título de Conde. Su madre murió en circunstancias extrañas. Dentro de la familia siempre fue considerado un inútil, marcado por un carácter débil y cobarde.

			Tiene cuatro hermanos mayores que lo odiaron por no ser legítimo y lo hicieron sufrir durante años. Para su padre, era una vergüenza: un hijo sin fuerza ni temple. Por eso lo envió a esta isla, donde los druidas lo despertarían a la fuerza y lo obligarían luego a iniciar un entrenamiento en la academia de caballeros de su tierra natal.

			Pero antes de que pudiera comenzar, la isla fue atacada por piratas. Una invasión que parecía más una conspiración urdida por sus propios hermanos, que un evento al azar.

			El resto son partes de sueños extraños… irrelevantes o confusos.

			Número 13: (pensando) Sistema guardar archivo como “Familia Sheneguey”.

			Sistema: Archivo nombrado y guardado.

			Chakotey: (pensando) Ya sé quién soy en esta encarnación. Soy Chakotey Sheneguey, hijo de un Conde. Lo próximo es seguir un plan de acción que me permita sobrevivir y alcanzar mis objetivos. Lo más seguro sería olvidar a la familia de este chico, abandonar esta isla en mi barco y buscar una manera segura de tener “El Despertar” y meterme en una academia heroica, comenzar mis negocios de amasar poder, dinero e información. 

			Pero no me gusta la idea de salir corriendo. No va conmigo. Mataré a los piratas con mis venenos y seguiré el camino que me muestra Matrix. Es hora de desempolvar mi autodada profesión de maestros de los venenos. Tengo muchísimos venenos preparados y materiales de sobra almacenados para crearlos. Es la única arma que poseo en estos momentos. (Comienza a abrir el menú de magias y ve solo 20 que puede utilizar siendo nivel 5).

			La vieja confiable “Estocada”, “Corte horizontal” y “Corte Vertical” es lo único que sirve de lo que hay, quizás Golpe, Corte y Aura Física pueden ser algo útiles también. Es suficiente si enveneno todas mis armas de hueso. (Comienza a sacar su guadaña de hueso, arco mágico de hueso y varios portaflechas con diferentes tipos de flechas encantadas).

			Con estas armas son suficientes, incrustaré a la guadaña piedras mágicas para aumentar solo mis energías, ya de por sí todas mis armas de huesos están reforzadas en dureza y encantadas con aumento de Ataque Físico avanzado, debería ser suficiente con envenenar todo, además cuento con muchas bombas de humo venenosas y somníferas. 

			Clon Sombra. (Aparece una copia de sí mismo).

			(Telepáticamente) Busca el asentamiento de Druidas y a los Piratas. Debemos prepararnos para hacer ataques sorpresa de guerrilla. 

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido. (Recibiendo su bolsa con todos sus implementos y saliendo a toda velocidad de la cueva). 

			(Después de una hora, Chakotey preparo todo lo que necesitaba para su incursión. Tomando la bolsa que le dio su clon, expulsa todos los cadáveres de cangrejos y monstruos del bosque).

			Chakotey: (pensando) Gula. (Absorbiendo los cadáveres con la Habilidad).

			Sistema: Habilidad Gula restauró 10% de Energía Vital, Maná y Resistencia de 345 cadáveres. Aumento permanentemente +5 Energía Vital, +10 Energía Aura, +8 Energía Maná, +1 Energía Divina, +1 Resistencia, +2 Experiencia, +2 Constitución, 1+ Fuerza, +2 Agilidad, +1 Inteligencia y +1 Puntería.

			Chakotey: (pensando) Aumentó el dolor. Pero puedo aguantarlo. La vida de un Nigromante es sufrir dolor. No significa nada para mí.

			(Telepáticamente) ¿Encontraste algo?

			Clon Sombra: (telepáticamente) Sí, encontré a los aldeanos de la isla trabajando como esclavos en una mina de oro. Los piratas son de nivel 29 a 49 los que he visto. Esto es peligroso.

			Chakotey: (telepáticamente) Recaba más información. Atacaremos a la noche. Utiliza la capa de invisibilidad.

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido.

			Chakotey: (pensando) No quería usarlo, pero no me queda otra. (Saca un set creado del inventario, a pedido especial cuando era estudiante en la academia mágica de Arsen en Arsenia, de nivel 1 sin profesión que aumenta estadísticas internas, con encantamiento de reflejo avanzado y sinergias incluidas, coloca las 7 partes sobre una alfombra y comienza a analizarla con Identificar, en conjunto y una por una). Identificar.

			Sistema: (Traje Sin Nombre. Nivel 1. Rango Azul. 7 partes (Gorro (+1 Inteligencia) Ropa interior (+1 Agilidad), Pantalón (+1 Puntería), Camisa (+1 Fuerza), Saco (+1 Constitución), Medias largas (+1 Inteligencia), Zapatos (+1 Agilidad). Si las 7 partes están juntas, hay un bono de estadísticas externas adicional (+10 Defensa física, +10 Defensa mágica, +10 Daño físico, +10 Daño mágico, +10 Daño crítico, +10 % de Probabilidad de provocar ataque crítico). Adicionalmente tiene reflejo avanzado en cada parte de rango Dorado.

			Chakotey: (pensando) Será terriblemente doloroso cuando aumente esas estadísticas internas por diez. Pero prefiero el dolor a la muerte. El reflejo avanzado que le agregué en su momento con mi Profesión Encantador será mi mejor defensa. (Comienza a colocarse cada parte y comienza a sentir cada vez más dolor, en un momento comienza a lagrimear, pero no hace ninguna mueca en su rostro, aguantando el insoportable dolor con entereza y seriedad).

			Chakotey: (pensando) Solo me falta la joyería. (Abre su inventario y saca un cofre de oro dado por el Emperador Arsen cuando le entregó el certificado del rey, en su interior estaba su primera joyería ganada en misiones).

			Qué recuerdos, es mi primera joyería mágica ganada. Menos mal que la guardé por algo sentimental. (Comienza a analizarla con Identificar).

			Sistema: Collar de plata Estrella Naciente (Rango Plata, parte 1 de 3, nivel 5, sin profesión. Sube permanentemente al equiparse +100 Energía Vital, +10 Defensa Mágica, +1 Constitución. Sinergia adicional con 3 partes equipadas del set joyería Estrella Naciente).

			Sistema: Arete Izquierdo Estrella Naciente (Rango Plata, parte 2 de 3, nivel 5, sin profesión. Sube permanentemente al equiparse +100 Energía Maná, +10 Defensa Física, +1 Inteligencia. Sinergia adicional con 3 partes equipadas del set joyería Estrella Naciente).

			Sistema: Arete Derecho Estrella Naciente (Rango Plata, parte 3 de 3, nivel 5, sin profesión. Sube permanentemente al equiparse +100 Energía Aura, +10 Defensa Física, +1 Fuerza. Sinergia adicional con 3 partes equipadas del set joyería Estrella Naciente).

			(Chakotey se coloca las 3 partes, dando una sinergia por las 3 partes colocadas y sufriendo en el proceso).

			Sistema: Se activó una sinergia por tener 3 partes del Set joyería de plata Estrella Naciente colocadas.

			Sistema: Sinergia (Aumenta +100 Resistencia, +1 Agilidad, +1 Puntería y Adicionalmente otorga una Habilidad oculta llamada “Mente Alta” dando al usuario una mayor velocidad de reacción mental)

			Chakotey: (pensando) Carajo, no recuerdo que me doliera así con Dissaor, maldita sea, no sé si seré capaz de pelear con tanto dolor. ¡Basta de quejas!, tengo que mejorar la guadaña de hueso encantada.

			(Saca un baúl mediano de su inventario con muchas joyas de distintos rangos, comienza elegirlas usando Identificar, una a una las coloca en cada ranura de la guadaña de huesos reforzada, completando los 6 espacios. Cuando termina la analiza en conjunto).

			Sistema: Guadaña de Huesos (Sin nombre, sin rango, sin nivel, sin estadísticas. Posee joyas mágicas agregadas que dan los siguientes atributos: (+1000 Energía Vitalidad, +100 Energía Vitalidad, +10 Energía Vitalidad, +1000 Energía Maná, +1000 Energía Resistencia, +100 Energía Resistencia). Adicionalmente encantada con Ataque Físico +1000 de rango Dorado).

			Chakotey: (pensando) Encantar todas mis armas de huesos en mi vida anterior con el encantamiento de Ataque Físico avanzado fue un increíble acierto. Nadie puede tener algo que de daño +10.000 gracias a mi Bendición. Las energías aumentaron un poco el dolor, pero aun así no se compara con el terrible dolor de las estadísticas internas, por suerte las estadísticas externas no duelen por estar afuera del cuerpo, es una bendición eso. (Comienza a hacer técnicas de artes marciales con la guadaña como entrenando. Luego de un rato de práctica se sienta en posición de meditación).

			Me pondré la capa de invisibilidad y comenzaré a meditar, quizás me ayude con el dolor. 

			(Chakotey comienza a meditar hasta que se hace de noche, sacándolo de la meditación por la subida del agua en la cueva).

			Chakotey: (pensando) Ya es el momento de comenzar. (Dirigiéndose hasta el lugar en donde está Clon, que llega después de varias horas de cruzar toda la isla caminando en modo invisible).

			(Telepáticamente) ¿Qué información recabaste?

			Clon Sombra: (telepáticamente) Conté más de 40 Piratas, todos entre nivel 20 a 50. El líder es nivel 55. Sé dónde duerme, me ocuparé de él con venenos avanzados ahora que duerme. ¿Qué te parece?

			Chakotey: (telepáticamente) Está bien. ¿Los
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